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Programme, Tips & Tricks, Spiele g€

Jetzt aufsteigen!

Vom Homecomputer zum PC mit Daten
und Programmen

Quick- und
Turbo BASIC

® Leistungsumfang
® Tips und Tricks zur Bedienung
® Umfangreiche Befehlsiibersicht

PC-’Aufriistung’
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Zweitlaufwerke | o .
Tips und Tricks zu Einbau ‘
und Installation

Drucker als
Schreibmaschine

Formulare — Briefe — Etiketten schnell
und einfach ausgedruckt
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Grabdenkmal im Besitz des Kestoer-Musums, Hannover

Textverarbeitung - ein Thema so alt wie die Kulturgeschichte der Menschheit: was einst in
Stein gehauen wurde, ist heute zu einer Aufgabe fiir den Computer geworden.

Je besser die Computer werden, um s mehr kommt es auf eine leistungsfahige Soft- -
ware an. Um gute Dokumente zu ersellen, brauchen Sie ein Programm, das Thnen ConTeXt EASY Einschalien und osleen”

Jea ey

fden Wansch von den Tasten bt und sl ifich i ConTest RO, ConleatEASY it e ezl o den Einteiger oer Hobbyanvender mgeschi
tene Textverarbeitung, die alle Vorziige von ConText PRO mit einfachem und praxis-

Von ConText PRO werden Sie nicht nur auf Super-PCs, sondern auch im Disketten- gerechtem Bedienungskomfort verbindet.

betrieb ohne Festplatte oder auf Reisen begeistert sein, denn er ist drei- bis viermal Vergessen Sie das Walzen von Handbichern und Anlitungen:

Kleiner als vergleichbare Programme und dadurch extrem handlich und schnell ConTet EASY heit “Einschalen und loslegen*! Ohne grofe Vorkenntnise oder

Computererfahrung kann jeder mit ConText EASY ansprechende Ergebnisse erziclen.

Nehen den Standardfunktionen, die Sie zur Textverarheitung brauchen, hietet ConText PRO Thnen noch eine Reihe von ConText PRO. das Tex[programm filr den pI’OfCSSiOHC”CH Einsatz DM 199,-#
hesonders durchdachten Extras: ConText EASY. “Finschalten und loslegen“ DM 99.-*
- [BM-Blockgrafik-Editor mit Radiergummi und Eckenautomatik - Korrekturtaste fir “Verdreher" und Grod- Kleinschreibung : "
~ Mehrfachausdruck und Drucken, wahrend Sie weiterarbeiten ~~ ~ Alle Blockfunktionen und Rechaen im Text auch spalienweise Conext ADREVA‘ unierselle AdfﬂBVEfWﬂlmﬂg DV 4,
- Die Undo-Furktion macht Fre Felbedienung ungescheben ~ ~ DOS-Aufruf von anderen Prosrammen aus Conlent PRO hereus Update auf ConText PRO DM 129,-#
- Deutsche Trenahilfe mit 99prozentiger Treficherheit - Rechnen von Summe und Durchschitt fir Zeilen und Spalten T -
= Zel, Datum, Kalender, Sonderzeichen mit Ubemahmefunktion - Auf Wunsch zweispeltiges Layout fir Druck und Sereen Demonstrationsdiskette DM -
= Suchen und Ersetzen auch mit Sonderzeichen oder Jokern - Kopf-und Fubeilen mit Text, Seitennummern und Layout ] 1l
- Finfunabhéngig Texthereiche mit Chernzhmefunksionen = Full-Page-Anzeige mit bis zu 60 Zeilen auf dem Bildschirm DMY-Porier-Pack 0 -#
- Schneles Clipboar (Zischenalage) fir Touabschite~~~ — Alle Tasen mit Makrosoder sz Tetlken beleghr ERGO3(, Corlext PRO, Conlext ADREVA DM 349,

# Unverbindliche Presempleblung. Unabhingi von der Anaah de bestelen Programme berechnen wi fir
das Inland 4.~ DM brw. fir das Ausland 6.~ DM Porto und Verpackung. Bitz benutzen Sie di Bestellkarte.
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Dle Zeiten, in denen Com-
puterinteressierte zwischen
kidrglich ausgeriisteten Homecom-
putern zu ertrdglichen Preisen und
‘richtigen’ PCs fiir ein Heidengeld
wihlen mufiten, um ihre Vorstel-
lungen von EDV zu verwirklichen,
sind endgiiltig vorbei. Vorbei auch
die Aera der 64-Kilobyte-Grenze
und des flackrigen Bildes auf dem
heimischen Fernsehgeriit.

Inzwischen ist jede nur erdenkliche
Biiro- oder Industrieanwendung
ohne grofiere Schwierigkeiten auch
auf dem PC zu verwirklichen. Grund
dafiir ist die zu Recht hochgelobte
offene ’Architektur’ dieses Compu-
ters, die jedem die Entwicklung be-
liebiger Hard- und Software ermog-
licht, durch die Angebotsvielfalt
eine ungeheure Verbreitung erreicht
und somit einen Standard bietet.
Andere, aufgrund ihres Mikropro-
zessors eigentlich viel leistungsfihi-
gere Computer wie MacIntosh, Atari
ST oder Amiga wurden dagegen von
deren Entwicklern derart mit Spe-
zialfunktionen und Eigenheiten ver-
sehen, dafl weder ein Standard her-
gestellt werden kann, noch eine An-
passung an Kundenwiinsche sinn-
voll, wenn iiberhaupt méglich ist.
Ein Unding im Zeitalter der Kom-
munikationsgesellschaft!

Erweiterung
oder
Aufrustung?

Die Offenheit des 'Universalgenies’
PC hat jedoch auch ihre Schattensei-
ten. Nach wie vor ist gute Kunden-
beratung nicht Standard, und so hat
Ihnen ein pfiffiger Verkdufer schnell
eine 'Uberausstattung’ angedreht,
die viel Geld kostet, aber beim be-
sten Willen nicht auszunutzen ist.
Beliebte Masche beim Verkauf von
Computern ist die Geschichte vom
Standard: Die XTs seien ohnehin
tot, das gleiche Schicksal drohe in-
nerhalb Jahresfrist auch dem AT -
wenn schon einen Computer kau-
fen, dann zukunftsorientiert — ein
386er mufd es mindestens sein.

Hier wird ganz offensichtlich die
Angst der Kundschaft geschiirt, ver-
altete Gerite zu kaufen und somit
den Anschlufl an die Zukunft zu ver-
passen. Der fiir uns Normalverbrau-
cher wesentliche Unterschied der
PC-Generationen macht sich jedoch
hauptsdchlich in der (meist gar
nicht benotigten) Rechengeschwin-
digkeit und dem um vierstellige
Summen héheren Kaufpreis be-
merkbar.

Das Maf} aller Dinge ist auch beim
Computer die Ausstattung und die
Rechenleistung, die Sie benétigen,
um die vorgesehene Arbeit zufrie-
denstellend zu erledigen. Was Th-
nen dariiber hinaus verkauft werden
soll, ist nicht Erweiterung, sondern
Aufriistung. Ein weiteres Argument
dafiir, mit dem Kauf der neuesten
und schnellsten Maschinen ein we-
nig zu warten, ergibt sich aus den
Erfahrungen der achtziger Jahre, in
denen Computer auch fiir Normal-
sterbliche zugénglich wurden: Ein
Jahr warten, dann gibt's den glei-
chen Computer zum halben Preis.
Solange die rasante Weiterentwick-
lung der PCs nicht stoppt, wird es
diesen Preisverfall immer geben,
und mit ein wenig Grundwissen
und Geduld kann man hierdurch
eine ganze Menge Geld sparen.

Editorial

Wenn erweitern, dann richtig. Um
Ihnen die Entscheidung zu erleich-
tern, welche Speicherausriistung
oder Geschwindigkeitsklasse opti-
mal fiir Thre Anforderungen ist, stel-
len wir in diesem Heft Grundlagen-
beitrdge zur Leistungssteigerung per
Soft- und Hardware zur Verfiigung.
Eine Marktiibersicht gibt einen
Uberblick iiber alles, was Thren PC
schneller, leistungsfihiger und ef-
fektiver macht. Ein weiterer Beitrag
befaf3t sich mit dem sinnvollen Ein-
satz der fiir eine Speichererweite-
rung bendtigten vergleichsweise
doch teuren RAM-Chips.

Far alle Leser, die neben dem PC
noch einen Homecomputer besit-
zen, haben wir Informationen zu-
sammengetragen, wie Sie alte
Daten- und Programmbestinde auf
dem PC weiterverwenden oder gar
eine stindige Zusammenarbeit der
beiden Computer organisieren
kénnen.

Das andere Schwerpunktthema die-
ser PCpur ist BASIC. Fur Besitzer
von Turbo und Quick BASIC haben
wir alle Informationen zusammen-
getragen, die Thnen den Umgang mit
diesen schnellen Compilern erleich-
tern; ein Ubriges tut die Referenzli-
ste aller vom GW-BASIC-Standard
abweichenden Befehle. Wer einen
Blick iiber GW-BASIC hinaus tun,
aber nicht gleich zu einem kommer-
ziellen Compiler greifen mochte,
findet im Public-Domain-Teil dieser
Ausgabe eine wahre Fundgrube von
Programmiersprachen zu Niedrig(st)-
preisen vor.

Herzlichst Thr

M. Whoer

Michael Ebbrecht
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... fir Einsteiger und Aufsteiger

Jetzt aufsleien!

Drucker als
Schreibmaschine

Titelthema 3/90: Leistungs-
steigerung des PC —
Wie wird’s gemacht, was ist

sinnvoll? Bl = Programm
auch auf
DATABOX
DURCHBLICK

S. 21 HeiBa, EISA, MCA — Was bringen uns die
neuen “Rechnerarchitekturen“?

S. 24 Wer hat Angst vor RAMbo? — Wie kann ich Den PC ‘aufbohren’: Geschwindigkeit und Speicherplatz
meinen Hauptspeicher ausbauen? sind keine Hexerei
S. 28 Bohren Sie Ihren PC auf — Mit welcher S. 28
Hardware |4Bt sich die Rechnerleistung
steigern? PROGRAMM
S. 32 Marktiibersicht: Wo gibt’s preiswerte Hard- und
Software zur Leistungssteigerung? S: T Programm unter der Lupe — Uhrzeit und ]
S. 34 Das doppelte Floppchen — Wie baue ich ein Datum in BASIC-Programmsn a
zweites Laufwerk ein, und was muB ich dabei S. 84 Achtung, Test! - Ihre Reaktion entscheidet 3]
beachten? S. 86 Erinnern Sie sich? — Das PCpur-Memory ‘
S. 39 Vom Homecomputer zum Personal Computer trainiert Ihre grauen Zellen a
— Die Daten gehen mit S. 87 Unter starkem Druck — Ihr PC als eine vollauto-
S. 42 Was ist eigentlich...? PC-Fachbegriffe leicht mytigehe Sl RaciNg a
verstandlich
LISTING
S. 57 Schreiberling — Die PCpur-Schreibmaschine |
S. 59 Memory — Kopfspiel mit dem Computer ™ |
S. 62 Reflexi — Testen Sie lhre Reflexe ™ |

PUBLIC DOMAIN

S. 44 Woher nehmen... Wo Sie PD-Programme
kaufen kénnen

S. 45 GroBe Marktiibersicht (iber Programmier-
sprachen und -tools

S. 46 Schnupperecke: Viele nitzliche Programme im

Kurztest

Ein zweites Laufwerk — Wunsch S. 48
vieler PC-Besitzer. Lesen Sie, wie Sie
die ‘Floppy‘ selbst einbauen.

Mit vereinten Kraften — Programme gegen
Viren

S. 34 S. 49 PD-Hitparade — Die Spitzenreiter des
Monats
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Computer in der
Pralinenschach-
tel: Wir stellen
den Cambridge
Z.88 vor

S.98

Haben Sie ein schlechtes Gedichtnis? Mit unserem MEMO- ERNEN
RY-Spiel kionnen Sie trainieren...

S. 86

S. 100 Wenn der Postbote kommt... Lernen per Post:
Welche EDV-Fernlehrgénge gibt es, und was

TIPS & TRICKS taugen sie?
S. 108 Schulservice: PCpur-Gratis-Schuldiskette

S. 50 BASIC-KURS (4) - So schreiben Sie lhre

eigenen Programme ] UNTERHALTUNG ;
S. 54 Minitips |
A S e e S.109 Spiel der Bilder: Digitalisierte Kinohits — und
— PEEK & POKE in BASIC L e
FE00 5 DaNeubE s s. 112 an gr:?v-vstolxn s und Kongs: Wie man
7 eASIG COL AT Weisngon - asiatische Bretts ?el umeistert“:I 24
— Notizzettel mit WORKS erstellt — = oo
Verbesserte ASClI-Tabelle
S. 65 Turbo BASIC — Von der Installation bis zum RUBRIKEN
Programm
S. 68 Referenztabelle fir Turbo- und Quick BASIC S. 3 Editorial
S. 70 Quick BASIC — Leistung und Unterschiede zu S. 6 Basar: Aktuelles rund um den PC
Nt S. 10 Briefe: Das PCpur-Leserforum
S. 76 PCpur-Bote 12/89: die Gewinner
i S. 81 PCpur Telefonservice: |hr direkter Draht zur
PRUFSTAND Redaktion
S. 82 Help! — Das Echo auf unsere Diskettenaktion
Shie S. 91 Wir mdchten Ihr Programm
S. 88 Mehr Dampf fiir die Platte: Festplatten- : : :
optimierer und Cache-Programme im Test : :g: thesr Dngur B°ts€"r:‘: :\ﬂelgyngést gegggst i
; : . - zum Sammeln: Die PCpur- -Kartei
:' ::: :ﬁ:nazpscguﬁt. Altuolis S(;ftware kurz belichtet S. 114 Lektiire: Neue Biicher, fiir Sie gelesen
3 ider den Systemzwang: Programme zur S. 116 Sind Sie fit auf dem PC? PCpur-Friihlingsquiz;
Datentibertragung von CP/M nach MS-DOS Handscanner zu gewinnen! B S
S. 96 Kirschbaum Link: Ein Mini-Netzwerk auf dem S.117 PCpur-DATABOX: Alle Programme auf
Prufstand Diskette
S. 98 Computer in der Pralinenschachtel: Wir stellen S. 118 Impressum
den Cambridge Z88 vor... S. 118 Vorschau: PCpur im April
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Heinzelmannchen

Chaos ist zwar manchmal
schon, doch hat’s die unan-
genehme Eigenschaft, dafd
man stets nur die Dinge fin-
det, die man gerade nicht
sucht.

Diesem Problem tritt der
Systhema-Verlag jetzt mit
KlickUp entgegen. Das Pro-
gramm lduft speicherresi-
dent, das heifft man kann je-
derzeit und aus jeder An-
wendung heraus auf seine
Funktionen zuriickgreifen.
Es beinhaltet eine Adrefiver-
waltung, einen Terminka-
lender, eine Dateiverwal-
tung und einige zusitzliche
Funktionen.

Bei der Adrefiverwaltung
stehen sechs verschiedene
Eingabemasken zur Verfii-
gung, die Adressen kénnen
exportiert werden, und zu
jeder Adresse lassen sich be-

liebig lange Texte - zum
Beispiel Telefonnotizen -
speichern.

Die Terminverwaltung reicht
bis ins Jahr 2155, auch hier

lassen sich zu jedem Termin
beliebig lange Texte einge-
ben. Der Rechner bietet 26
mathematische Funktionen
und die wichtigsten mathe-
matischen Konstanten. Zah-
len am Bildschirm lassen
sich sowohl importieren als
auch exportieren. Mit der
Dateiverwaltung lassen sich
Daten kopieren, léschen, an-
sehen, drucken und ver-
schliisseln.

Neben diesen Hauptfunktio-
nen stehen ein einfacher
Editor, eine ASClII-Tabelle

und eine Uhr zur Verfiigung.

KlickUp benétigt minde-
stens 512 kByte und DOS ab
3.0, wird als Bookware (Pro-
grammdiskette plus festes
Buch) vertrieben und ist
zum Preis von 79, - DM im
Buch- und Computerfach-
handel erhiltlich (ISBN:
3-89390-600-2).

Info: Systhema Verlag GmbH

Kreillerstr. 156

8000 Mdnchen 82
Tel.: 089 - 4313093

MS-DOS auf ROM

Microsoft bietet das Be-
triebssytem MS-DOS jetzt
weltweit als ROM-Version
(2.0) an, das heif’t das Be-
triebssystem befindet sich
auf einem Mikrochip und
wird so - #dhnlich wie das
BASIC beim Homecomputer
— direkt beim Einschalten
des Computers geladen, das
Einlegen von Disketten oder
Installieren auf der Festplat-
te entfillt dadurch.

Die ROM-Version bietet aber
noch weitere Vorteile: Sie

6 PCpur 390

bendtigt nur 15 kByte Spei-
cher gegeniiber 50 kByte bei
der Diskettenversion, es
wird kein Diskettenlaufwerk
benotigt, wodurch der Lei-
stungsverbrauch auch ge-
senkt wird.

Das ROM-MS-DOS wird vor
allem in tragbaren und in
Minicomputern eingesetzt,
insbesondere bei Geréten
der Firma Psion.

Info: Microsoft
Edisonstr. 1

8044 Unterschleifheim
Tel.: 089 - 317050

BASAR

Auch in diesem Monat haben wir uns wieder fir
Sie umgesehen, was es an Informationen und
glinstigen Programmen gibt.

Wir hoffen, es ist auch fiir Sie das eine oder andere

dabei.

&l

o

KLiCKUP

<

Akzeptanz gegeniiber Computern steigt ——

Die Bundesbiirger bringen
Computern immer mehr
Sympathie entgegen. Dies
geht aus den jetzt vorgeleg-
ten Ergebnissen einer Unter-
suchung hervor, die das
Mallner Meinungsforschungs-
institut Sample im Auftrag
von IBM jihrlich durchfiihrt.
Befragt werden dabei 20000
Bundesbiirger nach ihrer
Einstellung zu Computern.

Wiéhrend 1988 noch 39 Pro-
zent der Gesamtbevélkerung
der Meinung waren, daf}
Computer die Arbeit interes-
santer gestalten, waren es in
diesem Jahr bereits 45 Pro-
zent. Bei den Middchen sind
es jetzt 69 Prozent gegen-
itber 48 Prozent im Vorjahr,
und bei den Jungen 73 Pro-

Kursprogramm

zent gegeniiber 65 Prozent.
Den Wunsch, am Computer
zu arbeiten, duflerten 37 Pro-
zent der Gesamtbevilkerung
(1988: 31 Prozent), bei den
Jugendlichen waren es statt-
liche 70 Prozent (1988: 60
Prozent).

Langfristig gesehen wird
auch deutlich, dafl immer
mehr Bundesbiirger Vorteile
in der Einfithrung von Com-
putern sehen: wihrend es
1983 noch lediglich 35 Pro-
zent waren, sind es dieses
Jahr bereits 60 Prozent. 30
Prozent der Befragten waren
noch unentschieden, 5 Pro-
zent sehen keine Vorteile.

Info: IBM Deutschland GmbH
Poftfach 800880

7000 Stuttgart 80

Tel.: 0711 - 785-0

Das neue Kursprogramm
“Peripherie- und Endgerite"
der Siemens-Schule ist ver-
fiigbar.

Es gilt fiir das gesamte Ka-
lenderjahr 1990 und bietet
itber 170 Kurse aus Themen-
bereichen rund um DOS,
0S/2 und UNIX sowohl fiir

Fithrungskrifte als auch fiir
Anwender.

Das Schulungsangebot kann
bei der unten angegebenen
Anschrift angefordert werden.

Info: Siemens AG
PE Schule 4
Postfach 830951
8000 Minchen 83
Tel.: 089 - 9275-3352
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das IThnen Wissen iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Ihnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstdndlicher Form zur Verfiigung.

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

- Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

WE- SuE- orid-

OVPTER W]

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit (ber 500 Funktionen!

Routinen: Deutsche Fehlermeldungen =
— Umfangreiche Berechnungs- zum ’Nachladen’
funktionen ——

- -
-~

Konfiguration feststellen
Hardcopy programmgesteuert
Grafikroutinen

Mausroutinen mit Testprogramm

Programmkonverter
GW- © Turbo BASIC

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Ihnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-

"Call nterrupt’

nen Programme in GW-, Turbo- und i A C = 'Q,@
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li- in GW-BASI o
stings und Programme sind auch auf ‘*\\6‘\0"\

Diskette erhiltlich.
Gibt es wieder Gratis-Chips hei DMV?

pag e UMY Wir stellen aus:
i ceBIT90 Halle 7

FRRPOACTCEMTET Stand Es0
DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4 und 1 Stck. 3 1/2) je 35,—- DM*

* Unabhiéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@A/lfm
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BRETT PC-PUR ]
C-PUR-REDAKTION
e

Hier die Daten:

— e Die Fachzeitschrift...

i o=

PCpur in der Mailbox

Nach erheblichen technischen Schwierigkeiten ist die
PCpur ab sofort wieder iiber die PC-Net-Mailboxen erreich-
bar. Die neue Server-Mailbox ist die BCB (Benny's Chaos-
Box) in Saarbriicken (Sysop: Benny, Brettverwalter: Mike).

BCB - 0681 - 582627
8/n/1
300/ 1200 / 2400 Baud

Die folgenden Boxen sind an das PC-Net angeschlossen
und bieten die PCpur-Bretter an:

SCHREIBEM

Name Telefon-Nummer Standort

PAL 02203 -33021 KéIn-Porz

KL 0631 -90469 Kaiserslautern
BCB 0681 -582627 Saarbriicken
BRAIN 069 -621913 Frankfurt
JINXED 02235 -76392 Erftstadt
MILKA 0221 - 882898 KélIn-Deutz
PENTA 0234 -412240 Bochum
SUNIL 0221 -426760 KoéIn-Siilz
WODS 0202 -464259 Wuppertal
CAMEL 02273 -2637 Kerpen

CODS 02305-42500 Castrop
FORUM 0231 -356030 Dortmund
KIBO 0221 -856888 Koln-Kalk
KKB 02441 -8734 Kall-Keldenich
RODS 02191-54914 Remscheid
FAC 02268 -6715 Kuerten

JMB 030 -8523740 Berlin
SOURCE 0231 -619010 Dortmund

Bilder lesen

Wie bekommt man das Foto
seiner kleinen Tochter in
den Computer? - Mit ei-
nem Scanner, einem Gerit
zum Einlesen und Digitali-
sieren von Bildern.

Einen solchen Handscanner
bietet jetzt die IFirma Mars-
tek an. Bei dem Mars 128
handelt es sich um einen
5-Zoll-Handscanner mit ei-
ner Scannbreite von 4,13-Zoll
(105 mm) mit einer Auflo-

8 PCpur 390

sung bis 800 dpi (Punkte pro
Zoll).

Der Scanner wird mit einer
Steckkarte, einem Hand-
buch und wumfangreicher
Software ausgeliefert und
benétigt mindestens 384
kByte.

Info: Marstek GmbH
Oststr. 11

4000 Disseldorf 1
Tel.: 0211 - 350410

Neues TRIO

Die Firma Réntgen Software
hat ihr Programm TRIO vil-
lig tiberarbeitet.

Das integrierte Programm-
paket, das insbesondere fiir
Kleinunternehmen konzi-
piert wurde, ermoglicht das
Schreiben von Rechnungen,
Angeboten, Bestellungen,
Mahnungen und Uberwei-
sungen und enthilt eine
komplette Buchhaltung.
Aus Uberweisungen und
Rechnungen werden auto-
matisch Buchungssitze fiir
die Buchhaltung generiert,
aus Angeboten direkt Auf-
tragsbestitigungen und Rech-
nungen. Die Bankiiberwei-
sungen konnen wahlweise
auf Diskette (belegloser

Datentrdgeraustausch) oder
auf Uberweisungstriger ge-
druckt werden, auflerdem
lassen sich Buchungsdaten
im DATEV-Format an den
Steuerberater iibertragen.

TRIO 2.4 wurde von einer
vereidigten Wirtschaftsprii-
ferin getestet und kostet in
der Grundversion 780, -
DM, weitere Module sind
fiir 98,- DM beziehungs-
weise 198, - DM erhiltlich.
Eine Demoversion kann fiir
einen 14tigigen kostenlosen
Test angefordert werden.

Info: Réntgen Software
Oltmannstr. 34

7800 Freiburg i.Br.

Tel.: 0761 - 408740

Technik Verlag AG.

Korrektur

Das Programm Norton Commander wird nicht, wie in
der PCpur 2/90, Seite 107, versehentlich berichtet, von
der Firma GePO-Soft angeboten, sondern von Markt &

Neuer LEGO-Brief —

Der LEGO TC Newsletter Nr. 4
- Unterrichtsvorschlidge zur
Informatik - ist soeben er-
schienen.

Er widmet sich dem Thema
“Datencodierung am Bei-
spiel eines CD-ROM-Mo-
dells®* und enthidlt neben
den iiblichen Grundlagenin-
formationen auch eine Bei-
spiel-Datenscheibe als Ko-
piervorlage.

Fiir die Software LEGO-TC-
Controller wird ab Februar
1990 ein Update fiir Turbo
Pascal 5.5 und Quick Pascal
1.0 angeboten werden.

Info: LEGO GmbH

LEGO StraBes

2354 Hohewestedt/Holst.
Tel.: 04871 - 29-0

Redakteure zum Anfassen

Auch auf der diesjdhrigen
CeBit (21.03 bis 28.03.) wer-
den die Redakteure der
PCpur wieder fiir Sie zu
sprechen sein - wenn Sie
uns einmal kennenlernen
wollen, sich mit uns unter-
halten wollen, Kritik und
Anregungen “personlich”
vortragen wollen, dann be-
suchen Sie uns auf dem
DMV-Stand.

Also: Wanderschuhe anzie-
hen, Stullen schmieren und
lostigern.

Bis dann also...




Mause-Pilot

Eine neue Maus bietet die
Firma Logi an. Die optome-
chanische Zweitasten-Maus
“LogiMouse Pilot* wird in
einer deutschen Version
zum Preis von 149,- DM
ausgeliefert. Im Lieferum-
fang zu dem seriellen, Mi-
crosoft-kompatiblen Nage-
tierchen befindet sich neben
der Maus-Software und ei-
ner ausfithrlichen deutschen
Anleitung auch das Mal-
und Zeichenprogramm Paint-
Show Plus.

Wie alle Logi-Miuse verfiigt
auch das neue Geriit iiber ei-
nen sogenannten “ballisti-
schen Treiber®, das heifit,
bei schneller Mausbewe-

BASIC fiir Pocket-Computer

Der Pocket-Computer Elec-
tronic Oganizer von Sharp
lernt jetzt auch BASIC, C
und Assembler.

Bei dem Electronic Organi-
zer handelt es sich um einen
Taschencomputer, mit dem
sich Termine, Adressen und
Telefonnummern verwalten
lassen, aber auch Preisli-
sten, Kundenkonditionen
und so weiter. Durch leicht
auswechselbare IC-Karten
1413t sich das Gerit aber auch
fur andere Anwendungen
benutzen, wie zum Beispiel
Projektorganisation, Uber-
setzung in acht Sprachen
und so weiter.

Eine spezielle Karte wurde
nun entwickelt, um eigene
Programme zu entwickeln.
Die BASIC-Karte IQ-7000/
70100M stellt dem Anwen-
der 64 kByte zur Verfiigung,
von denen etwa 59 kByte fiir

gung werden auf dem Moni-
tor grof3e Strecken zuriickge-
legt, bei langsamen Bewe-
gungen dagegen wird eine
extrem hohe Positionsge-
nauigkeit des Cursors er-
zielt.

Benotigt wird DOS ab 2.1,
zwei Diskettenlaufwerke oder
eine Festplatte und eine se-
rielle Schnittstelle, fiir die
Software LogiMouse Pilot
und PaintShow Plus 256
kByte beziehungsweise 640
kByte fiir PaintShow Plus in

-EGA mit 16 Farben sowie

eine beliebige Grafikkarte.

Info: PR Partner Minchen
Friedrichstr. 31

8000 Minchen

Tel.: 089 - 336881

Programme und Daten ge-
nutzt werden kénnen. Mit
einer gesondert lieferbaren
Software (IQ-794A) lassen
sich nun auch auf dem PC
BASIC-Programme fiir den
Mini zu entwickeln. Da die
Karte eine kleine Batterie
enthilt, bleiben die Daten
auch nach dem Abschalten
des Pocketcomputers er-
halten.

Das BASIC entspricht weit-
gehend den Dialekten GW-
BASIC beziehungsweise

BASICA; insgesamt stehen:

111 Befehle und Funktionen
zur Verfiigung.

Der Electronic Organizer ko-
stet 449, - DM, die BASIC-
Karte wird zur CeBit vorge-
stellt werden (voraussichtli-
cher Preis: etwa 200, - DM).

Info: SHARP electronics GmbH
Sonninstr. 3

2000 Hamburg 1

Tel.: 040 - 23775-214

Klabautermann PC

Wie lernt man segeln, wenn
man kein Segelboot zu Hau-
se hat? - Zum Beispiel mit
dem Computer.

Einen PC-Navigationskurs
stellt die Firma Jolo Data vor.
Der Navigator simuliert Ge-
zeitenverhiltnisse, Wetter-
bedingungen, Tiefen und
Untiefen, die gestellten Si-
tuationsaufgaben  entspre-
chen in etwa dem Stoff fir
den B-Schein.

Dem “Trockensegler® stehen
auch alle iiblichen Naviga-
tionsinstrumente (elektroni-
sche See- und Wetterkarten,
Echolot, Barometer, Hand-

Bildschirmausdruck nach MaB

Das Hardcopy-Programm Pi-
zazzPlus ist nun in einer
neuen, deutschen Version
erschienen.

PizazzPlus 1.3 ermoglicht
komfortable Ausdrucke von
fast allen Bildschirminhal-
ten, insbesondere von Grafi-
ken der unterschiedlichsten
Grafikprogramme. Aktiviert
wird Pizazz durch die
PrintScreen-Taste, die Bild-

peilkompafl, LOG, Windan-
zeige usw.) zur Verfiigung.

Der Navigator benétigt min-
destens 512 kByte, ein Dis-
kettenlaufwerk mit hoher
Kapazitit oder eine Festplat-
te sowie eine beliebige Gra-
fikkarte, wird mit einer
deutschen Anleitung und
einer Original-Seekarte des
Segelgebietes  ausgeliefert
und kostet 433,20 DM. Eine
Demodiskette ist zum Preis
von 22,80 DM erhiltlich.

Info: Jolo Data
Bismarckplatz 18
3200 Hildesheim
Tel.: 05121 - 55620

daten wie Grofle, Position
auf dem Papier und den
Bildausschnitt legt der An-
wender selbst fest.

Das Programm belegt 32
kByte,  unterstiittzt 225
Drucker und 24 Videokarten
und kostet 339, - DM.

Info: Peter Rosenthal GmbH
Gabelsbergerstr. 36

8000 Minchen 2

Tel.: 089 - 527007

| agséet ...

Wer semen Compuler
geschwindighertsmaBig

... soflte auch

Srcherprert .
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Habe ich einen Virus?

Unsicher geworden durch
Ihre Berichte tiber Compu-
terviren, mochte ich Thnen
nun heute einen ergidnzen-
den Brief schreiben. Ich
habe folgende Feststellun-
gen gemacht:

Von der DATABOX 11/89
habe ich das Programm
VIRUS kopiert. Unter DOS
habe ich es dann aufgerufen.
Nach den erforderlichen
Eingaben und der Pro-
grammbeendigung sah ich
mir nochmals das Inhalts-
verzeichnis an. Und siehe
da: Auf der Diskette befand
sich eine neue Datei unter
dem Namen: VIREN.DAT.
Auch auf anderen Disketten,
auf denen ich das Programm
VIRUS gestartet habe, be-
fand sich jeweils diese my-
steritse Datei VIREN.DAT.
Hat dies etwas zu bedeuten,
oder habe ich etwas Grund-
sitzliches falsch gemacht?

(Horst Holland)

PCpur: Nein, Sie haben
nichts falsch gemacht. Bei
der Datei "VIREN.DAT" han-
delt es sich um die vom Pro-
gramm angelegte Kontroll-
datei. Dort kommen alle
Programmnamen und Pfad-
angaben der Programme
hinein, die vom 'ISRAEL’-
Virus befallen sind. Damit
sollten Sie die Mdglichkeit
erhalten, sich auch noch
nach dem Uberpriifen mit
VIRUS.EXE die Namen der
befallenen Programme in
Ruhe anzusehen. Wenn die
Datei 'VIREN.DAT' eine
Gréfle von null Byte hat,
dann ist keines der Program-
me auf der jeweiligen Disket-
te bzw. Festplatte befallen.
Uberpriifen Sie mehrere Dis-
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ketten mit VIRUS.EXE, zeigt
IThnen das Vorhandensein
der Datei 'VIREN.DAT’, dafl
Sie die Disketten, auf denen
sich diese Datei befindet, be-
reits getestet haben.

Nur die Schliissel-
worter

Heute muf} ich mich mal an
Sie wenden, da ich mit ei-
nem Problem nicht weiter-
komme.

Es geht um das Turbo-BASIC-
Programm 'SCHLUESS.BAS’
von Uwe Chalas aus der
PCpur 3/89, Seite 78.

Das Programm ist wirklich
praktisch, aber leider sind
nach der Konvertierung von
Turbo-BASIC-Quelltexten tat-
siichlich nur die Schliissel-
wirter grofs geschrieben, der
stolze Rest wird konsequent
klein gehalten. Wenn im
Programm grofiere Textmen-
gen auszugeben sind, ist es
schon sehr aufwendig, die
vorher vorhandenen Grof3-
buchstaben von Hand wie-
der eingeben zu miissen.
Meine Versuche, das Pro-
gramm dahingehend abzu-
dndern, dafl wirklich nur
die Schliisselworter beriick-
sichtigt werden (alles ande-
re soll bleiben, wie es einge-
geben wurde), sind erfolglos
geblieben. Ich wiire dankbar,
wenn Sie mir weiterhelfen
kénnten.

(Steffen Klein)

PCpur: Die Ldsung des
Problems ist nicht schwer -
Sie brauchen dazu nur fol-
gendes zu tun:
Ersetzen Sie im Listing die
Zeile 250 durch

250 KZEILE$ = ZEILES

BRIEFE

Wie kann man sich schiitzen? - Eine in dieser Zeit
héaufig gestellte Frage, wenn es um Computerviren
geht. Machtige Schutzwerkzeuge sind Programme,
die das Schreiben auf Festplatte beziehungsweise
Diskette automatisch unterbinden. Falls Sie es nicht
wissen, in der PCpur 5/89 hatten wir unter dem Namen
PROTECT ein Programm angeboten, welches lhre
Datentrager auf diese Weise wirkungsvoll schitzt.

Sie werden sehen, dann

geht’s.

Frage zu ConText PRO

Ich habe in der PCpur 12/89,
Seite 77, unter der Rubrik
Tips & Tricks den Artikel
"Texten will gelernt sein’
aufmerksam gelesen und
bitte zum folgenden Pro-
blem um Ihre Hilfe.

Wie ist es in Conlext Pro
moglich, einen Text, den ich
als Block markiert habe,
komplett in Grofibuchstaben
zu wandeln?

(Siegfried Zielke)

PCpur: Es ist leider nicht
mdglich, einen als Block
markierten Text komplett in
Grof- bzw. Kleinbuchstaben
umzuwandeln. Sie kdnnen
jedoch einzelne Zeichen
durch  CTRL + Bindestrich
umwandeln. Wenn Sie sich
dazu einen Makro anferti-
gen, konnen Sie zum Bei-
spiel ganze Zeilen umwan-
deln.

Vorgehensweise:

- CTRL QT

- zu belegende Taste

- sooft CTRL + Bindestrich
driicken, wie Ihre Zeilen
lang sind

- Enter

Wenn Sie jetzt lhre belegte
Taste driicken, werden die
Zeichen einer Zeile ab der
Cursorposition umgewan-
delt. Ist die momentane Zei-
le kiirzer als bei der vor-
genommenen Einstellung,
setzt sich die Umwandlung
auf den Folgezeilen fort.

Farbe fiir den Print-
master!

Sicher haben sich schon vie-
le Benutzer des Programms
Printmaster dariiber geir-
gert, dafd sich die Grafiken,
Schriften und Rahmen (Bor-
ders) nur in schwarzweifd
ausdrucken lassen.

Nachdem ich lange Zeit ver-
geblich versucht habe,in das
Programm zu kommen, um
die Druckeranweisungen zu
dandern, kam ich durch Zu-
fall auf einen Trick, der
recht ordentliche Ergebnisse
fiir Farbdruck liefert.

Voraussetzung ist, daf} Sie
ein Programm besitzen, wel-
ches speicherresident ist
und auf Tastendruck
Druckereinstellungen  vor-
nehmen kann. Ich benutze
diesbeziiglich das  Pro-
gramm HDRUCKER aus dem
PC-Druckerbuch wvon Data
Becker.

Zunichst wird HDRUCKER
geladen. - Nach der Bereit-
meldung kann Printmaster
wie gewohnt (PM <EN-
TER >) aufgerufen werden.
Wenn Sie innerhalb Print-
master nun drucken wollen,
ist Fingerfertigkeit angesagt:
Starten Sie den Druckvor-
gang mit ENTER, um ihn so-
fort wieder zu unterbrechen
- das Programm meldet
sich mit PAUSING. Nun rufe
ich das speicherre-
sidente Progamm HDRUCKER
mittels Tastenkombination
ALT + SHIFT + X auf. Hier
kénnen dann die erforderli-
chen ESC-Sequenzen einge-
geben werden, um den
Drucker auf Farbdruck ein-
zustellen. Bei mir lautet die
Sequenz:

27,r",$2,13,10
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Taschenrechner und Kalender

Auch bei Terminplanungen kénnen Sie sich auf ERGO
verlassen: Ein Tastendruck, und der Kalender steht zur
Verfligung. Der integrierte wissenschaftliche Taschen-
rechner ist durch die ERGO-Mausbedienung einfach
zu benutzen und beherrscht auch Formelanalyse.

Sektor-Editor

Jetzt haben nicht mehr nur Profis den direkten Draht
zur Datei. Mit ERGO suchen, &ndern und speichern Sie
einzelne Datei-Sektoren ab. Den komfortablen Byte-
Editor kénnen Sie selbstverstandlich auch, wie das ge-
samte Programm ERGO, mit der Maus bedienen.

| Dateien:

Fo-Kal

' Koﬁiérrein, Léschen, Umbenenn'é'r: {Ierschiébe_n, Attribute

i

3.0

Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Verzeichnisse verschieben

Ohne Ordnung ist Ihr Datenbestand nur die Halfte wert.
Daher kénnen Sie bei ERGO nicht nur auf ein ausge-
feiltes Dateihandling zuriickgreifen — komplette Ver-
zeichnisse lassen sich in einem Arbeitsgang verschie-

PE-DOS 3.3 ben und vor neugierigen Augen “verstecken®,

fesamt Bytes © 65
Butes Feei

Lawfwerk €0 - andpeay ——

AT Pobes 3%

Gesant Bytes - §55.368
- . 87,75

Besamt Bytes : 1. 344 .25
Bytes Frei S 416960

COMERBUNGNERGN, ————

andreas

: 21344756
5337,

Pateien
Geotle

Markiert

Bateien
Gratte

mnhr«h\.“nl
LI -

LR AN B |
Wizkt ks W
[LELI 1 k]
BB NABAN

|
[ 6 SaeaRm |
ET T T .

Fur IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
MS-DOS ab Version 30, éltere Versionen mit Einschrankungen. Zur Verwendung

Verzeichnisse:

Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken,

der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

Verschieben

L-Jaufwerk:

Sektor-Editor:

Optionen:

| OS-Shell:

Hilfe-Funktion: |

Taschenrechner:| FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, binar
Anwendermenii: | Programme lassen sich von diesem Menii aus starten
Editor: ' Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und
' Ersetzen, Einrticken, Spaltenblock und Tabulator
L ] i _ ’

Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren

Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Wiederherstellen

Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes,
Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo

sofort in DOS — mit Exit zuriick in ERGO
ASClI-Tabelle, Kalender, Online-Manual

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

ERGO 3.0 DOS-Benutzeroberflache om 199,-*
UPDATE auf ERGO 30 DM 69,—*
DMV-Power-Pack
| ERGO 3.0, CoriText PRO, Conext ADREVA om 349,-*
. ; Demonstrationsdiskette erco 3o om 5,-
Dazu passend empfehlen wir:
HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung om 99,—*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,— DM, bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

- | — Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

oMy,
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Anschlieflend koénnen Sie
den Druckvorgang durch
mehrfaches Driicken der
ENTER-Taste fortsetzen. Und
sieche da... der Ausdruck
wird farbig.

Ubrigens: $2 steht fiir die
Farbe Blau. Falls es Proble-
me mit den Zeilenabstinden
gibt, sollte der letzte Wert
(10) weggelassen werden.
Mit etwas Geschick bei der
Positionierung des Druck-
kopfes bzw. der Zeilenein-
stellung kann man auch erst
den Rahmen, dann die Gra-
fik und zum Schlufd den Text
in verschiedenen Farben
drucken. Schwierigkeiten
gibt es allerdings bei Rah-
men mit dicken Linien. -
Hier wird bereits mit dem er-
sten Durchgang zuviel in
Schwarz gedruckt. Probie-
ren Sie's aus - viel Spafl.

Klaus Seifert

DOS 4.01 mit Uhr-
Problemen,
auflerdem WORKS
und Star LC 24-10

Ich besitze einen Bondwell-
XT mit batteriegepuffertem
Speicher, den Star-Drucker
LC 24-10 und WORKS 1.05
deutsch. Meine erste Frage:
Bei DOS 4.01 iibernehmen
die Befehle “Time* und
“Date” die batteriegepuffer-
ten Daten aus dem “Setup”
nicht, das ich mir aus mei-
nem alten DOS 3.21 heriiber-
kopiert habe. Was ist zu tun?
Die zweite Frage: Bei meiner
Works-Version gelingt es mir
bei den Befehlen “Kopieren”
und “Bewegen“ nicht, den
Cursor frei am Bildschirm
zu bewegen. Dies geht nur
im bereits geschriebenen
Text. Was ist nicht in Ord-
nung?

Die dritte Frage: Mein
Drucker gibt nur Draft-Qua-
litdt aus, obwohl der Treiber
fir den EPSON LQ 800 in-
stalliert ist und auch die
DIP-Schalter richtig einge-
stellt sind. Was mache ich
falsch?

Bjorn Thies, Tutzing

PCpur: Die erste Frage ge-
ben wir an unsere Leser wei-
ter: Wer hat dieses oder ein
dhnliches Problem schon
geldst?

12 PCpur 3'90

Zur zweiten Frage: Was Ih-
nen geschehen ist, verwirrt
zwar, weist aber nicht auf ei-
nen Fehler hin. Schaffen Sie
gegebenenfalls einfach mit
ein paar “RETURNS® dort
Raum, wohin Sie Ihren Text-
block kopieren wollen.

Zur letzten Frage: Achten
Sie bitte darauf, daf Sie
wirklich eine LQ-Schrift fiir
Ihren Text angewdhlt haben.
Markieren Sie eventuell den
ganzen Text noch einmal
neu, und suchen Sie gezielt
eine der qualitativ hochwer-
tigen Schriften fiir den Text
aus. Dann miifite es funktio-
nieren.

Anderenfalls kann Thnen
vielleicht unser Spezial-
Druckertreiber fiir den Star-
24-Nadel-Drucker auf der
Databox zur Ausgabe 9/89
helfen (siehe dort Seite 12).

Film-Farbband -
Vor- und Nachteile

In Threr PCpur 12/89 verof-
fentlichten Sie auf der Seite
15 (unter lieferbares Zube-
hér fiir den EPSON LQ 550),
daf} es ein “Film-Farbband“
fiir diesen Drucker gibt. Wo-
rum handelt es sich dabei?

Dieter Perner,
Nentershausen

PCpur: Bei Film-Farbbén-
dern ist die Farbschicht
nicht in einem Gewebe ent-
halten, sondern auf ein
schmales Kunststoffband
aufgetragen. Solche Bdnder
kénnen oft ein sehr dichtes,
deckendes Schwarz erzeu-
gen, sind dafiir allerdings
nach einem “Durchgang”
bereits verbraucht und da-
her fiir den Normalbetrieb
auch gewdéhnlich recht ko-
stenintensiv. Ihren Sinn ha-
ben sie dann, wenn einmal
hochwertige, sehr kon-
trastreiche Vorlagen erzeugt
werden miissen.

WORD-4.0-Treiber fiir
WORKS?

Mit WORKS lassen sich
auch alle Treiber von WORD
4.0 verwenden. Daher

stammt auch der Treiber fiir
den Star LC 10, mit dem ich

diesen Brief geschrieben
habe. Auflerdem stehen bei
der Firma Schneider Treiber
fiir verschiedene Color- und
24-Nadel-Drucker zur Verfii-
gung.
Jens Dopper,
Much

PCpur: Vielen Dank fiir
den Tip! Auf diese Weise ver-
grofert sich das Angebot an
Druckertreibern fiir das Pro-
grammpaket WORKS sicher-
lich erheblich.

Vorsicht mit Fest-
platten-Optimierung
unter DOS 4.0!

Seit einiger Zeit besitze ich
einen EURO-PC mit EPSON
LQ 500, einem externen 360-
kByte-Laufwerk und einer
externen 40-MByte-Festplat-
te. Alles pafit sehr gut zu-
sammen und arbeitet ein-
wandfrei.

Als Betriebssystem benutze
ich DOS 4.0.

Nun arbeite ich sehr haufig
und intensiv mit relativ gro-
fen Dateien, die durch stdn-
dige Erweiterungen mittler-
weile kunterbunt auf der
Festplatte verteilt sind. Das
macht sich beim Laden der
Dateien natiirlich zeitlich
bemerkbar.

Aus diesem Grunde habe ich
mir das Speeddisk-Pro-
gramm von Norton zugelegt.
Leider mufite ich feststellen,
daf} es unter DOS 4.0 nicht
lduft. Haben Sie vielleicht
eine Moglichkeit auf Lager?
Auflerdem besitze ich von
Star-Division das Programm
Star Manager PC Version 1.0.
Auch dieses Programm hat
eine Optimierungsfunktion,
doch wird man beim Start
durch wahre Horrormeldun-
gen geschockt.

Angeblich kann sogar die
Festplatte “zerstort” werden.

Ist dies alles wirklich so ge-
fiahrlich?

Peter Wandt,
Peine

PCpur: MS-DOS 4.0 und
4.01 sowie DR-DOS 3.41 ha-
ben zur Verwaltung der mo-
dernen grofien Festplatten
ganz neue Prinzipien zur
Formatierung und Ansteue-
rung dieser Laufwerke iiber-

nommen. Damit kommen
die derzeit gdngigen Fest-
platten-Optimierer (Norton,
PC Tools und weitere, Stand
kurz vor Jahresende 1989)
derzeit noch nicht zurecht.
- Neue Versionen werden
aber sicherlich schon bald
folgen. Mit den alten Versio-
nen sollte man die unter den
genannten Betriebssystem-
versionen formatierten Plat-
ten unter keinen Umstdnden
“optimieren”. - Grofie Da-
tenverluste kénnten die Fol-
ge sein! Lesen Sie hierzu
auch. unseren Test in der
Priifstand-Rubrik.
Grundsdtzlich kann auch
normales Optimieren ge-
fidhrlich werden, wenn es
(durch Stromausfall etc.) un-
kontrolliert  unterbrochen
wird. Die Dateien sind dann
teilweise eventuell nicht
mehr auffindbar. Eine Si-
cherheitskopie von der Fest-
platte sollte also immer exi-
stieren.

Eine physikalische Zersti-
rung der Platte durch ein
Programm ist so gut wie aus-
geschlossen.

CGA, EGA und
Monitor

Ich habe einen Amstrad PC
1512 mit CGA-Monitor. Wird
durch einen Einbau einer
EGA-Karte der Monitor alle
16 Farben mit 640 x 200 Bild-
punkten darstellen?

Berthold Richter,
Zeitlofs

PCpur: ILeider nein. Eine
EGA-Karte benétigt auch ei-
nen hochwertigeren Moni-
tor, um die erweiterten Mog-
lichkeiten nutzbar machen
zu kénnen.

Automatisches Star-
ten von Programmen

Im Laufe der Zeit - ich be-
sitze meinen Computer
(Commodore PC 20 II) jetzt
seit etwa zwei Jahren - ha-
ben sich auf meiner Festplat-
te eine ganze Menge von
Programmen angesammelt.
Da ich ein volliger Neuling
war, habe ich zuniéchst alle
Programme einfach so auf
der Festplatte gespeichert,



ASCII-

Tiger

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofie ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Thre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, - *

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie IThren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet Thnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewdhlte Zeichensitze
automatisch beim néchsten Pro-
grammstart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, - "

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, - *

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentrager vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepalfit, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentréiger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wiéhlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Thre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschédden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, - *
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Viele Fragen vor dem Computerkauf

Seit der Ausgabe 4/89 bin ich regelméfiger Leser Ih-
rer PCpur. Auf der Suche nach umfassender, sachli-
cher Information zu allem, was mit PC-Hard- und
Software zu tun hat, habe ich manchen niitzlichen
Tip in Threr Fachzeitschrift gefunden. Die Vielfalt
des Marktes macht es einem Einsteiger sehr schwer,
sich fiir den Kauf eines PCs zu entscheiden. Qualifi-
zierte Beratung ist im Handel oft nicht zu bekom-
men. Die Hidndler leben auflerdem vom Umsatz.
Wer wollte es ihnen zum Vorwurf machen, daf} sie
ihre Ware als die beste anpreisen?

Ich méchte es jedoch nicht nur dem Zufall tiberlas-
sen, den richtigen Kauf zu tdtigen. Aus diesem
Grunde wende ich mich mit der Bitte um sachliche
Beratung an das Team der PCpur.

In diesem Zusammenhang stellt sich zuerst die Fra-
ge nach dem, was man mit dem Computer eigent-
lich machen will. Ich darf daher meine Vorstellun-
gen wie folgt darlegen:

Als Angestellter bin ich fiir die Haustechnik des Un-
ternehmens zustindig und werde so zwangslidufig
mit den Dingen rund um den Computer konfron-
tiert. Ich sehe dies als Herausforderung an und
mochte mich mit der Materie vertraut machen. Um
mitreden zu kénnen, erscheint es mir wichtig, mich
eingehend mit Hard- und Software zu beschéftigen.
Dariiber hinaus finde ich es reizvoll, auch in meiner
Freizeit mit dem Computer zu experimentieren.
Konkret der gekonnte Umgang mit dem Betriebssy-
stem PC/MS-DOS, UNIX etc. sowie die professionel-
le Benutzung aktueller Anwendungsprogramme fiir
die technische Sachbearbeitung wie zum Beispiel
Datenbank, Tabellenkalkulation, Pridsentationsgra-
fik und ein wenig Textverarbeitung finden bei dabei
mein besonderes Interesse. Das heifit, es geht weni-
ger um die nutzbare Anwendung zur Datenverarbei-
tung und -speicherung als um das Wissen und iiber
das Verstindnis fiir die Funktion der Dinge - also
das Know-how.

Nun, was fiir eine Maschine benétige ich dafiir? Wie
kann ich diese Kenntnisse autodidaktisch erarbei-
ten? Muf} es ein AT-Rechner sein oder geniigt ein
XT? Einerseits heifit es, daf} die angewandte Soft-
ware die Anforderungen fiir die benétige Hardware
festlegt. Andererseits spielen die Anschaffungsko-
sten fiir mich eine entscheidende Rolle. Die einen
behaupten, daf} die Kompatibilitit sehr wichtig ist.
Andere meinen, daf’ es Industriestandard sein muf’.
Doch was ist das? Ein Softwarespezi erkldrte mir,
dafl DOS nicht gleich DOS sei, und auflerdem koén-
ne es noch Probleme mit dem BIOS geben - die
Verwirrung ist komplett!

In Anbetracht meines bescheidenen Geldbeutels
und unter Voraussetzung einer durchgehenden
Kompatibilitit bei Hard- und Software miifite es
doch moglich sein, einen Computer ausgehend von
einer minimalen Grundausstattung nach dem Bau-
kastenprinzip Schritt fiir Schritt den Erfordernissen
weitestgehend anzupassen.

Mit erscheint folgendes unklar:

1. Worin besteht eigentlich der Unterschied in der
Anwendung eines XTs und eines ATs? Die Unter-
schiede bei der CPU, dem Diskettenformat und der
-kapazitit sind mir klar; doch gelten beide als kom-
patibel. Stimmt es, dafl ein AT XT-Disketten lesen
kann? Liegt der Unterschied nur in der Geschwin-
digkeit? Ein Turbo-XT arbeitet doch fast so schnell
wie ein AT in der Standardversion.

2. Muf} man unbedingt eine Festplatte haben, oder
ist zunichst ein zweites Laufwerk, eventuell mit ver-
schiedenen Formaten, sinnvoller? Im Preis scheint
es jedenfalls einiges auszumachen.

3. Reichen fiir den Anfang 512 kByte RAM, oder ist
es niitzlicher, mehr zu haben, um wegen des Ver-
zichts auf eine Festplatte mit einer RAM-Disk arbei-
ten zu kénnen? Profiprogramme erfordern ochnehin
die EMS-Funktionen.

4, Ist eine hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit un-
bedingt notwendig? Da ich keine Unmengen von
Daten speichern und verarbeiten, sondern nur mit
kleinen Informationsblécken experimentieren will,
erscheint mir die Schnelligkeit eher zweitrangig,
zumal schnelle RAMs sehr teuer bezahlt werden
miissen.

5. Geniigt fiir die Erstellung einer Prisentationsgra-
fik eine Herculeskarte? Wie sieht es bei gelegentli-
chen Computerspielen aus? Die Preisunterschiede
zwischen Farbkarte und zum Farbmonitor sind ge-
waltig.

6. Welche gegenseitige Abhingigkeit besteht zwi-
schen dem BIOS und der Software? Erfordert be-
stimmte Software ein bestimmtes BIOS? Welches
BIOS bietet die grofite Gewiihr fiir héchste Kompati-
bilitit?

7. Welche Rechner-Konfiguration kénnen Sie mir
empfehlen? Worauf sollte ich beim Kauf besonders
achten? Soll ich mich auf einen XT oder auf einen
AT konzentrieren?

8. Welchen Betrag muf ich fiir die durchschnittli-
che, minimal funktionstiichtige Rechner-Konfigura-
tion zum Einstieg in die PC/MS-DOS-Welt vorse-
hen? Wie sollte die Grundausstattung aussehen?

Ich denke, daf} viele Neulinge vor einer &hnlichen
Problematik stehen wie ich. Umfassende Informa-
tion fiir die gezielte Zusammenstellung einer har-
monischen, kompatiblen Gesamtkonfiguration je
nach Bedarf und Geldbeutel ist sicherlich fiir viele
PCpur-Leser von groflem Interesse. Ich wiirde mich
freuen, wenn Sie mir kurzfristig einige niitzliche
Tipla?1 geben kénnten, und bedanke mich fiir Thre
Miihe.

Josef Bollenberg,
Rhede

14 PCpur 3'90
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... und die Antworten darauf

PCpur: Zundchst einmal vielen Dank fiir diesen
wirklich anregenden, aufschlufireichen Brief. Es
kann wohl nicht so einfach sein, diesen Brief voll-
stindig zu beantworten - hierzu bedarf es einer
ganzen Artikelreihe. Sie haben die Fragen und Pro-
bleme fast aller Ein- und Aufsteiger hier zusammen-
gefafit, wobei ich es nicht versiumen méchte, Thnen
viel vorhandenes Know-how zu bescheinigen. Sie
sind schon ein ganzes Stiick weiter. - Sie wissen
um die auftauchenden Probleme recht gut Bescheid,
was bereits mehr als der sogenannten 'halben Mie-
te’ entspricht. Gehen wir also die von Thnen gestell-
ten Fragen Schritt fiir Schritt durch:

1. Die wesentlichen Unterschiede zwischen AT und
XT haben Sie selbst bereits aufgefiihrt. Ein weiterer
wesentlicher Unterschied besteht darin, daf die
komplette Organisation der Mutterplatine (Mother-
board) sich von der des XTs unterscheidet. Dies
fingt mit einer standardmdfigen Echtzeituhr an
und hort mit AT-BIOS auf. Der Mikroprozessor
80286 verfiigt iiber weitaus mdchtigere Befehle als
sein kleiner Bruder 8088/86. Es ist wahr, daf8 ein
AT-Diskettenlaufwerk auch XT-Disketten lesen kann.

2. Man muf nicht unbedingt ein Festplattenlauf-
werk haben - zwei Laufwerke tun es auch. Da sich
allerdings grofere Anwendungsprogramme sehr auf
Festplatte stiitzen, wdre es schon allein aus Ge-
schwindigkeitsgriinden von Vorteil, wenn Sie eine
Festplatte in Threm System eingebaut hitten. Es gibt
sogar Anwendungen, die nur mit Festplatte zusam-
menarbeiten - die sind jedoch sehr selten. Und au-
flerdem: So teuer sind diese Speicherriesen nun
doch nicht mehr - im Schnitt zahlen Sie fiir eine
20-MByte-Festplatte einschlieflich Controller 600
bis 700 DM.

3. In der Regel reichen 512 kByte RAM-Speicher aus,
wenn Sie nicht tibermdfig viele speicherresidente
Programme wie SideKick stindig im Rechner ver-
weilen lassen. Es gibt nur wenig Programme, die
mehr Speicher fordern. Um ein System jedoch eini-
germafen komplett zu haben, sind 640 kByte schon
anzuraten - zumal der Einsatz einer RAM-Disk hin
und wieder von Vorteil sein kann. Der Mehrpreis
von zirka 120 DM diirfte wohl verkraftet werden. Sie
gehen fehl in der Annahme, daf Profiprogramme
ohnehin nur mit EMS-Speicher laufen - viele die-
ser Programme haben zwar die Eigenschaft, EMS-
Speicher zu beriicksichtigen, funktionieren aller-
dings auch ohne.

4. Zu welcher Art Arbeit der Computer herangezo-
gen wird, beeinflufit in jedem Fall die Anforderun-
gen an die Arbeitsgeschwindigkeit. In Threm Fall
muf es sicherlich nicht der schnellste sein, doch
sollten Sie daran denken, daf sich Ihre Interessen
wandeln beziehungsweise dndern kénnen. Sehr
schnell drgert man sich dann, nicht gleich einen
schnelleren Rechner gekauft zu haben — planen Sie

also etwas im voraus. An dieser Stelle wiirden wir
Ihnen schon raten, einen AT-Rechner zu kaufen, um
flexibel zu sein — wie gesagt, es muf ja nicht der be-
ste und schnellste sein.

5. Die Programme, die Geschdftsgrafiken erstellen,
haben in der Regel ein Installationsprogramm, in
dem auch die Hercules-Grafikkarte beriicksichtigt
wird. Also grundsdtzlich geniigt eine Herculeskarte.
Bei den Computerspielen sieht es da schon etwas
anders aus - hier miissen Sie schon suchen, wenn
Sie auch auf Hercules-Karte funktionierende Spiele
haben wollen. Sehen Sie sich in diesem Zusam-
menhang den Unterhaltungsteil der PCpur 11/89 an -
dort werden Thnen Spiele vorgestellt, die auch auf
der monochromen Grafikkarte laufen. Fiir den An-
fang kénnen wir ruhigen Gewissens eine Hercules-
Grafikkarte empfehlen.

6. Die gegenseitige Abhiingigkeit zwischen BIOS
und der benutzen Software ist kaum gegeben. Ver-
schiedene BIOS-Versionen bedeuten nicht, daf Sie
beim Kauf darauf achten miifiten. Nur sehr wenige,
meist nicht kommerzielle Programme bedienen
sich programmtechnisch direkt der BIOS-Routinen
- kein erwihnenswertes Thema also.

7. Welchen Rechner kénnen wir Ihnen empfehlen?
Die Antwort ist trotz Ihrer ausfiihrlichen Anwen-
dungsbeschreibung nicht so einfach. Kaufen Sie
sich ndmlich jetzt die kleinste Ausstattung, kann
sehr schnell Frust aufkommen, wenn Sie erweitern
wollen - denn bedenken Sie, die ausgetauschten
Teile (zum Beispiel die monochrome Grafikkarte)
werden nutzlos und liegen nur noch herum - ob-
wohl sie auch bezahlt wurden. Wie gesagt: Voraus-
planen ist sehr wichtig. Um Ihnen jedoch eine eini-
germafien fixe Antwort zu geben, wiirden wir fiir Sie
folgendes empfehlen:

- 80286-AT, 12 MHz

ein 5,25-Zoll-Disketttenlaufwerk

eine 20-MByte-Festplatte

Hercules-Grafikkarte

Monochrom-Monitor

9-Nadel-Matrixdrucker

8. Fir die oben gezeigte gute Grundausstattung
miissen Sie mit einem Anschaffungspreis von zirka
3000 DM rechnen - dies kann allerdings von Hénd-
ler zu Handler variieren, einen Preisvergleich soll-
ten Sie also in jedem Fall anstellen.

——— e
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habe also keine Verzeichnis-
se angelegt.

Das fithrte allerdings sehr
schnell dazu, daf} die Suche
nach einem bestimmten Pro-
gramm schon mehrere Mi-
nuten in Anspruch nahm,
bevor ich es gefunden hatte.
Deshalb habe ich mir die
Miihe gemacht, verschiede-
ne Unterverzeichnisse mit
fiir mich logisch klingenden
Namen einzurichten, und
meine Programme nach be-
stimmten Gesichtspunkten
zu ordnen.

Da ich gehort habe, dafd man
im Hauptverzeichnis nur
eine bestimmte Anzahl von
Verzeichnissen einrichten
kann, habe ich dort nur vier
Verzeichnisse, um nichts
falsch zu machen. In diesen
vier Verzeichnissen habe ich
nun wieder verschiedene
Unterverzeichnisse einge-
richtet, da mir die Unord-
nung noch immer zu grofl
war. Da nun immer wieder
neue Programme dazukom-
men, mufl ich immer wieder
neue Verzeichnisse einrich-
ten, was dazu fiihrt, dafd ich,
um ein bestimmtes Pro-
gramm starten zu konnen,
erst mit CD durch die vielen
Verzeichnisse hindurch muf3.
Deshalb meine Frage:
Stimmt es, dal man im
Hauptverzeichnis der Fest-
platte nur wenige Verzeich-
nisse anlegen kann? Und
gibt es eine Moglichkeit, das
Starten der Programme ein-
facher zu machen?

Ich hoffe, daf} Sie mir helfen
kénnen.

Werner Schwandt,
Kaiserslautern

PCpur: Es ist richtig, daf
die Zahl der Verzeichnisse,
die Sie direkt vom Hauptver-
zeichnis aus anlegen kén-
nen, begrenzt ist. Allerdings
liegt diese Begrenzung erst

Fehler in MONEYMASTER

In unserer Ausgabe 2/90 ist
uns ein kleiner Fehler unter-
laufen.

Das Listing des Programms
MONEYMASTER ist leider
nicht korrekt abgedruckt
worden. Wer das Programm
abgetippt hat, kann es uns
auf einer Diskette zusenden,
wir schicken Thnen die korri-
gierte Version umgehend zu.
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Works: Druckertreiber fiir
Citizen 120 D

Unser Leser Helmut Teich-
mann aus Ansbach hat uns
etwas geschickt, was man-
chen Angehoérigen der
wachsenden Anwenderge-
meinde des Programmpa-
kets WORKS freuen wird:
einen speziellen Drucker-
treiber fiir den preiswerten
“Citizen 120 D“. Wir diirfen
den Treiber auf der Data-
box zu diesem Heft verdf-
fentlichen. Wir bedanken
uns dafiir noch einmal
recht herzlich! Herr Teich-
mann schreibt:

Der Citizen 120 D wird vom
integrierten Softwarepaket
MS WORKS nicht voll un-
terstiitzt. Am besten ist
noch wegen der vielen
Schriftversionen der mit-
gelieferte  Druckertreiber
“EPSFX.DBS*, der den EP-
SON-Modus des Druckers
nutzt. Allerdings kann der
Citizen 120 D dabei seine
leidliche Geschwindigkeit
nicht voll nutzen. Anstatt
jede Zeile komplett im
Doppelschritt zu drucken,
fahrt der Druckkopf jedes
Wort einzeln zweimal an.
Eine irre Zeitverschwen-
dung. Auch die schnelle
Umschaltung auf “Pica” im
zweiten “Drucken“Unter-
menil funktioniert nicht.

bei 512 Verzeichnissen, so
daf Sie im Hauptverzeich-
nis getrost noch einige mehr
anlegen kénnen. Ihre Vorge-
hensweise ist aber im Prin-
zip richtig. Der Ubersicht-
lichkeit halber sollten im
Hauptverzeichnis (engl.
ROOT = Wurzel) nur relativ
wenige Verzeichnisse exi-
stieren. Diese kénnten nach
Fachgebieten oder Anwen-
dungen geordnet sein: etwa
Textverarbeitung, Dateiver-
waltung, Programmierspra-
chen, .... Diese Verzeichnis-
se kénnen dann wieder in
Unterverzeichnisse  aufge-
teilt werden. Fiir das Bei-
spiel Programmiersprachen
kénnten das GW-BASIC,
Turbo BASIC und Quick
BASIC sein.

Weiter gibt es keine Mog-
lichkeit, das Paragraphen-
zeichen auszudrucken.
Auflerdem  mufl  der
Drucker iiber die DIP-
Schalter auf den EPSON-
Modus umgestellt wer-
den. Die Verwendung des
IBM-Modus bei Arbeiten
aufierhalb von WORKS er-
fordert daher stets entspre-
chende Umstellungen am
Drucker. Einfacher ist es,
den EPSON-Modus nur
softwareméflig itber den
Druckertreiber zu schal-
ten. Dank eines Hinweises
von PCpur auf das Drucker-
treiber-Werkzeug MAKEPRD
von Microsoft habe ich
itber die Firma Schneider
dieses Tool erhalten und
mir einen Treiber speziell
fiir den Citizen 120 D an-
gepafit. Alle aufgefithrten
Mingel konnten abgestellt
werden. Das Paragraphen-
zeichen habe ich auf die
“CTRL/ALY/ + “Taste gelegt.
Die dort vorgesehene “Til-
de“ wird wohl kaum beno-
tigt. Sie bleibt am Bild-
schirm allerdings sicht-
bar; auflerdem erscheint
das Zeichen erst auf zwei-
maligen Tastendruck.
Weill jemand, wie man
mit dem Drucker NLQ-
Schrift mit proportiona-
lem Zeichenabstand reali-
siert?

Das Starten der Programme
vom Hauptverzeichnis aus
kann dann unter Umstén-
den zu einem Problem wer-
den, wenn diese Unterver-
zeichnisse wieder in Unter-
verzeichnisse aufgeteilt wer-
den miissen, da Sie jedes-
mal mit

CD 1. Verz.~2. Verz™3.
Verz\... in das jeweilige
Unterverzeichnis wechseln
miissen.

Sie kénnen sich die Arbeit
aber vereinfachen, indem
Sie zum Beispiel unser Pro-
gramm Turbo Call aus der
Ausgabe 2/90, Seite 48, nut-
zen. Damit kénnen Sie Thre
Programme dann quasi auf
Knopfdruck starten. Sie kon-
nen aber auch eine soge-
nannte Batch- oder Stapel-

datei erstellen. Um Ihr GW-
BASIC aufrufen zu kénnen,
gehen Sie dann beispiels-
weise wie folgt vor: Geben
Sie unter DOS die Befehle

C> COPY CON GW.BAT
cd c: \ BASIC ~ GWBASIC
GWBASIC

<F6>

ein. Sie haben damit eine
Datei erstellt, bei deren Auf-
ruf zundchst in das ge-
wiinschte Verzeichnis ge-
wechselt und dann das GW-
BASIC gestartet wird. So
kénnen Sie fiir alle Pro-
gramme vorgehen. Wenn Sie
diese Start-Dateien in einem
gesonderten Verzeichnis ab-
speichern, auf das Sie in der
AUTOEXEC.BAT einen Pfad
mit zum Beispiel

PATH = C: \ START

gelegt haben, kénnen Sie
nun Ihre Programme star-
ten, egal in welchem Ver-
zeichnis Sie sich gerade be-
finden.

Ausgabe des Datums
in GW-BASIC

Als Neuling auf dem Gebiet
des Programmierens wende
ich mich mit einem Problem
an Sie. Ich besitze einen No-
Name-XT mit 20 MByte-Fest-
platte, einem 5 1/4-Zoll Lauf-
werk und der DOS-Version
3.21, bei der auch das GW-
BASIC mitgeliefert wurde.
Mit dem GW-BASIC habe ich
nun einige Probleme, was
die Ausgabe des Datums an-
belangt. Unter DOS werden
beim Start des Rechners die
Uhrzeit und das Datum ab-
gefragt. Dies geschieht wohl
mit den Befehlen DATE be-
ziehungsweise TIME. Beim
Bldttern in meinem BASIC-
Handbuch stief} ich nun auf
die Variablen DATE$ und
TIME$, die nach der Be-
schreibung dasselbe unter
GW-BASIC bewirken sollen.
Das klappt bei TIME$ mit
dem Befehl

PRINT TIME$

auch prima. Wenn ich den
gleichen Befehl aber mit
DATE$ eingebe, erhalte ich
zwar das Datum, der Monat
und der Tag sind aber ver-
tauscht. Unter DOS erhalte
ich aber mit DATE das richti-
ge Datum. Mache ich etwas
falsch oder habe ich viel-
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Anmerkung der Redaktion

Wir maochten Sie, liebe Leser, noch einmal darauf hinnwei-
sen, dafd wir Thre Fragen nur dann vollstindig beantworten
kénnen, wenn Sie uns in Ihren Briefen genau mitteilen, wie

Also:

und so weiter.

Thre Systemkonfiguration aussieht.

Rechnertyp, Grafikkarte, Laufwerke (auch Festplatte),
Hauptspeichergrofie, Monitor, Druckertyp

Wenn Thre Fragen irgendwelche Software betreffen, sollten
Sie stets die Versionsnummer mit angeben.

leicht die falsche BASIC-Ver-
sion (GW-BASIC V. 2.80)?

Gerd Schulz,
Berlin

PCpur: Wir kénnen Sie be-
ruhigen, Sie machen nichts
falsch und auch Ihr DOS
und GW-BASIC verhalten
sich ganz normal. Ihr Pro-
blem besteht darin, daf} Ihre
DOS-Version schon fiir den
deutschen Markt vorbereitet
ist, Thr GW-BASIC aber
nicht. Diese ungewdhnliche
Datumsausgabe kommt
ndmlich dadurch zustande,
dapf das Datum im Amerika-
nischen das Format Monat,
Tag, Jahr hat. Bei Ilhrem DOS
ist diese Ausgabe schon ver-
dndert. Wenn Sie unter GW-
BASIC auch das deutsche
Format ausgeben wollen,
miissen Sie die Zeichenket-
te, die das Datum enthlt,
zerlegen und neu wieder zu-
sammensetzen. Wie das ge-
nau funktioniert, kénnen
Sie in unserem Beitrag “Pro-
gramme unter der Lupe®“,
Seite 77 in dieser Ausgabe,
nachlesen.

EaZy-PC und VGA-
Karte

Ich bin seit etwa eineinhalb
Jahren stolzer Besitzer eines
EaZy-PC von der Firma Ze-
nith. Obwohl ich mit dem
Rechner bislang sehr zufrie-
den war, stiirt mich in letzter
Zeit doch immer mehr die
geringe Auflosung der CGA-
Karte. Aus diesem Grunde
machte ich gerne eine VGA-
Karte nebst eines VGA-Mo-
nitors einbauen.

Nach dem Offnen des Ge-
hduses mufite ich aber fest-
stellen, daf} das Innenleben
des EaZy fest miteinander

verdrahtet ist, so dafd ein ein-
facher Austausch der Grafik-
karte nicht in Frage kommt.
Da ich Hobbyelektroniker
bin, wiirde ich mich trotz-
dem an das Umriisten heran-
wagen, wenn ich nur einige
technische Daten zu dem
Gerit hitte.

Paul Herzog,
Essen

PCpur: Der EaZy-PC ge-
hért wie auch der Euro-PC
oder der Commodore PC 1
zu den sogenannten Kom-
paktcomputern.

Das heift, sie sind vom Her-
steller schon so konzipiert,
dafl  keine Erweiterungen
mehr nétig sind. Das hat
den Vorteil, daf aufgrund
der fehlenden Erweiterungs-
optionen die Rechner mit
kleineren Ausmafien gebaut
werden kénnen. So kann der
EaZy-PC ohne Schwierigkei-
ten auch auf kleineren
Schreibtischen untergebracht
werden. Dafiir mufl man die-
se Rechner allerdings auch
nehmen, wie sie sind, oder
beim Kauf gleich zu einem
anderen Gerdt greifen.

Wer allerdings etwas von
Elektronik  versteht, der
kann mit einigen Tricks und
Schlichen auch solche Gerd-
te noch ausbauen. Die Firma
Zenith bietet zum Preis von
60, - DM ein technisches
Handbuch zum EaZy-PC an,
das alle in Frage kommen-
den Daten und Schaltpléine
enthdlt. Kleiner Haken bei
der Sache: das Handbuch
liegt ausschliefilich in engli-
scher Sprache vor. Wenden
Sie sich bitte an die Firma
Zenith data systems
Robert-Bosch-Strafie 32-38
6072 Dreieich-Sprendlingen
Tel.: 06103/3905-0

-
—
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PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Aktuelles PD-Paket:

Insgesamt 130 Programme fiir DM 129,00

Translator Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
Lightning Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As Sehr
gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller Prophet Lotto Stati-
stikprogramm fiir Lotterieziehungen 3D Chess Dreidimensionales
Schachprogramm PC Write Textverarbeitung mit vielen Moglichkeiten,
sehr gut Free File Datenverwaltung mit vielen Maglichkeiten, sehr gut
Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr
gut PC Akt Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf Ihnrem PC Dancad 3D
Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC KWIK
Beschleunigtinr Diskettenlaufwerk Mahjongg Chinesisches Spiel, sehr
gut, mit guter Grafik Megagopoly Wie erreiche ich eine Million? Spiel
Nuke New York Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf
New York Designer Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche Bilder
Black Jack Black Jack wie im Casino Horoskop Erstellt Ihr personliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind Populires Strategiespiel
Star Traders Weltraum-Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett
Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
Flugsimulator Flugsimulator PC Calc Populare Tabellenkalkulation
Copy All Nun kénnen Sie die meisten Programme kopieren PC Window
PC-Fenstertechniken Kalender Erstellt einen Kalender fiir jedes Jahr
mit Bildschirm/Druck Printum Schaltet Drucker in Schriftarten um
Bastools Basic-Tools Your Menu Erstellt Ihr eigenes Menii zum
Ausfiihren Form Master Umfangreicher Formulargenerator DOS Help
Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart Stock Charting
Aktienverwaltung, Kauf-/Verkaufssignal (graf. Darstellungen) Biorythm
Biorythmen Finance Finanzen und Berechnungen Taskplan
Zeitplanungsprogramm Cover Diskettenhiillen mit Inhaltsverzeichnis
drucken VCR Base Vidiokassetten verwalten und Aufkleber drucken
Address Adressen verwalten und Aufkleber erstellen Bookinventory
Inventurprogramm filr bis zu 2000 Biicher PC Lock Schiitzt Ihre Fest-
platte mit Passwort Best Utilities Eine Menge Hilfsprogramme, fiir
Jeden etwas Cataloging Diskettenkatalog erstellen FB Copy Kopierpro-
gramm, sehr schnell und komfortabel Virus Check Computerviren-
Untersuchungsprogramm Backgammon Backgammonspiel Space In-
vaders Bekanntes Arcadespiel, sehr schin PC Fota Fotoverwaltungs-
programm und Diaaufkleber drucken Packdisk Macht mehr Platz auf
Ihrer Festplatte Compress Datenkompakter, spart Platzauf der Diskette
Chasm Super Assembler-Programmiersprache plus weitere 80 Public
Domain- und Shareware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielprogramme (EXE-, COM- und BAS-
Start-Dateien) fir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Lieferung nur auf 5,25" Disketten. Schnellversand am Tag des Bestell-

eingangs. Info-Katalog mit iiber 1.500 Disketten-Beschreibungen und
zusatzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service,
SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen, Telefon (06342) 7932

Bestell-Coupon

Ja vitte senden Sie mir umgehend Ihr aktuelles PD-Paket , Public Domain 130" zum Discount-Preis von
DM 129,00. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorauskasse!)

4 Scheck/bar + DM 6,00 Versandkosten (Endpreis: DM 135,00)
- Per Nachnahme + DM 10,00 Versandkosten (Endpreis: DM 139,00)

Name:
StraBe:
PLZ/Or

Telefon

Datum/Unterschrift
(Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Geburtsdatum

PUR 3/90

390 Pcpur 17



INTEREST-VERLAG
Industriestrafie 21
D-8901 Kissing
Tel.08233/2101-0

Basic-Tools, Utilities und Anwenderprogramme
fiir Wirtschaft, Technik, Mathematik

Dieses Nachschlagewerk bietet Ihnen:
auf ca. 1100 Seiten sofort einsetzbare Programme und Utilities fiir
PC-/MS-DOS-Computer. Hinweise auf geratespezifische Beson-
derheiten ermoglichen Ihnen auch die problemlose Anpassung an
andere Rechner. Sie erhalten u. a.

M anspruchsvolle Anwenderprogramme wie

— das leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm
LSOTEXT 4.0“ komplett mentigesteuert und mit deutschen
Befehlen fiir den problemlosen Soforteinsatz

—SOTEXT 4.0 zusétzlich als sofort lauff4hige Version undin
Sourcecode auf Diskette!

— Programme fiir Wirtschaft und Verwaltung: Finanzbuchhal-
tung ,SOBUCH*, Netzplantechnik, Terminkalender, Berechnung
der Einkommensteuer, Rabattermittlung, Tilgungsplan eines
Darlehens, Restwertberechnung. . .;

— mathematische Programme: Analyse von Funktionsglei-
chungen (z. B. Kurvendiskussion; lineare Algebra: z. B. Matrizen-
operationen, Simplexalgorithmus);

— statistische Programme (u. a. Berechnung von Mittelwert,
Streuung, Standardabweichung);

- technische Programme: Messen/Steuern/Regeln, Werte-
tabellen von Digitalschaltungen, Berechnen von Querschnitts-
werten...;

Programme fiir die Ausbildung (z. B. Vokabeltraining);

B Tools und vielseitige Routinen fiir

— Grafik: Grafik-Generator ,SOGRAF*, Zeichengenerator;

~ Dateiverwaltung und Dateiorganisation: Dateigenerator,
Komprimieren und Expandieren von Textdateien, Konvertieren von
Dateien, Disketten-Editor ,SOZAP*, indexsequentielle Dateiorgani-
sation und Reorganisation, Hash-Dateiorganisation; Such- und
Sortierverfahren;

— Drucker (z. B. Ausgabe von Random-Dateien mit Zeilenvor-
schub, Druckereinstellung);

= Bildschirm (z. B. Bildschirm- und Meniitechnik);

— Multitasking (z. B. Programm zur Parallelverarbeitung):
Jedes Programm ist ausfiihrlich dokumentiert mit Problem-

beschreibung, Vorgehensweise, Struktogramm, Listing und
Probelauf.

Musterprogramrne in Basic
Gmncwermnswno

STl

o

o=

Fordern Sie noch heute an:

Aktuelle Musterprogramme

in Basic

stabiler Ringbuchordner, DIN A4, (ber 1100 Seiten,
inkl. Diskette ,SOTEXT 4.0°, Bestell-Nr. 1300/71300,
Preis: DM 98, -

Alle 2 - 3 Monate erhalten Sie Erganzungsausgaben zum

Grundwerk mit je ca. 130 Seiten zum Seilenpreis von 39
Pfennig (Abbestellung jederzeit maglich).
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Industriestr. 21, 8901 Kissing zuriickzusenden, wobei fiir die Fristwahrung das Datum der Absendung

mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen: Sie haben das Recht, Inr angefordertes Werk sowie jede
geniigt. Sie kommen dadurch von allen Verpflichtungen aus der Bestellung frei.

nachfolgende Erganzungsausgabe innerhalb von 10 Tagen ab Lieferung an den INTEREST-VERLAG,

Bitte unterschreiben Sie auch Ihre Sicherheitsgarantie,
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~ PCpur-Bestellservice
Hiermit mache ich von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle:
SOFTWARE SOFTWARE
54" | 372" DM 54| 31" DM
2262 (1| 2261 0| ConfextEASY, (M5-D0S) 99, - 20500 (1| 20501 (| PCpur Software I, MultiFont Plus 69, -
2407 (1| 2408 71| ConfextPRO, (MS-DOS) 199, - 20502 [1| 20503 (1| PCpurSoftware la, Zusatzlonts MuliFort Plus 39, -
WHM 0 M“m -_ cBanw.m%Mm;ﬁ:hmw _ ‘»w_- 20504 [1| 20505 [1| PCpur Software Il, ASCITiger, Programmeditor 69, -
u - Corilext- » AdreBverwaltung 49, - 20506 (1| 20507 1| PCpur Software I, Festplatten-Optimierer 69, -
wwwm o wmm - mﬂ,\_.vﬂ..nﬂ.ﬂmowog .ﬂw.- 2801 [ 2802 | toolbox Speziall, Turbo Prolog 35, -
L o -A.l.-Tech, (MS- i 2804 (1| 2805 (1| toolbox Spezial ll, PASCOMP 35, -
Mwmm m MwM B (B0 3.9, DOSBanutzoroberifchy 199, - 2606 [1| 2807 1| toolbox Spezial ll, Echizeit 35,-
4 O 0| Update ERGO, Version 30 69, - 2808 | 2809 (1| toolbox Spezial IV, CALC 35,-
29 Bl 25 O] Hyperkey, Vesion 40/ (MS005) 88, - 2811 0| 2812 [l toolbox Spezial V, STRUKTO 35,-
256 m 257 0 VirusDoktor, (MS-DOS) 99, - 2813 [1| 2814 [1| toolbox Spezial VI, TP4/5-Spiele 35,-
28 0| 239 0| MaskEditPlusl, (Turbo Pascal 34/5) 99, - 2815 0| 2816 (1| toolbox Spezial VI, dt Silbentrennung 35, -
2611 | 2612 DO Turba C, Microsoft C) 99, - = 2 i ; !
2619 0| 2620 [ | MaskEditPlus Iil, (TopSpeed za__a.m_u 99, - 2 O 2o L toobox Spesial VI, Spialihood ==
i Rl Brecr e bl i b i 2819 71| 2820 T1| toolbox Spezial IX, HPGL-Plotter 35,-
2621 0| 2622 0| MaskEditPlus, Paket | bis Il 199, - 257 O} 2022 0] wolbox Spezlal X, CRC-Sichanng 35,-
227 0| 23 C| BCiDisAsmiigs, (Ms-DOS) 199, - 2923 (1| 2824 [1| toolbox Spezial XI, MAP, MARK  RELEASE 35, -
2402 1| 2401 | TopSpeed Modula-2, Compiler 348, - 2827 1| 2828 11| toolbox Spezial XlI, Trickkiste Vol. | 35,-
2404 0| 2403 O TopSpeed Modula-2, Techkit 248, - 2829 U 2830 H toolbox Spezial XIV, Trickkiste Vol. 2 35,-
2406 0| 2405 0| TopSpeedModula-2, Debugger 248, - 2631 0| 2832 0| toolbox Spezial XV, Fitiing & Lin.-Glei. 35,-
2412 01| 2411 0| PaketCompiler + Debugger 555, - 2833 0| 2834 O toolbox Spezial XVI, nat.-sprachl. Schnittst. 35, -
2413 (1| 2412 0| TopSpeed Modula-2, 08/2-Version 698, - 2% U 237 MAUSALL, (MS-DOS) 29,80
6001 | 6002 0| DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 246 U 247 C-Funktionssammiung 99, -
6003 (1| 6004 (1| DOS-Tools 2, PC-Utilities 69, - 2952 [1| —— | GEMinterface PC, TurboPascal4 + 50 198, -
6005 | 6006 [ | DOS-Tools 3, MS-DOS-Utilities 49, - 2954 GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 188, -
6007 0| 6008 0| DOS-Tools 4, 3D-Draw 99, - 129 185 1| PC-Spielebox No.1 49, -
6009 01| 6010 O DOS-Tools 5, GW-Basic-Toolbox-Oberflache 69, - 1291 1| 1292 [1| PC-Spielebox No.2 49, -
6011 0| 6012 (| DOS-ools 6, GW-BasicTooborDOSFunidionen 69, - %1 | 162 ]| KNOW-PC, Unterhaltungsspiel 49, -
6013 [| 6014 [ | DOS-Tools 7, GW-Basic-Toolbox-Hercules-Grafik 869, - 1293 1| 1294 1| Ergénzungsfragen zu KNOW-PC 29, -
6015 Tl 6016 01| DOSTools 8, NAVIGATOR fir FS Il 69,- 248 249 11| Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 89, -
+ Porto/Verpackun
(Inland 4,— DM, Ausland 6— OM) _ ‘Gesamtbetrag

»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PCpur« fir mindestens
[J 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben
Inlandspreise: 6 Ausgaben 35~ DM, 12 Ausgaben 70,- DM
(BRD und West-Berlin).
Europa: 6 Ausgaben 50,- DM, 12 Ausgaben 100,- DM
AuBereuropéisches Ausland: 6 Ausgaben 60,- DM,
12 Ausgaben 120,- DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

»Abo-Order Databox«

Hiermit bestelle ich »Databox« fir mindestens
O 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Diskettenformat: [ IBMS5 1/4* [0 1BM 3 1/2*
Inlandspreise: 12 Ausgaben 300,- DM, 6 Ausgaben 150,- DM
Europa: 12 Ausgaben 320,- DM, 6 Ausgaben 160,- DM
AuBereuropéisches Ausland: 12 Ausgaben 360,- DM,

6 Ausgaben 180,- DM
Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

Lieferanschrift
0O Geschéft

LLII Lttt rlld

Vername, Name

LI LI lllld

Firma (nur wenn Lieferadresse)

I 0 B

StraBe, Nr./Postfach
LLL Ly
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch
um 6 bzw. 12 Ausgaben, wenn es nicht sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

O Privat

Datum Unterschrift  (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!
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Gewinschte Zahlungsweise:
(] Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

0 I I I I O O O O

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

N A I I

Konto-Nr./-inhaber

LIt

Geldinstitut

] Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt.
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Widerrufsrecht
Ich wei3, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche beim
DMVVerlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich widerrufen
kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines Widerruf-
schreibens zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestétige das durch mei-
ne zweite Unterschrift.

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)
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Helmut F. Reibold

Heissa, EISA, MCA

Mikrokanal und EISA

— die neuen Computersysteme

In Computeranzeigen und auf Messen begegnet man immer
haufiger Begriffen wie EISA, Mikrokanal und MCA. Worum
handelt es sich dabei konkret, worin bestehen die Gemein-
samkeiten und die Unterschiede, und was haben diese beiden
Begriffe mit der Leistungsfiahigkeit von Computern zu tun?

licken wir einmal zuriick

auf die Geschichte des
PCs: Nach den ersten PCs und XTs,
die noch sogenannte 8-Bit-Rechner
waren, wurde 1984 der AT vorge-
stellt (advanced technology; fortge-
schrittene Technologie). Wesentli-
che Verdnderungen waren zum ei-
nen der neue Prozessor -ein Intel
80286 - und zum anderen die
16-Bit-Architektur. Die Vorteile wa-
ren offensichtlich: Der 80286 brach-
te eine hohere Taktfrequenz (beim
Original IBM-AT 6 MHz, bei Nach-
bauten bis zu 20 MHz), und mit dem
breiteren Datenbus konnte ebenfalls
ein Geschwindigkeitsgewinn erzielt
werden, da die Daten jetzt schneller
transportiert werden konnten - es
gab keinen “Datenstau“ mehr. Au-
Berdem war der 80286 schon fiir
Multitasking konzipiert, also fiir das
gleichzeitige Abarbeiten zweier ver-
schiedener Aufgaben (zum Beispiel
das Sortieren von Daten einer Adref3-
verwaltung und das Arbeiten mit ei-
ner Textverarbeitung).

ATs sind 16-Bit-Rechner, ihr
Herzstiick ist ein 80286

Ein weiterer Vorteil dieser Technolo-
gie bestand darin, dafl der AT ab-
wirtskompatibel war - das heifit,
daf} die Erweiterungskarten des XT
auch im AT benutzt werden konnten
und die Programme vom XT auch
dort noch laufen. Da sich diese Bus-
Architektur in der Industrie schnell
als Standard durchsetzte, entstand
auch die (inoffizielle) Bezeichnung
Industrie-Standard-Architektur
(ISA) fur dieses Konzept.

Der Nachfolger des 80286 ist der
80386, den die Firma Intel im Jahre
1986 vorstellte. Dieser Prozessor ist
ein echter 32-Bit-Chip. Und genau
hier beginnen die Schwierigkeiten:

Da das ISA-Konzept diesem Prozes-
sor einen nur 16 Bit breiten Datenbus
zur Verfiigung stellt, wirkt sich die
hohere Leistung des Chips nachtei-
lig aus. Der Bus “bremst“ die Lei-
stung des 80386. Weshalb Intel dann
auch den 80386SX entwickelte, der
mit einem 16-Bit-Datenbus, intern
aber genauso schnell wie der Origi-
nal-80386 arbeitet.

PC, XT, AT und 386er bauen
aufeinander auf und begriin-
den den ISA-Standard

Ein weiteres Problem neben dieser
“Bremswirkung* ergibt sich aus der
Fahigkeit des 80386 zum Multitask-
ing, also dem gleichzeitigen Abar-
beiten mehrerer Aufgaben (tasks):
ISA ist auf Singletasking (Einzelar-
beit) ausgerichtet, das heifdt, echtes
Multitasking ist mit diesen Karten
nicht méglich.

Diese Schwierigkeiten zum einen,
zum andern aber auch die durch vie-
le Nachbauten (Clones; eineiige
Zwillinge) ins Wan-
ken geratene Markt-
stellung veranlaf-
ten IBM, im April
1987 mit einer vil-
lig neuen Rechne-
rarchitektur aufzu-
warten: den Model-
len der PS/2-Reihe
(Personal System).
Die Architektur die-
ser Rechnertypen
nannte IBM Micro-
channel Architec-
ture (Mikrokanal-
Architektur, abge-
kiirzt: MCA).

Neben den techni-
schen Neuerun-

Quelle: IBM Deutschland GmbH

Durchblick

gleich eingehen werden, sind diese
Computer an eine teure Patent-Li-
zenzgebithr gebunden: Wer ein sol-
ches Modell nachbauen will, muf}
fiinf Prozent des Endpreises an IBM
abfithren - eine stattliche Summe
fiir eine Herstellerfirma.

Eine technische Ausnahme bildet
das Modell 30 der PS/2-Reihe; dieses
Gerdt ist eigentlich ein ganz “ge-
wohnlicher XT mit einem Intel
8086. Alle anderen Modelle verfii-
gen mindestens iiber einen 80286,
MCA und eine standardmiflig einge-
baute VGA-Karte.

Doch was ist nun eigentlich MCA,
und worin unterscheidet sich der
Microkanal von der bisherigen Rech-
nerarchitektur [ISA?

MCA-Rechner sind inkompa-
tibel zum ISA-Standard

Die auffilligste Verdnderung - als
Folge der eigentlichen Neuerungen
- besteht darin, daf} die in einem
MCA-Rechner verwendeten Steck-
karten vollig inkompatibel sind zum
bisherigen ISA-Standard.

Anders ausgedriickt: Wer von einem
“normalen” Rechner umsteigt auf ei-
nen Rechner mit Microkanal, kann
seine Steckkarten nicht mehr weiter-
benutzen. Dies hat mehrere Griinde:
Zum einen sind die Abstinde der
Steckerkontakte selbst sehr viel klei-
ner als bisher. Zweitens sind die Kar-
ten sehr viel kompakter, das heifst
kleiner. Die Leistung einer Karte ist
auf nur etwa halb so viel Raum un-
tergebracht wie auf einer herkomm-
lichen PC-/AT-Karte. Dies hat aber
zur Folge, dafl auch die bisherigen
Chips nicht mehr verwendet werden
konnen. Statt dessen befinden sich
auf MCA-Karten sogenannte ASICs

gen, auf die wir Abb. 1: MCA-Karten sind mit kleinen Bausteinen bestiickt
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(anwenderspezifische integrierte
Schaltungen). Diese sind in der Her-
stellung wesentlich teurer als die
bisher in Massen hergestellten
Chips.

Insgesamt stellt MCA acht Steckplit-
ze zur Verfiigung. Die Karten - und
das ist ebenfalls neu - werden vom
System erkannt, und der Rechner
wird automatisch fiir diese Karte in-
stalliert. Das Verdndern von Steck-
verbindungen (Jumpern) und Ein-
stellen von Dipschaltern entfillt so-
mit. Moglich wird dies unter ande-
rem durch eine spezielle
Kennummer, die der jeweiligen Kar-
te zugeteilt wird. Die Kennummer
selbst - und hier entsteht fiir Her-
steller eine weitere Abhingigkeit zu
IBM - muf} aber bei “Big Blue*, wie
diese Firma auch genannt wird, be-
antragt werden. Die Technik dieser
Selbsterkennung und -konfigurie-
rung heif}t im Englischen “Program-
mable Option Select“ (POS; pro-
grammierbare Auswahlméglich-
keit).

Ein weiterer Unterschied besteht
darin, dafy der Takt des Systembus-
ses nicht mehr synchron - also
gleichféormig - mit dem Takt des
Hauptprozessors laufen mufd
(asynchrone Prozessorkontrolle). Er-
moglicht wird dies durch einen spe-
ziellen Controller, der fiir diese Tak-
tung zustindig ist.

MCA/Mikrokanal ermdglicht
erstmals echtes Multitasking

MCA-Karten konnen auch eigene
Prozessoren beherbergen. Dies hat
unschétzbare (Zeit-)Vorteile: Liuft
zum Beispiel eine rechenintensive
Anwendung wie ein CAD-Pro-
gramm, kann diese Rechenarbeit auf
mehrere Prozessoren verteilt werden
- geteilte Arbeit ist halbe Arbeit.

Auch ein neues Interrupt-Verfahren
zeichnet diese neue Rechnerarchi-
tektur aus. Interrupts (engl. Unter-
brechungen) unterbrechen den “nor-
malen” Ablauf der Rechnertitigkeit
und zwingen den Rechner, eine
neue Arbeit aufzunehmen. Ein Bei-
spiel dafiir ist der Drucker-Interrupt:
Sobald er aufgerufen wird, unter-
bricht das DOS beziehungsweise die
gerade laufende Anwendung ihre
Arbeit und druckt den gewiinschten
Speicherinhalt aus. Bei der ISA-Ar-
chitektur konnte immer nur ein In-
terrupt-Kanal gleichzeitig belegt
werden (Edge- oder Flankenverfah-
ren). Beim neuen Level-Verfahren
konnen mehrere Schnittstellen auf
der gleichen Steckkarte den glei-
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chen Interrupt-Kanal benutzen. Im
Grunde wird dadurch erst wirklich
paralleles Arbeiten moglich. Wenn
man sich vor Augen hilt, dafd dieses
parallele Arbeiten nicht nur eine,
sondern  mehrere  MCA-Karten
gleichzeitig betrifft, ahnt man die
Vorteile. MCA ist also auf sogenann-
tes Multitasking ausgerichtet, das
heifdt, auf das gleichzeitige Abarbei-
ten mehrerer Aufgaben (tasks). So
konnen beispielsweise gleichzeitig
Adressen sortiert, Serienbriefe aus-
gedruckt und ein kleines Computer-
spielchen gemacht werden - und
alle Vorgénge lassen sich gleichzei-
tig auf dem Bildschirm mitverfolgen
und kontrollieren.

MCA/Microkanal kann
maximal 16 MByte
Speicher verwalten

Gleich geblieben ist dagegen die
Struktur des sogenannten DMA-
Contollers (direct memory access;
direkter Speicherzugriff). Dieser
Controller sorgt dafiir, daf} Daten di-
rekt in den Speicher iibertragen wer-
den; der Hauptprozessor wird dabei
sozusagen “hintergangen®. Bei MCA
stehen dabei acht 24-Bit-Kanile zur
Verfiigung. Rein rechnerisch gese-
hen kann der Microkanal daher auch
“nur” genausoviel Speicher verwal-
ten wie der AT, ndmlich insgesamt
16 MByte. Die maximale Datenmen-

s PC pur-Fachbegriffe

Was ist ein “Bus“?

Ein Bus ist eine “Sammelleitung®,
iiber die elektrische Impulse - also
Daten - iibertragen werden. Man
unterscheidet den Adref}- und den
Datenbus. Folgende Analogie mag
den Sachverhalt verdeutlichen:
Wenn Sie einen Brief abschicken,
steht auflen auf dem Kuvert die
Adresse, der Brief selbst enthilt die
Informationen (Daten). Ahnlich ist
dies auch beim Computer: Der
Adrefibus schaltet gewissermafien
den Weg, wohin die Daten weiterge-
leitet werden sollen, wihrend der
Datenbus die Daten weiterleitet.
Wihrend der Adrefibus des IBM-PC
20 Bit breit ist, ist der Datenbus nur 8
Bit breit. Da ein Bit einen Schalter-
zustand - ndmlich eingeschaltet
oder ausgeschaltet - charakteri-
siert, kann der Adrefbus 2 (Schalt-
zustdnde) hoch 20 (Leitungen), also
1048576  Speicher-Adressen  an-

sprechen. In der Computertermino-
logie heifit das, dall der Computer
1 MByte Speicher adressieren kann.

ge, die dabei iibertragen werden
kann (DMA - Ubertragungsrate) be-
trédgt beim MCA fiinf MByte pro Se-
kunde.

Bei allen Vorteilen, die diese Rech-
nerarchitektur bietet, sind die Nach-
teile jedoch nicht von der Hand zu
weisen: Fiir Hersteller ergeben sich
immense Kosten bei der Entwick-
lung von MCA-Rechnern und -Steck-
karten. Zum einen miissen hohe Li-
zenzgebiihren bezahlt werden, zum
anderen konnen bisherige Bauteile
nicht mehr weiterverwendet wer-
den. Aber auch fir den Anwender
bringt die MCA-Architektur erhebli-
che Nachteile: Wenn er umsteigen
will, dann mit Pauken und Trompe-
ten. Bisher benutzte Steckkarten
konnen nicht mehr weiterverwendet
werden.

Dies fithrte dazu, daf sich in Herstel-
lerkreisen schon bald Widerstand
regte gegen das aufkeimende
hersteller- und anwenderunfreund-
liche Monopolgebaren des “Blauen
Riesen“. Am 13. September 1988
schlossen sich  deshalb neun
Computerperipherie- und Chipher-
steller zu einer Vereinigung zusam-
men, die als EISA-Gruppe bekannt
wurde. Aus den Anfangsbuchstaben
der einzelnen Firmen - Wyse, AST,
Tandy, Compaq, Hewlett-Packard,
Zenith, Olivetti, NEC und Epson
-entstand dann auch das englische
Wortspiel “watchzone®, also etwa
“Beobachtungszone” oder “Uberwa-
chungsgebiet., Der Begriff EISA
steht fiir “Erweiterte Industrie-Stan-
dard-Architektur® und zeigt bereits
die Richtung, in die diese Entwick-
lung geht: Alternativ zu MCA wer-
den hier die bereits vorhandenen
Leistungsmerkmale von ISA - der
Industrie-Standard-Architektur -
ausgebaut.

EISA baut auf dem ISA-
Standard auf und konkurriert
mit dem Mikrokanal

Obwohl diese Architektur -genau
wie MCA - durch einen 32-Bit-Sy-
stembus gekennzeichnet ist, ist EISA
abwirtskompatibel zu ISA. Das heifdt
nichts anderes, als daf} der Umstei-
ger seine AT-Karten “mitnehmen”
kann und dann selbst entscheidet,
wann er die eine oder andere ISA-
Karte durch eine EISA-Karte ersetzen
will (“Investitionsschutz*).

Erméglicht wird dies dadurch, daf}
die Steckerbreite der beiden Systeme
nicht verdndert wird. Um jetzt aber
sowohl die eine als auch die andere
Kartenart benutzen zu kénnen, hat
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EISA— COMPATIBLE SLOT

EISA- COMPATIBLE SLOT —/

POSITIVE STOP
FOR ISA BOARDS

Quelle: COMPAQ

Abb. 2: Herkémmliche Steckkarten passen auch in EISA-Rechner

man ein sehr pfiffiges System ent-
wickelt: Die Anschliisse sind auf
den Karten “zweistockig“ angeord-
net, das heifit, die Anschliisse fiir
den 32-Bit-Bus (EISA) befinden sich
unterhalb derer des 16-Bit-Busses
(ISA). Damit die ISA-Karte jetzt aber
nicht “durchrutscht“ zu den EISA-
Anschliissen, wurde der Slot (Steck-
platz) mit einer mechanischen Ein-
rastsperre versehen, der die Karte
stoppt: bis hierher und nicht weiter.
EISA-Karten haben demgegeniiber
an der entsprechenden Stelle eine
Aussparung, so dal sie im Steck-
platz durchrutschen und Kontakt
mit den 32-Bit-Konnektoren erhal-
ten. Hinzu kommt, daf} die EISA-
Kontakte versetzt zu den ISA-Kontak-
ten angeordnet und auch etwas
schmaler sind, so daf} hier eine dop-
pelte Anzahl von Signalen ausge-
tauscht werden kann. Da die Karten
die herkémmliche Grofle haben,
kénnen auch Standard-Bauelemente
verwendet werden, was ihre Produk-
tion erheblich vereinfacht und ver-
billigt.

Gegeniiber den acht MCA-Steckplit-
zen bietet EISA bis zu fiinfzehn.
Aufgrund der 32-Bit-Struktur kom-
men fiir diese Rechnertypen nur Pro-
zessoren vom Typ 80386 oder 80486
in Frage, die Taktfrequenz betrigt -
wie beim AT - 8,33 MHz. Interes-
santerweise hat iibrigens die Firma
Intel sowohl einen MCA- als auch
den ersten EISA-Prozessor entwickelt.
Die Kommunikation zwischen dem
Prozessor selbst und der Peripherie
lauft tiber einen 32-Bit-Datenbus (ge-
geniiber 24 Bit bei MCA), so daf} bei
EISA-Rechnern eine wesentlich ho-

here Dateniibertragungsrate erzielt
wird als bei MCA und besonders
beim herkémmlichen AT. Der DMA-
Controller besitzt zwar wie beim
MCA-Bus acht Kanéle, doch stehen
ihm hier jeweils 32 Bit zur Verfii-
gung. Die obere Grenze des adres-
sierbaren  Speicherbereichs liegt
jetzt bei vier GByte - GigaByte. Ein
GByte sind 1024 MByte, also sind
vier GByte 4096 MByte oder
4294967296 (iiber vier Milliarden)
Byte!

EISA und MCA sind 32-Bit-
Architekturen

EISA verfiigt auflerdem iiber einen
sogenannten Burst-Modus. In die-
sem Modus werden Daten blockwei-
se und deshalb besonders schnell
ibertragen. Die hochste DMA-Uber-
tragungsrate betrdgt 33 MByte pro
Sekunde gegeniiber 5 MByte bei
MCA.

Auch EISA arbeitet mit dem neuen
Interrupt-Verfahren (Level-Technik).
Da die Abwirtskompatibilitit aber
gewahrt werden mufdte, steht nach
wie vor auch die alte Technik (Edge-
Technik) weiterhin zur Verfiigung.
Dies ist zwar kein Nachteil, zeigt sei-
ne Wirkung jedoch beim gemischten
Einsatz “alter” ISA- und neuer EISA-
Karten: Da die ISA-Karte nach wie
vor erwartet, dal} nur ein Interrupt-
Kanal zur gleichen Zeit belegt wer-
den kann, ist Multitasking nur noch
begrenzt moglich.

Auch EISA arbeitet mit dem POS,
der automatischen Konfigurierung
eines Rechners fiir die jeweilige Kar-
te. Auch hier ist eine bestimmte

Kennziffer notwendig, allerdings
wird diese bei EISA nicht in harter
Valuta bezahlt, sondern lediglich
vom Hersteller der Karte implemen-
tiert.

Sowohl aus der Sicht der Hersteller
als auch aus der des Anwenders ist
EISA finanziell wesentlich lukrati-
ver. Es leuchtet ein, daf} hier auch
kleinere Unternehmen sehr viel ge-
neigter sind, zuzugreifen. Anstelle
der immensen Lizenzgebiihren fal-
len bei EISA lediglich einmalig 2500
Dollar fiir das Kopieren der techni-
schen Unterlagen an. Und die ver-
gleichsweise niedrigen Entwick-
lungskosten kommen dann wieder
dem Anwender zugute, zumal dieser
seinen Umstieg auch allm#hlich -
je nach Bediirfnis und finanzieller
Lage -vollziehen kann.

Wihrend MCA-Computer und Er-
weiterungskarten dazu bereits seit
einiger Zeit auf dem Markt sind,
sind die ersten EISA-PCs gerade erst
erschienen. Darauf zugeschnittene
Erweiterungskarten und Software
werden wohl noch etwas auf sich
warten lassen, was aber aufgrund
der Abwirtskompatibilitit ein eher
geringes Problem darstellen diirfte.
Was fiir beide Systeme - MCA und
EISA - noch aussteht, ist speziell
auf die Fahigkeiten dieser Systeme
zugeschnittene Software, vor allem
aber ein entsprechendes multitas-
kingfihiges Betriebssystem, das
dann auch méglichst mit einer grafi-
schen Benutzeroberfliche aufwarten
sollte. In Frage kdme hier etwa 0S/2
mit dem Presentation Manager, aber
auch (noch) “Exoten“ wie zum Bei-
spiel PC MOS.
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Helmut F. Reibold

RAMbo: Den Speicher aufblasen

Moglichkeiten der Speichererweiterung

Programme bendtigen immer etwas mehr Speicher, als gerade
zur Verfugung steht. Der frustrierenden Fehlermeldung
“Nicht genligend Speicher“ kann man aber durch friedliche

Aufrustung entgegenwirken.

D ie erste Frage unter Com-
puteranwendern lautet
haufig »Wieviel Megahertz hat dein
PC?« und die zweite »Wieviel Spei-
cher hat dein Rechner?«. Wohl dem,
der da klotzen kann...

Aber Spaf} beiseite: Haufig werden
nicht nur PCs, sondern sogar ATs mit
nur 512 kByte Speicher (RAM) aus-
geliefert. Dies wiire weiter nicht tra-
gisch, wenn da nicht der Teufels-
kreis zwischen verfiigbarem Spei-
cher und Anwendersoftware bestiin-
de. Wéhrend frither noch Rechner
mit 64 bis 128 kByte den Anforde-
rungen geniigten, reichen heute
schon 256 kByte nicht mehr aus -
das Minimum an erforderlichem
Hauptspeicher sind 512 kByte, bes-
ser noch sind 640 kByte. Moglich ist
sogar noch mehr, ndmlich bis zu ei-
nigen MByte. Und so mancher Pro-
grammentwickler geht gern bis an
die Grenze des Méglichen, wodurch
“normalbestiickten” Rechnern diese
Programme oft versagt bleiben.

Unter 640 kByte lauft so gut
wie nichts mehr

Was also tun? Die Lésung lautet
Speichererweiterung. Gemeint ist
damit, wie das Wort schon sagt, eine
Erhohung des vorhandenen Spei-
chervolumens. Dies kann man sich
ungefihr so vorstellen wie bei einem
Warenlager: Wenn zu viel Material
anfillt und das Lager zu klein wird,
werden die zu lagernden Waren im
ungtinstigsten Fall so eng zusammen-
und iibereinandergestapelt, bis iiber-
haupt nichts mehr geht. Probleme
gibt’s dann mit dem iiberschiissigen
Lagermaterial: Es muf} in einem ande-
ren Raum deponiert werden, bis man
es benotigt. Und wenn man es dann
braucht, wird aus dem Hauptlager ein
Teil in einen anderen Raum verlagert,
die bendtigten Materialien kommen
ins Hauptlager usw. - eine Heidenar-
beit. Also baut man das Lagerhaus
aus, und schon ist wieder Platz fiir al-
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les. Bis wieder zu viel Material an-
fallt...

Eine dhnliche Funktion hat der Spei-
cher Thres PCs: In ihm werden das
Programm, mit dem Sie gerade arbei-
ten - zum Beispiel Ihre Texverarbei-
tung - und die eigentlichen Daten -
zum Beispiel Thr Leserbrief an uns -

Pc pur-Literatur

Wie Sie eine RAM-Disk einrichten
konnen, haben wir in der PCpur
7/89 ausfiihrlich beschrieben.

gelagert. Da der Rechner diesen Spei-
cher fiir seine Arbeit bendtigt, heifdt er
auch Arbeitsspeicher. Die Bezeich-
nung Hauptspeicher driickt aus, daf
dies das eigentliche “Datenlager” des
PCs ist, zumindest solange er einge-
schaltet ist und arbeitet. Vor dem Aus-
schalten sollten Sie diejenigen Daten,
die Sie sich oder der Umwelt gerne er-
halten mochten, auf einen externen
(Fest-)Speicher sichern (“auslagern®).

Das RAM ist der Programm-
und Datenspeicher

Dieser Arbeitsspeicher kann frei be-
schrieben werden, und Sie kénnen
daraus Daten lesen oder auch l&-
schen. Diese Méglichkeit des wahl-
freien Zugriffs auf die Daten (random
acces) gab ihm dann auch den be-
kannteren Namen RAM (random ac-
cess memory) im Gegensatz zum
ROM (read only memory), aus dem
die Daten nur ausgelesen werden
koénnen.

Fiir das RAM gilt in etwa das gleiche
wie fiir das Warenlager: Je enger es
darin wird, desto schwieriger wird es,
sich darin zu bewegen. In einem ge-
rdumigen Lager dagegen findet man
gleich, was man braucht. Auflerdem

entféllt das ldstige Umlagern. Bezo-
gen auf das RAM heifit das: Je gréRer
der Speicher ist, desto schneller kén-
nen Daten zwischen dem Speicher
selbst und externem Speichermedi-
um (Diskette, Festplatte) ausgetauscht
werden. Auflerdem braucht der Rech-
ner nicht stdndig Daten von der
Programm- oder Datendiskette bezie-
hungsweise der Festplatte nachzula-
den. Dieses Arbeitsprinzip kennen
Sie vielleicht, wenn Sie schon einmal
mit Programmen wie Works, Wordstar
oder Word gearbeitet haben. Dann er-
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Technik

scheint zum Beispiel die beriichtigte
Meldung “Bitte Programmdiskette
einlegen®. (Im Fachjargon sagt man:
Das Programm arbeitet mit Overlay-
Dateien.)

Die Grofie des RAMs, das wissen Sie
sicher schon, wird in kByte angege-
ben. Beim PC sind es, wie bereits
oben angesprochen, 512 oder 640,
beim AT und beim 386er ein bis vier
MByte.

Expanded Memory kann vom
PC genutzt werden,
Extended Memory dagegen
nicht

Den Speicherbereich bis 640 kByte
bezeichnet man als “Base Memory*
(Basis-Speicher), den Bereich von
640 kByte bis ein MByte als Extended
Memory (ausgeweiteter Speicher),
den iiber ein MByte liegenden Be-
reich als Expanded Memory (erwei-
terter Speicher). Das Extended Memo-
ry umfafdt also genau 384 kByte (640
kByte Base Memory + 384 kByte Ex-
tended Memory = 1024 kByte oder
ein MByte).

Der Speicher-
bereich zwischen
640 kByte und 1
MByte - also das Ex-
tended Memory - muf}
gesondert verwaltet werden.
Der Standard fiir die Verwaltung
dieses Speichers heif}t EMS, die der-
zeit aktuelle Version ist 4.0. Dabei
handelt es sich um einen Geritetrei-
ber, der in der CONFIG.SYS eingetra-
gen werden mufl.

Dieses Extended Memory wird nach
dem sogenannten “Bank Switching-
Verfahren“ genutzt. Dabei wird ein

128 kByte plus Joystick-Anschluf: die Speicherkarte von PC-

Bereich von 64
kByte des eigentli-
chen Hauptspei-
chers sozusagen als
Fenster zu den zu-
sdtzlichen 384
kByte definiert.
Wird jetzt auf das
Extended Memory
zugegriffen, wird
| eine Speicheradres-
se in diesem Fenster
angesprochen, ver-
| gleichbar einem
.~ | Querverweis in ei-
* | nem Buch. Dieser
Querverweis fiithrt
dann zu dem ei-
gentlichen Bereich
innerhalb des Ex-
tended Memory.

Ganz anders sieht dies aus beim Expan-
ded Memory. Dieser Speicherbereich
oberhalb 1 MByte kann nur von Rech-
nern genutzt werden, deren Hauptpro-
zessor mindestens ein 80286 ist. PCs
und XTs kdnnen diesen ausgedehnten
Speicher also nicht nutzen. Das liegt
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daran, daf der Hauptprozessor des PCs
- in der Regel ein 8086 oder 8088 -
nur maximal 1 MByte Speicher adres-
sieren kann, withrend der 80286 und
der 80386 bis zu 16 MByte ansprechen
kénnen.

Auch MS-DOS kann das Extended Me-
mory nicht nutzen. Ausnahme: Es
wird als RAM-Disk definiert, so daf}
Ihnen sozusagen ‘eine =zusitzliche
schnelle “Fest-“platte zur Verfiigung
steht. Die Daten, die Sie auf einer sol-
chen RAM-Disk speichern, miissen
Sie vor dem Abschalten unbedingt auf
einen festen Datentriger (Diskette,
Festplatte) kopieren, da diese RAM-
Disk ein sogenanntes fliichtiges oder
auch virtuelles Laufwerk darstellt:
Beim Abschalten des Rechners gehen
die darauf befindlichen Daten unwei-
gerlich verloren.

Doch wie kann man den Hauptspei-
cher seines Rechners konkret aufrii-
sten?

Dafiir gibt es zwei Moglichkeiten: ent-
weder durch das Einsetzen von zusitz-
lichen RAM-Chips auf der Hauptplati-
ne oder durch den Einbau einer Erwei-

Die erste Voraussetzung fiir die Aufrii-
stung des Hauptspeichers sind hierzu
vorgesehene freie Binke (“Banks“) auf
der Rechnerplatine. Mit 'Bank’ wird
eine Reihe von neun Stecksockeln fiir
die Aufnahme der Speicher-Chips
(RAM) bezeichnet. 'Chips’ sind vier-
zehnbeinige ICs (Integrierte Schaltkrei-
se), die in die entsprechenden Sockel
gedriickt werden. Es gibt Rechner, die
beispielsweise mit 512 kByte fest be-
stiickt sind (ohne die Moglichkeit der
Erweiterung). PC-XTs sind in der Regel
bis zu 640 kByte aufzuriisten - mehr
wire hier wenig sinnvoll, da auch nur
die 640 kByte vom System genutzt wer-
den kénnen. Anders ist dies bei Rech-
nern mit mindestens einem 80286. Die-
se sind in der Regel bis zu mehreren
MByte entweder auf der Hauptplatine
oder iiber Steckkarten erweiterbar.

Bei der Nachriistung des Hauptspei-
chers ist es wichtig, daf die richtigen
RAM-Chips verwendet werden. Als
Faustregel gilt: es sollte mit den glei-
chen Chips bestiickt werden, welche
schon vorhanden sind: also gleiche Ka-
pazitét (in kByte) und gleiche Zugriffs-
zeit (in ns; Nanosekunden). In der Re-
gel enthilt das Handbuch die notwen-
digen Informationen hierzu, oft geniigt
aber auch ein Blick auf die Typenbe-
zeichnung der vorhandenen RAMs. Es
gibt Rechner, die den Ausbau

Was mufl bei der Aufriistung des Hauptspeichers beachtet werden?

ihres Speichers auch mit unterschiedli-
chen RAMs zulassen. Hier gilt jedoch:
innerhalb einer Bank immer nur eine
Sorte RAMs.

Dazu sollte man folgendes wissen:
Es gibt 64-kBit-Chips (8 kByte), 256-kBit-
Chips (32 kByte) und 1-MBit-Chips. Die
Speichergrofie ist immer im Namensteil
enthalten, ebenso die Zugriffsgeschwin-
digkeit. Diese gibt an, wie lange es dau-
ert, ein Byte zu lesen oder zu schreiben
(z.B. 150 ns beim XT, 120 ns beim AT, 85
ns und schneller beim 386er mit hoher
Taktfrequenz). Haufig wird auch nur der
Originalwert geteilt durch zehn angege-
ben, also zum Beispiel 12 statt 120 ns.

Vor der Angabe der Gréfie steht noch-
mals eine Kennziffer fiir die Produk-
tionsfirma sowie deren Firmenlogo.
Beispiel: 4164-100 = 64-kBit-Chip, Ge-
schwindigkeit = 100 Nanosekunden ;
41256-15 = 256-kByte-Chip mit 150 ns
Zuletzt mufi dem Rechner noch mitge-
teilt werden, daf} er auf einen grofieren
Hauptspeicher zugreifen kann. Dies ge-
schieht in der Regel mit einem soge-
nannten Dip-Schalter, also einem Mini-
schalter (ebenfalls auf der Hauptplatine).
Die jeweilige Stellung der Schalter fiir
die aktuelle Speicherkapazitit ist bei je-
dem Rechner verschieden und mufl dem
Handbuch entnommen werden.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)
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terungskarte. Letzteres gilt vor allem
fiir Extended Memory. Diese Steck-
karten sind meist mit 1 MByte be-
stiickt und werden mit einem Instal-
lationsprogramm ausgeliefert. Die
erste Steckkarte dieser Art lieferte
die Firma Intel 1985 mit dem Above-
Board. Aufgrund der vielen Nach-
bauten schlossen sich die Firmen
Lotus, Intel und Microsoft zusam-
men und entwickelten einen Stan-
dard, der - zusammengesetzt aus
den Anfangsbuchstaben der drei Fir-
men - LIM-Standard heifit. Die zur
Zeit gliltige Version ist LIM-EMS 4.0.

Eine weitere Moglichkeit, das Exten-
ded Memory - also die 364 kByte
zur 1-MByte-Schallmauer - zu nut-
zen, stellt ein sogenannter Cache-
Speicher (die Bedeutung des Wortes
ist unklar; méglicherweise von dem
franzosischen “cache - - 'versteckt’
abgeleitet) dar. Dies ist eine Art Zwi-
schenspeicher, ein Puffer, in dem
Daten zwischengelagert werden, bis
das jeweilige Programm sie benétigt.
Konkret sieht das so aus, dafl zum
Beispiel ein Programm beim ersten
Start von dem Datentriager - also der
Diskette oder der Festplatte - gela-
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sich ein Aufstocken nicht.

zahlen sich also aus.

den wird, beim zweiten Mal aber aus
dem Cache-Speicher. Klar, daf} da-
durch sehr viel Zeit gewonnen wird,
insbesondere, wenn das Programm
sehr grof ist und der Ladevorgang
normalerweise sehr lange dauert.

Auch Cache-Speicher kénnen nicht
iiber einen “normalen“ DOS-System-
befehl initialisiert werden. Vielmehr
benétigt man dazu spezielle Pro-

Aufriisten - lohnt das?

Die Frage, wieweit es sich {iberhaupt lohnt, den Hauptspeicher aufzuriisten, ist
letztendlich sicher nur subjektiv zu beantworten. Rein wirtschaftlich gesehen
sollten Sie sich an folgende Regeln halten:

- XT: Eine Aufriistung von 512 auf 640 kByte ist durchaus vertretbar.

— AT: Verfiigt der Rechner nur iiber 512 kByte, sollten Sie — wenn iiberhaupt -
gleich auf 1 MByte aufriisten. Ist Ihr AT bereits mit 640 kByte ausgeriistet, lohnt

- 386er: Diese Rechner werden meist bereits mit 1 MByte ausgeliefert. Ein Aus-

bau des Hauptspeichers ist hier nur sinnvoll, wenn Sie Multitasking beabsichti-
gen (zum Beispiel mit Desqview oder Windows). Sinnvoll ist dabei eine 32-Bit-
RAM-Karte, da sie eine extrem hohe Geschwindigkeit ermoglicht.

Generell gilt: RAM-Preise sind Tagespreise, die genauso schwanken wie der Dol-
larkurs (weil sie von diesem abhéngen). Marktbeobachtung und Preisvergleich

gramm wie zum Beispiel SpeedCa-
che. Aber auch Programme wie zum
Beispiel PC TOOLS in der neueren
Version bieten die Moglichkeit der
Cache-Verwaltung.

Wo Sie preiswerte Hard- und Soft-
ware finden, um dem Speicher Ihres
PCs ein wenig auf die Beine zu hel-
fen, konnen Sie in unserer Marktiiber-
sicht auf Seite 32 bis 33 nachlesen.
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3-Benutzer-

ARC-LAN-STAR Starter Kit
fur nur DM 998 ==

bestehend aus

3 x ARC-LAN-Karten 2,5 Mbit/sec,

3 x Kabel RG 62 (5m) incl. Koax-Stecker

1 x passive hub

1 x 93-Ohm-AbschluBwiderstand

1 x FISCHERNET-Softwarepaket fir max. 4 Benutzer
Software und Handbuch natiirlich in deutsch!
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_ Fischer electronic GmbH - Albert-Einstein-StraBe 6-

7141 Beilstein - Tel. 07062/3076 - Fax 070 62/46 72

26 PCpur 390

Auto gekauft -
Rechner geleast

keine Anzahlung
keine Versandkosten
4,9 % eff. Jahreszins
steuerlich giinstig
individuelle Beratung

Die PCpur-Redaktion
sucht sténdig

alle Rechner komplett mit Prog ramme’

Monitor, Festplatte, Maus
und Betriebssystem

Tips + Tricks

Beispiele bez. auf 4 Jahre Laufzeit -
individuelle Vertragsgestaltung
moglich, z.B. Inzahlungnahme,

andere Laufzeiten, etc. - auch Soft-

ware - Leasing moglich
286er ab 69,- pro Monat

386er(kein SX) ab 149,- p.M.

486er ab 499,- p.M.
Laptop ab 59,- p.M.
24-Nadler ab 19,- p.M.
Laserdrucker ab 79,- p.M.

M&PC
Trivastrae 19
D-8000 Miinchen 19
Tel.: 089/15 3599 und 15 36 85
Fax.: 089/15 40 88
und bei Fragen zum Leasing:
Tel.: 089/2901515-1

zur Veréffentlichung.

Honorar nach
Vereinbarung.

Einsenden an:

DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege




DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Textve rarbeitung

(:onTexl

Ki iBlose WYSIWY im

Textverarbeltung mlt Knnzept

Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, hohes Tempo und Flexibilitat

ConText PRO (m)(D) om 199, —
ConText EASY oM 99,—
Upgrade auf ConText PRO DM 129, -
Zusatzprogramme:

AdreBverwaltung ConText-ADREVA  om 49,-

P(:pu r- Software
MultiFont Plus

Fontgenerator fiir Matrixdrucker om 69,-
Zusatzfonts MultiFont Plus om 39,-
ASClI-Tiger

Programmierbarer Editor oM 69,—
Festplatten-Optimierer oM 69,-

A n w e n d u n g e n
ERGU 3 0
DOS-Benutzeroberfléache (D) om 199, -
Update auf Version 3.0 oM 69,—
Hyperkey Plus 4.0
PC/XT/AT-Tastaturbelegung (M) bm 99,—
Update auf Version 4.0 DM 29, -

DMV-Power-Pack

Die Grundausstattung fiir Einsteiger und Profis
ERGO 3.0

ConText PRO

ConText ADREVA DM 349, -

VirusDoktor
Abwehr und Schutz vor Computerviren oM 99,-

MaskEdit Plus
Maskengenerator

MaskEdit Plus |
fiir Turbo Pascal 3/4/5 und dBase Ill + (M)D) DM 99,—

MaskEdit Plus II

fiir Turbo C und Microsoft C (M)(D) oM 99,—
MaskEdit Plus IlI

fiir TopSpeed Modula-2 (M)(D) oM 99,-
Paket MaskEdit Plus | + II, (M)(D) DMm 149, -
Paket MaskEdit Plus I bis IIl, (M)(D) pm 199, -

BCI DisAsm

Intelligenter MS-DOS-Disassembler DM 199, -
H.A.l.-Tech

Hochsprachen-Assembler-Interface oM 199, -
TopSpeed Modula-2

Der Schritt in die Zukunft: TopSpeed

Einzige deutsche Compilerversion

TopSpeed Compiler

+ Dateiverwaltung + Maskengenerator DM 348, -
TopSpeed TechKit DM 248, —
TopSpeed Debugger DM 248, -
Paketpreis fiir Compiler und Debugger DM 555, -
0S/2-Version oM 698, —

Suftware Entwmklung

DOS-Software- Toois

RSM — Resident- Sunware Manager (M) DM 69 -

PC-Utilities oM 69,-
MS-DO0S-Utilities DM 49, -
3D-Draw (D) om 99,-
GW-Basic-Toolboxen

Oberfliche oM 69,—
DOS-Funktionen DM 59.—
Hercules-Grafik oM 69,—
lbu‘lrahx!gsaotf?gugswmulawlll oM 69,—

TOOLBOX SpeZ|aI

I:  Turbo-Prolog-Toolbox
ll:  PasComp - Standard Pascal Compiler, TP 4/5

Ill:  Echtzeitverarbeitungs-System, TP 3

IV:  Formelcompiler CALC & Kurvendiskussion, TP 3/4/5
V:  STRUKTO Plus “Pascal“- Struktogrammgenerator
VI: Knobelei und Unterhaltung & Sprite-Editor, TP 4/5
VII: Deutsche Silbentrennung - Algorithmen & Programm
VIl Spieltheorie — Kalaha, “Vier gewinnt* und Schach
IX: HPGL-Plotter-Toolbox mit 3D-Option, TP 3/4/5

X: CRC-Softwaresicherung, Anwendung und Toolbox
Xl:  MAP, MARK & RELEASE, TSR-Handling, TP 4/5
XllI: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.l
XIV: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.ll
XV: Fitting, num. Integration & Lineare Gl.-Sys.

XVI: Natirlichsprachliche Schnittstelle

Alle TOOLBOX-Spezial (D) jeweils nuroM 35, —

\Iertrlebsprodu kte

C-Funktions-Sammlung

fir Turbo C und Microsoft C pMm 99,-
GEMinterface PC

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikationen, flir
Turbo Pascal 4/5 pMm 198, -
TopSpeed Modula-2 oM 198, -

Bucher

Das ausverkaufte DOS Extra | jetZl als Taschenbuchl
DO0S-Taschenbuch Band 1

“Von Assembler bis MS-DOS* oM 29,80
Databox Band |
Alle Listings und Beispiele auf Datentréger oM 24,—

Exklusiv fir alle Amstrad/Schneider-Anwender
Die Basic-2-Toolbox oM 49,-
Diskette zum Buch pm 29,—

Frékial Géné'ratur 3D = ‘#Di\d. 69, -

Systemanforderungen: EGA-/VGA-Karte oder Amstrad/Schneider PG 1512, ED;

PC-Spielebox No.1

BIMBO II, BOUNCER pm 49,—
PC-Spielebox No.2

JAKEY, STARVISION om 49,—
Know PC oM 49,—
Know-PC-Ergénzungsfragen oM 29,—

Sonderhefte

DOS Extra ]| hls IX
DATABOX DOS Extra lil bis IX

jeweilsbm 18, —
jeweils DM 35, —

PASCAL Sonderdruck
Das Beste aus PASCAL 11'86 bis 6'87 DM 25, -

Datentrdger PASCAL Sonderdruck
Volume 1 und 2 DM 35,—

DMV-Computer-Wissen |
Basic-Toolbox oM 18,—
DATABOX, Basic-Toolbox oM 35,—

Paketangéhole

PC Amstrad Superpack 1/87 bis 12/87 + 3x86 + 2 Sammelordner
Jeweils 8 PASCAL-Ausgaben freier Wahl,

Pack II: 6 Hefte, PASCAL 7'87 bis 12'87

Pack Ill: 7 Hefte, PASCAL 1'88 bis 8/9'88

Flr die DATABOX-Angebote zu den Paketen beachten Sie bitte die

entsprechende Werbung in jeder Ausgabe.

Sammelmappen

!ur DOS International, PC Amstrad Internatio-
nal, PCpur und toolbox je2 Stiick opm 15,80

Amlga und Atarl

FRAKTALE

Amiga Fraktal Generator 3-D oM 69,—
Atari ST Fraktal Generator 3-D oM 69,—
TOOLBOX Edition 68000

Sonderheft mit Listings fir Fraktalgrafiken,

Viruskiller, File-Requester u. a. om 18,—

DATABOX fiir Atari ST und Amiga  jeweils DM 29, —

Zu den Zenschnften DOS International, PC Amstrad
International, PCpur und toolbox gibt es jeweils den
beliebten DATABOX-Service mit den Programmen
jeder Ausgabe auf Datentrager. Beachten Sie bitte die
entsprechende Werbung in jedem Heft.
Jede DATABOX

DM 24,—

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir fiir das Inland DM 4, —

bzw. fiir das Ausland DM 6, - Porto und Verpackung.

Alle Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltlich. Bitte beachten Sie die jeweiligen

Bestellnummern. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Produkte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1, minimal 256 kByte RAM
und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules laufféhig.

Legende:
(M) = mit universell verwendbarem Maustreiber, (D) =

Demo-Diskette fiir DM 5, — erhéltlich

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



urchblick

Helmut F. Reibold

Der aufgebohrte PC
Leistungssteigerung durch Hardware

Warum soll man sich mit wenig begniigen, wenn’s auch mehr
sein kann? Dies gilt auch fiir die Leistung eines PCs. Die hard-
waremaBige Leistungssteigerung eines Rechners — auch
“Aufbohren” genannt - stellt eine interessante und preiswerte
Alternative zum Kauf eines neuen Computers dar.

Welche Méglichkeiten gibt es, wie teuer kommen sie, welche
Leisterungssteigerung ist zu erwarten, und wie wird’s ge-

macht?

ie Maoglichkeiten, die

Leistung Thres PCs durch
Hardware zu steigern, sind zum Teil
ebenso verbliiffend einfach wie wir-
kungsvoll. Das Prinzip ist dabei etwa
das gleiche wie bei einem Auto:
Manche Autos werden serienmiflig
bereits mit einer halben Traumaus-
stattung ausgeliefert, andere dage-
gen recht spartanisch. Aber dem
kann man dann abhelfen durch An-
bringen. eines rechten Aufenspie-
gels, eines Front- und Heckspoilers,
moglicherweise auch durch den Ein-
bau eines neuen Motors.

Der PC ist ein “offenes
System*

Ahnlich ist dies auch beim PC:
Wenn Sie sich einmal bewuf}t ma-
chen, dafl Sie grundsitzlich jedes
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auch noch so kleine Teilchen durch
ein “besseres” ersetzen konnen, er-
halten Sie eine Vorstellung von der
Bandbreite der moéglichen Verbesse-
rungen. Moglich wird dies durch
das sogenannte “offene System* des
PCs. Gemeint ist damit, daf} Thr
Rechner nicht auf Gedeih und Ver-
derb und bis zur bitteren Neige in
der ausgelieferten und von Thnen ge-
kauften Form bleiben muf} wie bei-
spielsweise ein Homecomputer, bei
dem Sie allenfalls noch ein externes
Laufwerk anschlieffen kénnen (ge-
schlossenes System). Beim PC kén-
nen Sie tatsdchlich jedes Einzelteil
ersetzen und/oder ihn anderweitig
ausbauen. Sie kénnen sogar bei ver-
schiedenen Herstellern die Einzel-
teile kaufen und sich so Ihren eige-
nen, “personlichen” Computer zu-
sammenstellen. Egal, ob Sie mit Ih-

rem Computer Texte schreiben,
anspruchsvolle Grafiken entwerfen
oder Musik machen wollen - fiirje-
den Wunsch gibt es die passende
(geeignete) Hardware, die Sie in der
Regel problemlos mit Threm Rechner
verwenden kénnen.

Da wir bereits in den vorangegange-
nen Ausgaben der PCpur iiber die
einzelnen Themen wie Grafik,
Drucker und so weiter berichtet ha-
ben, wollen wir uns in diesem Bei-
trag auf diejenige Hardware be-
schranken, die die unmittelbare (Re-
chen-)Leistung des PCs steigert.

Im einzelnen werden wir dabei auf
die folgenden Mboglichkeiten ein-
gehen:

- Einbau eines Coprozessors

- Ersetzen des BIOS

- Ersetzen des Hauptprozessors
(CPU)

- Einbau eines sogenannten
“Speedboards”

- Einbau einer ICE-Karte

- Austausch der Hauptplatine
(Motherboard)

Zum Thema Leistungssteigerung
durch Einbau eines zweiten Lauf-
werkes finden Sie einen ausfiihrli-
chen Beitrag in unserer Rubrik
Durchblick (“Das doppelte Flopp-
chen®, S. 34 bis 38), wie Sie lhren
Rechner durch Erweiterung des
Hauptspeichers tunen kénnen, er-
fahren Sie in unserem “RAMbo“Ar-
tikel auf S. 22 bis 24.

@ Coprozessor

Die bekannteste und wohl einfachste
Maoglichkeit, die Rechenleistung sei-
nes PCs zu erhohen, bietet der Ein-
bau eines mathematischen Copro-
zessors. Diese Bausteine sind wahre
Rechengenies - “Facharbeiter in
puncto Arithmetik. Der Unterschied
entspricht etwa dem zwischen Kopf-
rechnen und dem Benutzen eines
Taschenrechners - man spart eine
Menge Zeit und hat den Kopf frei fiir
andere Dinge. Der mathematische
Coprozessor entlastet den Hauptpro-
zessor (CPU) von intensiven Rechen-
arbeiten, wie sie etwa bei CAD-Pro-
grammen (zum Beispiel Berechnung
voneinander abhingiger Winkel,
Mafle und grafische Darstellung auf
dem Bildschirm) oder Tabellenkal-
kulationen (zum Beispiel Berech-
nung der Spaltensumme von 1000
Zeilen mit FlieBkommazahlen) an-
fallen.

Coprozessoren gibt es fiir jeden PC.
Den fiir seine CPU geeigneten er-
kennt man an der Bezeichnung: An-
stelle der letzten “6“ in der Bezeich-
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nung der CPU tritt eine “7“. Ein 8087
ist demnach der passende Coprozes-
sor zum 8086 (und auch 8088), ein
80287 pafit zum 80286 und so weiter.
Beim 386er kann aber auch ein
80287 eingesetzt werden.

Coprozessoren sind dort
sinnvoll, wo intensive
Rechenarbeiten anfallen

Die Erhohung der Rechengeschwin-
digkeit reicht von etwa 100 Prozent
beim XT bis etwa 300 Prozent beim
AT, die Preise liegen bei etwa 250, -
DM bis 400,- DM fiir einen 8087
und 300,- DM

bis 550, - DM fiir

Danach bauen Sie den Rechner wie-
der zusammen und iiberpriifen mit
einem geeigneten Programm (zum
Beispiel COMPTEST auf der DATA-
BOX der PCpur 7/89 und 8/89), ob
der Coprozessor richtig eingebaut ist
und auch von der Software ange-
sprochen wird.

® BIOS

Das BIOS (Basic Input-/Output-Sy-
stem; grundlegendes Ein-/Ausga-
be-System) ist fest in einem Baustein
eingebrannt und meist auf den je-

einen 80287 Den
preiswertesten
80387 entdeckten
wir fiir 1250, -
DM. Vor der An-
schaffung eines
Coprozessors soll-
te man sich also
iiberlegen, ob der
erhoffte Nutzen
den finanziellen
Aufwand lohnt.

Der Einbau ist
sehr  einfach:
Nach dem Offnen
des Gehiuses (un-
bedingt vorher
den Rechner aus-
schalten und den
Netzstecker zie-
hen!) sehen Sie in
der Regel gleich
den freien Platz
fiir den Coprozes-
sor — er befindet
sich neben der
CPU. Sollten ir-
gendwelche Erweiterungskarten den
Zugang zu diesem Sockel versper-
ren, miissen Sie diese Karten erst
ausbauen. Bevor Sie die elektroni-
schen Teile im Rechnerinnern oder
den Coprozessor selbst beriihren,
sollten Sie dafiir sorgen, daf} die
eventuell vorhandene statische Auf-
ladung Thres Kérpers abgeleitet wird
- es geniigt, wenn Sie einen geerde-
ten Metallgegenstand (Heizung oder
auch das Netzteilgehduse des PCs)
beriihren.

Der Chip wird genauso ausgerichtet
wie die CPU - die Kerbe muf} also
in die gleiche Richtung zeigen.
Wenn alle Beinchen des Coprozes-
sors iiber den jeweils vorgesehenen
Einsteckléchern stehen, driicken Sie
das Teil vorsichtig (!) in die Fassung
- fertig!

Blick auf eine Hauptplatine: 1
3 = Sockel fiir Coprozessor, 4

LT}

weiligen Rechnertyp abgestimmt.
Dieses ROM - read only memory,
Nur-Lese-Speicher - kann nicht be-
schrieben, sondern nur gelesen
werden.

Das BIOS wird beim Einschalten des
PCs gestartet und iiberpriift die
Hauptkomponenten (Hauptspeicher,
Tastatur, Monitor). Ist eins dieser Ge-
rite nicht angeschlossen oder de-
fekt, bricht der BIOS-Programmlauf
mit einer Fehlermeldung ab. Dies
kénnen Sie iibrigens sehr gut iiber-
priifen, indem Sie bei abgeschalte-
tem Rechner die Tastatur abklem-
men (Tastaturstecker ziehen) und
dann den Rechner einschalten -
das BIOS meldet dann zum Beispiel
“Tastatur und Maus iiberpriifen®.
(Leider ist es uns bisher noch nicht
gelungen herauszufinden, welche

Sockel fiir RAM-Bausteine, 2 = Hauptprozessor,
BIOS-ROM, 5 = freie Steckplitze

Meldung erfolgt, wenn der Monitor
nicht angeschlossen ist ..) Wenn Sie
die Tastatur wieder anschliefien,
bootet Thr PC wie gewohnt weiter.
Falls alles in Ordnung ist, wird der
Rechner initialisiert, das heifit auf
den eigentlichen Start des Betriebs-
systems MS-DOS vorbereitet. Meldet
das System einen schwerwiegenden
Fehler (zum Beispiel “System RAM
Fehler“), dann hilft nur noch der
Gang zur Fachwerkstatt.

Welche BIOS-Version Sie besitzen,
erkennen Sie beim Booten - sie
wird links oben auf dem Bildschirm
eingeblendet, zum Beispiel “AM-
STRAD 640k
(v2)“ oder “Com-
modore PC BIOS
Rev. 4.35%
Urspriinglich gab
es nur das Origi-
nal IBM-BIOS.
Erst als es der Fir-
ma PHOENIX ge-
lang, ein gleich-
wertiges (kompa-
tibles) BIOS zu
entwickeln, des-
sen  Quellcode
sich  nachweis-
lich von dem des
IBM-BIOS unter-
schied, wurde es
moglich, auch
andere Versionen
zu  entwickeln.
Mittlerweile gibt
es noch eine wei-
tere Firma, die ein
rechnerunabhén-
giges BIOS ent-
wickelt hat, ndm-
lich AWARD.

Das BIOS ist auf den jeweili-
gen Rechnertyp abgestimmt

Da die meisten PCs in mehr oder we-
niger vielen Details vom Original-
IBM-PC abweichen - also nicht
100prozentig-kompatibel sind -,
mufl das BIOS an die verdnderten
Hardware-Bedingungen eines jeden
Rechner-Typs angepafit werden. Die
beiden Firmen PHOENIX und
AWARD beschreiten dabei unter-
schiedliche Wege: Wihrend bei
PHOENIX die Anpassungen nach
den technischen Angaben der Com-
puterherstellerfirma von PHOENIX
selbst vorgenommen werden, gibt
AWARD den Quelltext des BIOS wei-
ter, so dafl der Computerhersteller
die Anderungen selbst vornehmen
kann (die Behauptung eines bekann-
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ten Herstellers, er habe das PHOE-
NIX-BIOS verbessert, erscheinen
von daher also recht unglaub-
wiirdig).

Aus den genannten Griinden ist das
BIOS in der Regel auch nicht im
Fachhandel erhéiltlich und ein ei-
genmdachtiger Wechsel auch nicht
empfehlenswert. Ein moglicher Aus-
tausch wird nur vom autorisierten
Fachhandel oder der Herstellerfirma
selbst vorgenommen. Ein Beispiel
dafiir ist der EURO-PC der Firma
Schneider.

® CPU (Hauptprozessor)

_Was man dagegen durchaus austau-
schen kann, ist der Hauptprozessor
(CPU; central processing unit, zen-
trale Arbeitseinheit). Allerdings
kann man nicht einfach einen 8088
oder 8086 durch einen 80286 erset-
zen -i#hnlich wie man einen Por-
sche-Motor nicht ohne weiteres in
einen “Trabi“ einbauen kann. Der
Wechsel ist im Grunde eher ein Fir-
menwechsel, da die alte CPU durch
eine neue, baugleiche einer anderen
Firma ersetzt wird: Die Konkurrenz-
firma fiir den Chip-Hersteller IN-
TEL, von dem auch die CPUs der Ty-
pen 8086 beziehungsweise 8088,
80286 und 80386 stammen, heifdt
NEC, und die entsprechenden CPUs
dieser Firma haben die Bezeichnung
V20 (fiir den 8088) beziehungsweise
V30 und V40 (fiir den 8086). Fiir die
Typen 80286 und 80386 gibt es kein
“Austauschmodell”,

Der Austausch selbst ist einfach zu
bewiltigen: alte CPU mit einem
Schraubendreher vorsichtig heraus-
hebeln (vielleicht brauchen Sie ihn
noch mal...), den neuen wie beim
Coprozessor beschrieben einsetzen,
fertig. Die Uberpriifung erfolgt beim
Booten und der téglichen Arbeit -
wenn der Rechner beim Booten kei-
nen Fehler meldet, war zumindest
der Einbau korrekt. Problematischer
wird’s, wenn Programme plotzlich
nicht mehr laufen.

- Die NEC-Chips sind nicht voll
kompatibel zu den INTEL-Chips, so
daf} es schon mal zu “Unvertriglich-
keiten” kommt (Fehlermeldung: “Il-
legal V40 Opcode trapped“). Hier
hilft im Grunde nur eins: Verzicht.
Entweder auf das Programm oder auf
den Ersatzprozessor.

NEC-Prozessoren sind mit unter-
schiedlichen Taktfrequenzen erhalt-
lich; fiir eine 8088-CPU geniigt ein
“4,77-MHz-Takter“. Selbst wenn der
Prozessor eine maximale Taktfre-
quenz von 8 MHz ermdoglicht, wird
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er nur mit 4,77 MHz arbeiten, da er
sich an den vom System vorgegebe-
nen Takt anpafit.

NEC-Prozessoren sind nicht
voll kompatibel

Da die NEC-Prozessoren recht preis-
wert sind - 8-MHz-Chips kosten
etwa zwischen 15 DM und 20 DM,
10-MHz-Chips zwischen 20 DM und
50 DM - und der Einbau fast pro-
blemlos ist, stellt der Austausch der
CPU fiir experimentierfreudige An-
wender eine akzeptable Moglichkeit
dar, dem Rechner ein wenig auf die
Beine zu helfen. Die erzielte Verbes-
serung hélt sich allerdings in Gren-
zen: Der Unterschied betridgt etwa
finf bis zehn Prozent.

Kleiner Klatsch am Rande: Bei den
NEC-Prozessoren soll es sich angeb-
lich um verbesserte Raubkopien der
INTEL-Chips handeln. Ein von IN-
TEL angestrengter Prozed - in Fach-
kreisen witzelt man, dal} daraus
auch die Bezeichnung “Prozessor”
abgeleitet ist... - brachte jedoch kei-
ne Klarheit. NEC darf also weiter-
bauen.

® Speedboard
(Beschleunigerkarte)

Der Einbau einer Beschleunigerkar-
te, neudeutsch “Speedboard®, ist
meist mit umfangreichen Létarbei-
ten verbunden und sollte deshalb
den Fachleuten iiberlassen werden.
Kurz zur Theorie: Der Systemtakt
des PCs, also seine Arbeitsgeschwin-
digkeit, wird nicht, wie vielfach ver-
mutet, durch die CPU bestimmt,
sondern durch einen eigens dafiir
bestimmten Taktgenerator. Der Takt,
den dieser Oszil-
lator angibt, be-
tragt genau
14,31818 MHz und
wird auf drei Ti-
merkanédle ver-
teilt, woraus sich
dann der eigentli-
che Systemtakt
von 4,77 MHz
beim Original-
IBM-PC ergibt.
Nun konnte man
meinen, durch ei-
nen Austausch
dieses Taktmei-
sters den PC auf
Vordermann brin-
gen zu konnen.
Dies ist jedoch
nicht moéglich, da
der Quarz auch

Kontakt zu den Anschliissen fiir die
Steckkarten hat, die ihrerseits die
originale Oszillatorfrequenz  er-
warten.

Die Oszillatorfrequenz ist
unantastbar

Man mufl deshalb einen kleinen
Umweg gehen, der iiber die CPU
fithrt: Zwischen die CPU und ihren
Steckplatz kommt eine kleine Zwi-
schenplatine - das Beschleuniger-
board -, die die urspriinglichen Ti-
merfunktionen iibernimmt. Einige
dieser Boards beinhalten sogar
schon einen Hauptprozessor mit ei-
ner héheren Taktfrequenz, so daf}
man den alten seinem Privat-Com-
putermuseum einverleiben kann.
Nach dem Einsetzen des Boards muf}
noch der urspriingliche Timer-Bau-
stein entfernt - meist ausgelétet -
und durch den entsprechenden An-
schluf} des Speedboards ersetzt wer-
den. Die neue Taktfrequenz wird
beim PC/XT durch Jumper oder
Schalter auf der kleinen Platine ein-
gestellt, beim AT dagegen tiber des-
sen Setup. Die beste Frequenz findet
man durch Probieren heraus: Die er-
ste Frequenz, bei der der Rechner ab-
stiirzt, ist genau eine Taktrate zu
hoch. Die Grenze wird in der Regel
durch die (verhiltnisméfiig) langsa-
men  Speicherbausteine  (RAM-
Chips) gesetzt.

Die Preise fiir Speedboards liegen
bei etwa 200 DM, der Geschwindig-
keitsvorteil errechnet sich aus der ur-
spriinglichen und der neuen Fre-
quenz. Bei einem Sprung von 4,77
auf 7 MHz sind dies immerhin 47
Prozent. Zu erwarten sind durch-
schnittlich Werte zwischen 30 und
50 Prozent.

Auch in den Euro-PC lift sich ein Coprozessor leicht ein-
bauen
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Dem relativ hohen finanziellen und
Arbeitsaufwand stehen jedoch auch
Vorteile entgegen: Die Platine beng-
tigt keinen der meist kostbaren
Steckplitze und verfiigt iiber einen
“Turboschalter”, mit dem sich die
Frequenz notfalls umschalten 14f3t.
Bei ATs ist die Erh6hung des System-
taktes wesentlich einfacher, da hier
der Taktgenerator tatsichlich ausge-
tauscht werden kann. Bei einigen
Modellen ist es sogar méglich, einen
ganz normalen Quarz mit 16 oder gar
18 MHz einzusetzen, wie man sie fiir
wenige Mark im Radiogeschift kau-
fen kann. Die tatsdchlich mégliche
Frequenz wird dann - wie beim XT
- durch die Speicherbausteine be-
stimmt, die man je nach Bediirfnis
und finanzieller Lage ja auch austau-
schen kann. Dies erfordert in der Re-
gel aber auch einen neuen Haupt-
prozessor mit einer hheren Taktfre-
quenz und gegebenenfalls einen
neuen Coprozessor.

Fiir ATs, die nach dem Einbau eines
herkémmlichen Quarzes eine Feh-
lermeldung bringen, gibt es eine
sehr pfiffige Losung in Form eines
Chips, der einen verinderbaren
Taktgeber und einen Timer beinhal-
tet. Der Trick besteht nun darin, daf
dieser Baustein wartet, bis der Rech-
ner sich selbst {iberpriift hat und erst
dann auf eine héhere Taktfrequenz
schaltet. Diese variablen Taktgenera-
toren sind zwar etwas teurer als die
oben beschriebenen “Normalquar-
ze“ — zwischen etwa 20 DM bis 50
DM -, bieten aber auch mehr Si-
cherheit, wenn ein Programm ein-
mal nicht mit der héheren Frequenz
laufen sollte.

® ICE-Karten

Wenn wir weiter oben sagten, daf
der Hauptprozessor selbst nicht
durch einen héheren - also bei-
spielsweise ein 8086 durch einen
80286 - ausgetauscht werden kann,
so galt dies nur fiir den alleinigen
Austausch der CPU. Daf} es aber
durchaus eine Méglichkeit gibt, in
einem XT einen AT-Prozessor
(80286) zu betreiben, zeigen die so-
genannten ICE-Boards (in-circuit
emulator; schaltungsinterner Emu-
lator). Diese Karten beherbergen ei-
nen eigenen 80286 oder 80386 sowie
einige schnelle RAM-Chips, belegen
einen Steckplatz und emulieren die
urspriingliche CPU. Der Einbau ist
relativ problemlos: Die alte CPU
wird aus ihrem Sockel herausgehe-
belt und, sofern vorgesehen, auf die
ICE-Karte und die Karte selbst in ei-

nen freien Steckplatz gesteckt, an-
schliefend wird das Kabel von der
Karte mit dem Original-CPU-Sockel
verbunden.

Beim Kauf einer ICE-Karte (Preis:
etwa 500 DM fiir eine 80286- und
etwa 1500 DM fiir die 80386-Karte)
sind zwei Dinge zu beachten, nam-
lich der Ausbau mit RAM-Baustei-
nen und die Synchronisation. Eini-
ge Karten sind mit 640 kByte voll be-
stiickt, andere lediglich mit einem
Cache-Speicher.  Beziiglich  der
Synchronisation kommen fiir die
meisten Rechner nur sogenannte
“asynchrone Karten in Frage, die,
wie ihr Name schon andeutet, nicht
synchron mit der Frequenz des Ti-
merbausteins zusammenarbeiten.
Die Geschwindigkeitsgewinne bei
einer 80286-ICE-Karte liegen durch-
schnittlich bei etwa 300 bis 400 Pro-
zent, bei den 80386-Karten sind es
unter Umstdnden bis zu 900 Prozent
(1), die Preise liegen bei etwa 500 DM
bis 1500 DM.

ICE-Karten bringen einen
neuen Hauptprozessor ins
Spiel

ICE-Karten sind auch fiir ATs erhilt-
lich; allerdings sinnvollerweise nur
mit einem 80386
als (neuem)
Hauptprozessor.
Entsprechend teu-
er sind diese Kar-
ten auch: Die be-
kannteste, das In-
board 386 von IN-
TEL, verdoppelt
die urspriingliche
Rechnerleistung
und kostet je nach
Bestiickung mit
RAM-Bausteinen
etwa 3000 DM bis
5000 DM.

ST

® Systemkarten

Die ndchsthhere
Ausbaustufe bil-
den die System-
karten. Dabei han-
delt es sich im Grunde um eigenstin-
dige Computer, die in einen freien
Steckplatz kommen und den urspriing-
lichen Rechner als “Host“ (Gast; ge-
meint ist aber Gastgeber, also Haupt-
rechner) benutzen - sie iibernehmen
also das Kommando und ziehen die al-
ten Komponenten zu Hilfsdiensten her-
an. Im Gegensatz zu den ICE-Karten gibt
es also auch keine Verbindung zum ur-
spriinglichen CPU-Sockel.

verbunden

Systemkarten sind meist mit minde-
stens 640 kByte bestiickt, lassen sich
noch weiter ausbauen und kosten
etwa 2000 DM (mit 80286) bis 4000
DM (mit 80386).

® Hauptplatine

Die letzte Ausbaustufe bildet der vl-
lige Austausch der Hauptplatine
(Motherboard; Mutterplatine). Wih-
rend die bisher vorgestellten Losun-
gen zwar AT-Leistungen zur Verfii-
gung stellten, aber weiterhin die
XT - Komponenten (Festplatten-Con-
troller, Schnittstellen und so weiter)
benétigen, betreten Sie mit der Aus-
tauschplatine endgiiltig die Welt der
ATs. Im Klartext heifdt das, dafd auch
etliche weitere Komponenten ausge-
tauscht werden miissen, was dann
kaum noch den finanziellen Aufwand
lohnen diirfte - immerhin betrigt
der Preis fiir eine solche Platine etwa
1500 DM, je nach Ausstattung sogar
noch erheblich mehr. Hinzu kommt,
daf} die Platine im Gegensatz zu den
anderen Ldsungen auch keine
PC/AT-Umschaltméglichkeit bietet.

Der Austausch kann ebenfalls proble-
matisch werden, da die Abmessun-

SOTA 286i

InstallationGuide
and User's Manual e

SETATICHNOLOGY, INC
Sk g e

!IliINHIHIIIH

ICE-Karten werden mit dem Sockel fiir den Hauptprozessor

gen und der Abstand der Bohrlécher
nicht immer mit denen der urspriing-
lichen Mutterplatine {ibereinstim-
men. Hinzu kommt der komplette
Ausbau des Rechners, da das Mother-
board zuallerunterst liegt.

Beim AT ist der Austausch etwas pro-
blemloser, da im Grunde nur vom
80286 zum 80386 gewechselt wird;
die Einzelkomponenten kénnen wei-
ter verwendet werden.
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Helmut F. Reibold

Marktubersicht PC-Beschleunigung

Hard- und Software zur Leistungssteigerung

Friiher oder spater packt es jeden Anwender, die Leistung seines Rechners zu steigern. Wir haben
uns fiir Sie auf dem Markt umgesehen.

D ie folgende Marktiiber-
sicht haben wir unterteilt
in Hard- und Software zur Leistungs-
steigerung.

Innerhalb dieser beiden Hauptgrup-
pen haben wir wieder Untergruppen

gebildet, um Thnen den Uberblick zu
erleichtern. Hardware ist unterteilt in
komplette Platinen, Zusatzplatinen
sowie Co- und Hauptprozessoren.

Die Programme sind untergliedert in
allgemeine Programme mit vielfilti-

gen Funktionen, Festplattenoptimie-
rer, Packprogramme und Speicherver-
waltung. Die angegebenen Preise sind
Herstellerangaben; wir tibernehmen
keine Gewdhr fur die Richtigkeit oder
VOHStﬂndlngIt Stand: Januar 1990

Name Funktion

Besonderheiten

Anbieter Preis DM

Software zur Leistungssteigerung

Programme mit diversen Funktionen:

DesqView 2.2 DOS-Erweiterung errgb;:guch} Multitasking unter MS-DOS; benétigt 640 kByte Siener 258,77 + MwST (US-Version, 5,25 Zoll)
und Festplatte
DesqView 2.2 Benutzeroberfache Multitasking auf PC MCS 298,70
DesqView DOS-Erweiterung Multitasking auf PC PK 2.2er 259,—, 386er 359,-
DesqView 386 Multitasking auf 386er Siener 36754 + MwSt (US-Version, 5,25 Zoll)
DesqView 386 TriDis 469, -
Disk Technician Advanced 6.0 Festplattenhilfen verhindert, sucht und korrigiert Festplattenfehler; arbeitet in Siener 350,- + MwSt
der normalen Version nur mit MFM und zwei Festplatten &
32 MByte, in Plus-Erweiterung zusétzlich mit RLL Festplatten bis
208 MByte oder MFM mit 132 MByte; kopiergeschitzt
MS-DOS 4.01 Betriebssystem deutsche Version, inkl. GW-BASIC AD 230,-
IBM PC-DOS 4.01 d Betriebssystem PK 299, -
Mace Utilities 5.0 Disketten-/Festplattenhilfen  Verzeichnispfadoptimierer, Cache-Programm, Funktion Siener 21842 + MwSt
fur schnellen Umgang mit Bildschirmen und Disketten
Norton Utilities Advanced 4.5 vielseitige Disketten-/ Diskettenoptimierer; online-Hilfe, Lehrbuch Siener 262,28 + MwSt (deutsche Version)
Festplattenhilfsprogramme
PC Tools Deluxe 55 umfangreiches Menlsystem Méglichkeit der Datenkomprimierung Siener 23596 + MwSt (US-Version)
Superspeed-Utilities Soft-/Hardware- neun Programme, unter anderem Virenerkennung, Stock
Beschleunigung Dongle-/Keydisk-Kopierschutz umgehen
Wendin DOS DOS-Erweiterung g‘lultitaska‘ng fir Mehrplatzbenutzer; benétigt 512 kByte, Siener 175~
estplatte
MS Windows DOS-Erweiterung ermoglicht Multitasking auf dem PC; grafische Benutzer- PK 286 d 299,-, 386 d 459,—
oberflache mit Mausbedienung
Festplattenoptimierer:
Disk Optimizer Festplattenoptimierer Sperr-Funktion, um Dateien zu schiitzen, sowie Unformat-Funktion Siener 200,- + MwSt
Disk Optimizer 2.2 Festplattenoptimierer Stock 25—
FastTrax Diskoptimizer Siener 125,—
Hard Disk Optimizer Festplattenoptimierer Shareware Redysoft 10,-
Lightning Festplattenhilfe reduziert Zugritfszeit auf Festplatte Siener 306,14 + MwSt
Ontrack Festplatten-Optimierer Novell-fahig Ctt 295,
Optimizer Festplatten-Reorganisation uti-maco 150,- + MwSt
Speedstor Partitioniersoftware fiir Siener 119,-
Festplatten liber 30 MByte
Speedstor Ctt 55— + MwSt
Spinrite Festplattenhilfe US-Version . MED 188,—
Spinrite Il Festplattenoptimierer nachtrédgliches Andern des Interleave-Faktors ohne Daten- Siener 479, -
verlust; inkl. deutsches Handbuch
VOPT Diskettenoptimierer schnell; benétigt 512 kByte Siener 17456 + MwSt
Komprimierprogramme:
Free Space Datenkomprimierer vergleiche Testbericht in dieser Ausgabe Ashton-Tate 98-
Cache/Expanded-/Extended Memory:
Disk Emulation & Cache Shareware Redysoft 10,-
Disk Wizzard Cache-Programm EUROCOMP 198,—
VCACHE Cache-Programme schneller Festplattenzugriff; kann auch im erweiterten Spei- Siener 15351 + MwSt (5,25 Zoll)
cherbereich installiert werden; enthalt auch die Programme
VKETTE fiir Beschleunigung des Diskettenzugriffs und
VSCREEN fir beschleunigte Bildschirmhandhabung; bendtigt
Festplatte und 640 kByte
V-EMM LIM-4.0-Emulation Siener 342,-
LIM EMS 4.0 Extended Memory far 286, 386, NEAT Siener 175,—
LIMSIM Siener 250,~
MANIFEST Speicher-Analyseprogramm TriDis 158, -
386 MAX Professional Memory Manager fir 386 EMS-Emulator nach LIM 4.0 Albrecht 333,-
Memory Mate Siener 162,—
Qemm 50-60 LIM-4.0-Treiber flr PS/2 MCS 153,90
Modell 50 und 60
QEMM Extended-Memory-Treiber TriDis 199,
Qemm 386 LIM-4.0-Treiber flr 386 MCS 153,80
QRAM EMS-Manager fir PC/AT TriDis 199,—
SuperMem Speichererweiterung erweitert Speicher ilber DOS-Grenze (640 kByte) hinaus EUROCOMP ab 400,-
auf 960 kByte; Aufriistung von weniger als 640 kByte
TC! Power Speichererweiterung auf Software 275,~
Softwarebasis Connection
Turbo EMS Siener 299,—
VCache Cache-Programm XT/AT EUROCOMP 189,—
Super PC Kwik V. 3 Disk Cache benutzt normales RAM oder Expanded/Extended Memory Albrecht 250,80
Sonstiges:
CommandPlus Ersatz fir COMMAND.COM EUROCOMP 285,—
Maxi Disk Erhéhung der Disketten- normale Disketten auf héhere Speicherkapazitét formatieren Computer 49,-
kapazitat Soutions
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Mainboards:
XT-Board 12 MHz; 0 kByte bestuckt CompuScience 149, -
XT Mainboard Hauptplatine 9,5 MHz; ohne RAM Synthetronic 195, -
Hauptplatine XT Turbo 9,54 MHz, 8 Steckplétze, 0 kByte Hansapool 169, -
FT-286-XT AT-Hauptplatine fir XT ausfihrlicher Bericht in PCpur 10/89 Fischer electronic 399, -
AT-Board 10 MHz; 0 kByte bestiickt CompuScience 429, -
AT Board 10 MHz, max. 1 MByte bestiickbar Micro Star 449, -
Hauptplatine AT 10 MHz, 0 kByte Hansapool 499, -
AT Mainboard Hauptplatine 12 MHz; ohne RAM Synthetronic 398, -
286er 12 MHz CMS 409, -
286 286 CPU, 12 MHz, 0 Wait + EMS 4.0 AD 470, -
AT-286-12 812 MHbZ; 0 oder 1 waitstate; Baby-MaBe (218 x 327); max. bis 4 MByte Issendorf 485, —
bestlickbar
Suntac Mainboard 12 MHz, 12-MHz-Intel-Prozessor, 6 AT-Slots, 2 XT-Slots, AMI-BIOS, DINO 499, -
LIM-EMS 4.0
Neat-Board 12 MHz; = kByte bestlckt CompuScience 549, -
AT-Baby 12 MHz, bis 4 MByte aufriistbar Hansapool 576, -
ELT 80286-12 Westphal 598, -
AT 286 Baby-Board, 12 MHz, Neat Chips, Award-BIOS abaton 598, -
AT 286 Baby-Board, 12 MHz, Neat Chips, Award-BIOS abaton 698, -
AT Board 12 MHz, max. 4 MByte bestlickbar Micro Star 849, -
AT-Baby 12 MHz, bis 4 MByte aufriistbar, 1 MByte bestiickt Hansapool 990, -
AT Mainboard Hauptplatine 16 MHz Neat Synthetronic 698, -
ELT 80286-16 Westphal 699, -
Neat-Board 16 MHz; = kByte bestiickt CompuScience 749, -
286 Neat 16 MHz Hansapool 858, —
AT 286 Baby-Board, 16 MHz, Neat Chips, Award-BIOS abaton 898, -
ELT 80386-16 SX Westphal 999, -
286er 20 MHz CMS 890, -
286 20 MHz, NEAT-Chips + EMS 26 MHz AD 899, -
AT-386 SX 386-Mutterplatine mit Neat-Chips und 386-SX CPU; Issendorf 990, -
8/16 MHz; bis 8 MByte bestiickbar; AMI-Bios
386er 16 MHz, NEAT-Chips CMS 850, —
386 SX 16 MHz Hansapool 958, -
386SX-16 16 MHz; = kByte CompuScience 999, -
AT 386 SX 16/20 MHz, Award-BIOS abaton 1098, -
386 NEAT-Chips, EMS 4.0, 19 MHz AD 959, —
386 SX Hauptplatine 20 MHz Synthetronic 1096, -
386er 20 MHz, Intel-Chips CcMS 900, -
Erweiterungsboards:
Intel Above Board plus 512kByte PC Products 1390, -
Intel Inboard 386 PC 1 MByte PC Products 1890, -
Turbo-Boards:
XT Turbo Board Micro Star 179, -
80286-Speed-Karte Turbo-Karte fiir XT AT-Karte fir XT; 6/8 MHz Jeschke 338, -
Sota 286i-12 Beschleunigerboard PC auf AT 12 MHz, kurze Karte Logotec 1290, -
Controller:
PS-180 Festplattencontroller annédhernd Verdoppelung der eigentlichen Festplattenkapazitat; EUROCOMP 498, -
inkl. kostenlosem Cache-Programm
4-fach-Diskettencontroller XT und AT EUROCOMP 285, -
Controller passend fiir XT-/AT-Laufwerke an XT 79, -
sonstige Karten:
DiskWatcher Festplattenschoner schaltet Festplatte bei Nichtgebrauch ab; inkl. kostenlosem EUROCOMP 250, -
Cache-Programm
HeatWatcher Lifterregler regelt Umdrehungszahl des Festsplattenllfters EUROCOMP 65, -
. 80287-1 A.B. 520, -
Coprozessoran. 80287 10 MHz RAIL 545, —
P —
Name Besonderheiten Anbieter Preis DM gggg;m Sk A%?roducts 1323 g
80387-16 Micro Star 769, -
8087-5 A.B. 198, - 80387 16 MHz RAIL 899, -
8087 5 MHz RAIL 250, - 80387-20 AB, 868, -
8087 5/6 MHZ PC Products 260, - 80387-20 Micro Star 869, -
8087-8 A.B. 285, — 80387 20 MHz R 999, —
8087 8 MHz RAIL 298, - 80387 25 MHz RAIL 1250, -
8087-10 Micro Star 348, - ¥
8087 10 MHz RAIL 398, - Hauptprozessoren:
8087 10 MHZ PC Products 495, - V20-8 A.B. 14,90
80287 5/6 MHZ PC Products 395, - V20 8 MHz RAIL 19,50
80287 6 MHz RAIL 299, — vao 10 MHz RAIL 49,80
: V30-8 A.B. 17,50
A t: = B
80287-8 Micro Star 419, V30 8MHz RAIL 22'80
80287-8 A.B. 429, - V20-10 AB 22'30
80287 8 MHz RAIL 498, - V30-10 AB. 2650
80287-10 Micro Star 4869, V30 10 MHz RAIL 53,80
pur-Adressen
abaton, Hektorstr. 21 CMS DINO Elektronik Issendorf Mikroelektronik Fa, MED RAIL-electromnic Otto Stock GmbH, Postf. 10

1000 Berlin 31
Tel.: 030 - 3238038

A B.-Elektronik, Postf. 144
7405 Dettenhausen
Tel.: 07157 - 657536

AD Computertechnik
Landwehrstr, 89
2800 Bremen 1

Tel.: 0421 - 391999

Albrecht Software Systeme,
GmbH, Mooswiesenstr. 11a
8000 Miinchen 60
Tel.: 089 - 882767

Ashton-Tate GmbH
Hahnstr. 70

6000 Frankfurt/M
Tel.: 069 - 664190

Hammer Steindamm 140
2000 Hamburg 26
Tel.: 040 - 213836

CompuScience
Steinwegpassage 5
2000 Hamburg 36
Tel.: 040 - 353941

Computer Solutions
Posttach

8010 Grafing

Tel.: 089052 - 5018

Ctt GmbH
Truderinger Str. 240
8000 Miinchen

Tel.: 089 - 4209000

Emmeranstr. 21
6500 Mainz
Tel.: 06131 - 221939

EUROCOMP

Ollekamp Technikzentrum
Seelandstr. 15

2400 Litbeck 15

Tel.: 0451 - 3909183

Fischer electronic
Albert-Einstein-Str. 6
7141 Beilstein

Tel.: 07062 - 4607

Hansapool
Adenauerallee 9
2000 Hamburg 1
Tel.: 040 - 241072

Wellweg 93
3203 Sarstedt
Tel.: 05066 - 4019

Klaus Jeschke

Hard- und Software
Kelkheimer Str. 45/6
6233 Kelkheim

Tel.: 06195 - 67071

Logotec
Humboldtstr.

2056 Glinde

Tel.: 040 - 727705-0

MCS Kortmann GmbH
Kantstrafie 4

6239 Eppstein-Bremthal
Tel.: 06198 - 32498

B. Lunkenheimer
Pelkovenstr. 100

8000 Miinchen 50
Tel.: 089 - 526618

micro Star Deutschland
Veldhauserstr. 266
4460 Nordhorn

Tel.: 05921 - 37199

PC Products

Maria Anna Hille
Bahnhofstr. 1

7030 Bisblingen
Tel.: 07031 - 26013

PK Petra Kottmaier
Waibelstr. 17

8900 Augsburg
Tel.: 0821 - 793703

Grofier Biergrund 4
6050 Offenbach/M
Tel.: 069 - 882072

Redysoft

Télzer Str. 28
8150 Holzkirchen
Tel.: 08024 - 8131

Siener Soft

Black & Decker Str. 28
6270 Idstein/Ts

Tel.: 06126 - 5950

Software Connection
Schulstr, 18

8913 Schondorf
Tel.: 08192 - 628

7926 Bshmenkirch
Tel.: 07332 - 5078

Synthetronic GmbH
6000 Frankfurt/M
Tel.: 064 - 737051
TriDis Handels-GmbH
Hansastr. 15

8000 Miinchen 21
Tel.: 089 - 570920-0

uti-maco Software GmbH
Oeder Weg 52-54

6000 Frankfurt/M 1

Tel.: 069 - 154096-0

Westphal-Elektronik
An der Untertrave 45
2400 Litbeck 1

Tel.: 0451 - 75860
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Holger Langbein

Das doppelte Floppchen

Zweitlaufwerk einbauen — leichtgemacht

Es gibt viele gute Griinde, in seinen PC ein zusétzliches
Diskettenlaufwerk einzubauen. Beim PC, der nur mit einem
Laufwerk ausgestattet ist zum Beispiel, weil es einfach sehr
unpraktisch ist, ohne ein zweites Speichermedium zu arbeiten.
Oder auch aus Griinden der Kompatibilitat zu den beiden
gangigen Diskettenformaten 5,25 und 3,5 Zoll. Lassen Sie sich
durch diesen Beitrag Mut machen, lhren PC mit einem zusitzli-
chen Laufwerk auszuriisten — im Selbstbauverfahren.

evor Sie ans Einkaufen

denken kénnen, miissen
Sie kldren, ob bei Ihrem PC der Ein-
bau eines weiteren Diskettenlauf-
werks tiberhaupt méglich ist: Einige
Personalcomputer sind von der Kon-
struktion her dafiir grundsitzlich
nicht geeignet, zum Beispiel der
Schneider-EuroPC. Andere PCs wie-
derum besitzen nur zwei Einschiibe,
wenn davon einer bereits mit einer
Festplatte besetzt ist, ist kein Platz
mehr fiir ein zweites Laufwerk. In all
diesen Fillen hilft der Anschluf} ei-
nes externen Diskettenlaufwerks. Es
sei der Hinweis gegeben, dafl man
fiir nahezu jeden Computer externe
Laufwerke erwerben kann.

Ein Standard-Laufwerk bekommt
man heute bereits fiir rund 220 DM,
wenn man ein gutes Mar-
ken-5,25-Zoll-Laufwerk  zugrunde
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legt; die 3,5-Zoller liegen etwas dar-
itber. Einen guten Rat fiir die An-
schaffung des Zweitlaufwerks moch-
te ich Thnen gleich zu Anfang ans
Herz legen: Kaufen Sie beim Fach-
handel, selbst wenn es da gegeniiber
einem Billig-Versender zehn oder
zwanzig Mark mehr kostet. Der
Grund: die Erfahrung zeigt, daf} sich
beim Einbau immer wieder heraus-
stellt, dal® man - bei aller Vorberei-
tung - auf einen schnellen Rat an-
gewiesen ist oder vielleicht einen
speziellen Stecker, ein Stiickchen
Kabel oder irgendwelche Kleinteile
benotigt. Es gibt nichts, was mehr
frustriert, als einen Rechner unerle-
digter Dinge wieder zuschrauben zu
miissen, weil ein paar ldppische
Schrdubchen fehlen oder man ein-
fach nicht vorhersehen konnte, daf}
die Kabelkonfektion des Rechners

eine nicht zum Laufwerk passende
Steckverbindung vorsieht.

Diskettenlaufwerke gibt es in mehre-
ren verschiedenen Gréfien und Ka-
pazitdten. Zunichst zu den rein du-
flerlichen Abmessungen: Da sind
zum einen die normalen 5,25-Z6ller,
die (noch) in der Mehrzahl der PCs
eingebaut sind; sie gibt es in der nor-
malen Héhe von 1,66 Zoll, ent-
spricht 4,2 cm. Seltener werden sie
als 'Slimline*Ausfithrung von nur 1
Zoll verwendet. Bei den 3,5-Zoll-
Laufwerken bestimmen ebenfalls
zwei verschiedene Mafle die Aus-
wahl: 1,25 und 1 Zoll.

Fiir die 3,5-Zoller-Ausfithrungen gibt
es Einbaurahmen, damit die Lauf-
werke auch in 5,25-Zoll-Schichte
passen (siehe Bild 1). Bei dieser Ge-
legenheit gleich ein Wort zum The-
ma ’Amstrad’: bei allen 1512- und
1640ern, also auch bei den ehemals
von Schneider vertriebenen Geriten,
muf} ein spezieller “Kidfig“ - ein
Zinkblechgehduse mit Bohrungen
und Haltelaschen - mitgekauft wer-
den, da nur so die Befestigung im
Gehiduse des Amstrad-PCs moglich
ist. Am besten, man beschafft sich
das Original-Laufwerk, erkennbar
an der Typenbezeichnung “FD-3“

Die Laufwerke von XTs und
ATs sind verschieden

So, nun geht es um die Frage der Ka-
pazititen: fiir den PC-XT kommen
reguldr nur 360 kByte- und 720-
kByte-Laufwerke in Frage, fiir den
AT dagegen auch die 1,2- und 1,44-
MByte-Ausfithrungen (siehe Tabel-
le 1). Seit einiger Zeit ist bei dem im
Hinweiskasten erwdhnten Anbieter
ein spezieller Floppycontroller
(Steckkarte) erhiltlich, mit dem
auch PC-XTs die beiden hochdichten
Kapazititen 1,2 und 1,44 MByte ver-
arbeiten kénnen. Ich habe den Con-
troller an verschiedenen XTs auspro-
biert, Probleme gab es bei keinem
Gerit. Wer jedoch einen Amstrad-PC
besitzt, sollte dies beim Kauf des
Controllers erwdhnen, denn es gibt
fiir diese Rechner eine spezielle Aus-
fithrung.

Aufler dem Laufwerk selbst benoti-
gen Sie noch vier passende Halte-
schrauben und eventuell zwei Gleit-
schienen (gleich beim Kauf darauf
achten), eine saubere Tischplatte zur
Montage, einen Kreuzschlitzschrau-
benzieher (Grofie 2) und - je nach
handwerklichem Geschick - 15 bis
30 Minuten Zeit (passende Schrau-
ben, Stecker usw. vorausgesetzt).
Eine eventuell vorhandene Festplatte
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sollte vor Beginn des Eingriffs unbe-
dingt geparkt werden, denn Sie wer-
den den Rechner hin- und herschie-
ben, vielleicht auf die Seite kippen.
In der Regel heifit das Programm
zum Parken der Festplatte PARK
COM - rufen Sie es auf der DOS-
Ebene auf.

Merken Sie sich die Kabel-
verbindungen, bevor Sie
sie abziehen

Ziehen Sie das Netzkabel Ihres PCs
ab und offnen ihn - je nach Typ
wird die Geh&duseabdeckung nach
vorne abgezogen, oben abgenom-
men oder ganz einfach aufgeklappt.
Es hat sich bewihrt, mit Bleistift und
Papier den Sitz eventuell abzuzie-
hender Stecker - zum Beispiel fiir
die Batterie bei Amstrad PCs - zu
notieren, oder mit einem wasserfe-
sten Filzstift entsprechende Markie-
rungen im Rechner selbst anzubrin-
gen. Suchen Sie sich einen freien
Laufwerksschacht in Threm Rechner
aus. Je nach Typ und Gegebenheit
miissen Sie vielleicht erst die Fest-
platte einen Stock tiefer oder einen

_ P Cpur-Hinweis

Das im Text erwédhnte externe Lauf-
werk kostet als 3,5-Zoll-Ausfithrung
komplett anschlufifertig 429, - DM;
der XT-Spezialcontroller 162,50 DM.
Informationen zu beiden Produkten
sind bei folgender Firma erhéltlich:

becos, Kriegenkamp 11,
4543 Lienen

Schacht daneben setzen. Bevor Sie
das neue Diskettenlaufwerk einbau-
en, miissen Sie feststellen, ob das
Floppykabel in Threm PC fiir den An-
schluf} eines Zweitlaufwerks vorbe-
reitet ist: Es handelt sich um ein fla-
ches, 34poliges Kabel, das mit ei-
nem Ende auf der Hauptplatine des
Rechners oder einer Steckkarte und
mit dem anderen Ende am ersten
Laufwerk sitzt. Suchen Sie nach ei-
nem zweiten, freien Stecker an die-
sem Kabel. Ist keiner vorhanden,
dann notieren Sie sich den genauen
Sitz der beiden Enden des Kabels
und ziehen es ab. Nehmen Sie das
Kabel mit zu Threm Computerhind-
ler und bitten Sie ihn, den passen-
den Stecker fiir das neue Laufwerk
aufzupressen. Auf der Steuerplatine
eines jeden Laufwerks gibt es ganz in
der Nihe des Steckanschlusses den
sogenannten Drive-Select; es han-
delt sich um eine Gruppe zweireihig

nebeneinanderliegender Stiftchen,
wobei zwei davon mit einer kleinen
Steckbriicke, einem “Jumper®, ver-
bunden sind (siehe Bild 2). Man un-
terscheidet den Drive-Select von
eventuell anderen vorhandenen
Jumper-Pins an der Beschriftung
“DS® und den Zahlen “0“ bis “3*
oder auch “1“ bis “4“ Bei modernen
Laufwerken kénnten die letzten bei-
den Ziffern fehlen. Vergewissern Sie
sich, daf} der Jumper Ihres neuen
Laufwerks auf der zweiten Position
sitzt, also auf “1“, wenn die Pin-Be-
schriftung mit “0“ anfingt, hinge-
gen auf “2 wenn sie mit “1“ be-
ginnt.

Der Drive-Select definiert die logi-
sche Zuordung der Laufwerke: Die
erste Position, also je nach Zihlbe-
ginn DS 0 oder DS 1, entspricht Lauf-
werk A, die zweite Position dem
Laufwerk B.

Seit geraumer Zeit erfolgt jedoch die
Zuordnung mit einer “daisy-chain®,
einer Verdrehung der Leitungen 10
bis 16 im Flachbandkabel. Die DS-
Jumper beider (!) Laufwerke stecken
bei dieser Methode auf der zweiten
Stelle, deklarieren also Laufwerk B.
Diese Methode fithrt dazu, daf das
Laufwerk, an dem das verdrehte
Ende des Kabels sitzt, vom Rechner
als Laufwerk A angesteuert werden
kann und das erforderliche Signal
aufgrund der Verdrehung dennoch
ankommt. Das Laufwerk selbst je-
doch “glaubt”, daf} es aufgrund der
DS-Jumperposition das Laufwerk B
ist. Letztendlich hat das den einzi-
gen, aber entscheidenden prakti-
schen Wert, dafl man bei Servicear-
beiten am Rechner nicht mehr von
falsch gesteckten Jumpern zur Ver-
zweiflung gebracht wird, sondern
eindeutig am Sitz der jeweiligen Ka-
belenden die Lauf-
werkszuordnung
erkennen und
ohne groflen Auf-
wand durch einfa-
ches Umsetzen
der Stecker verin-
dern kann.

Bevor Sie das
Laufwerk einset-
zen, miissen Sie
wahrscheinlich
noch eine Blende
in der Frontplatte
des Rechnerge-
hiduses abschrau-
ben, herausdriik-
ken oder -brechen,
damit das Lauf-

ist. Schieben Sie nun vorsichtig das
Laufwerk in den Schacht, wobei dar-
auf zu achten ist, daf} die empfindli-
che Laufwerksmechanik sich nicht
irgendwo im Schacht verhakt. Da-
nach wird das Laufwerk mit den vier
Schrauben befestigt. Bei einigen PCs
sind nicht alle Schrauben direkt zu-
ganglich, moglicherweise muf} vor-
her das bereits vorhandene Laufwerk
ausgebaut werden. Scheuen Sie die-
se Miihe nicht.

Ein anderes Befestigungsprinzip ist
leider etwas aus der Mode gekom-
men: zwei Gleitschienen werden an
den Seiten des Laufwerks befestigt.
Das Laufwerk wird in den Schacht
geschoben und nur von vorne mit
zwei kleinen Haltebiigeln fixiert.
Der Vorteil dieses Prinzips besteht in
der besseren Zugénglichkeit der Hal-
tevorrichtung. Sollten die Lauf-
werksschichte Thres Rechners also
keine Verschraubung von der Seite
her zulassen, handelt es sich um das
Gleitschienen-Modell. Die Schienen
bekommen Sie bei Ihrem Computer-
Héandler.

Die rot-markierte Leitung
des Flachkabels ist die Nr. 1

Stecken Sie das freie Ende des Ka-
bels auf den Platinenanschluf}, und
zwar so, daf} die farbig markierte Lei-
tung des Flachkabels auf die Seite
des Anschlusses kommt, wo sich
nach zwei Platinenleitungen ein
schmaler Einschnitt befindet. Bei
dieser Gelegenheit eine Grundregel:
Die markierte Leitung eines Flach-
bandkabels ist immer die Leitung
Nr. 1. Mit dieser Information ausge-
stattet, kdnnen Sie jederzeit den Sitz
jedes Kabels in Threm Rechner iiber-
priifen.

werk auch von Bild 1: Ohne Einbaurahmen wiire dieses 3,5-Zoll-Laufwerk

vorne zugénglich

nicht im 5,25-Zoll-Standardeinschub zu verwenden
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Interessantes iiber Diskettenlaufwerke und deren Formate

Es gibt fiir den Einsatz im Bereich
des PC vier verschiedene Disket-
tentypen:

5,25 Zoll 2D/DD: 360 kByte
5,25 Zoll HD: 1,2 MByte
3,5 Zoll 2D/DD: 720 kByte
3,5 Zoll HD: 1,44 MByte

Die Kiirzel 2D bzw. DD bedeuten
'doppelte Dichte’ (engl. double
density), das HD bedeutet 'hohe
Dichte’ (high density). MS-DOS
teilt jede Diskette auf beiden Sei-
ten in konzentrische Spuren, auch
Zylinder genannt, diese wieder-
um in Sektoren auf. Die Sektoren
enthalten jeweils eine bestimmte
Anzahl von Bytes, und zwar 512
bei allen Formaten. Die unter-
schiedlichen Kapazititen kom-
men also nur durch unterschiede-
ne Anzahlen von Spuren und Sek-
toren zustande. So haben die bei-
den 2D-Formate 9 Sektoren pro
Spur, das 5,25-Zoll-HD-Format 15
und das 3,5-Zoll-HD-Format 18
Sektoren pro Spur. Die Anzahl der
Spuren pro Seite betrdgt beim
5,25-Zoll-SD-Format 40, bei den
anderen 80 (siehe Tabelle).

Daraus folgt, dal die Daten auf
den Disketten unterschiedlich eng
nebeneinander liegen, was wie-
derum - genauso wie bei der Be-
trachtung des Frequenzgangs von
Musik-Kassetten - unterschiedli-
che Anforderungen an das ver-
wendete Material stellt.

Wiahrend klar ist, dafl man 3,5
Zoll-Disketten nicht in 5,25 Zoll-
Laufwerken benutzen kann und
umgekehrt, besteht eine grofle
Unsicherheit dariiber, inwieweit
2D-und HD-Disketten untereinan-
der austauschbar sind. Um es
gleich vorweg zu sagen: HD-Dis-
ketten in 2D-Laufwerken zu be-
nutzen, um eine héhere Datensi-
cherheit zu erhalten (wie es mir
allen Ernstes von einem Verkiufer
der Fachabteilung eines Kaufhau-
ses geraten wurde) ist nicht nur
‘rausgeworfenes Geld’ - HD-Dis-
ketten sind doppelt bis dreifach so
teuer wie ihre 2D-Schwestern - ,
sondern fithrt mit Sicherheit auf
Dauer zu Fehlfunktionen und da-
mit zu Datenverlusten.

Der Grund dafiir ist, dal® die HD-
gegeniiber den 2D-Typen nicht nur
eine hohere Datenkonzentration
zulassen, sondern auch eine ande-
re magnetische Beschichtung ha-
ben. Die Magnetschicht der HD-
Disketten mufl mit einem ungleich
grofleren Magnetstrom beschrieben
werden. Eine HD-Diskette auf ei-
nem 2D-Laufwerk zu benutzen,
hiefle, ein hartes Material mit ei-
nem viel zu weichen Werkzeug be-
arbeiten zu wollen. Haufig bricht
ein solcherart versuchter Forma-
tiervorgang gleich zu Beginn ab.

Umgekehrt prédgt der harte HD-
Schreibstrom einer 2D-Diskette
eine derart starke Magnetisierung
auf, dall spateres Uberschreiben
mit einem soften 2D-Laufwerk die
alten, tief “eingestanzten” Bitmu-
ster kaum zu iiberdecken mag. Dar-
tiber hinaus gibt es schlechte Aus-
sichten fiir Sparsame, die mit Boh-
rer oder Lotkolben aus einer
3,5-Zoll-2D-Diskette eine HD-Dis-
kette machen wollen, indem sie das
Indexloch 6ffnen. Wenn auch eine
solcherart falsch formatierte Dis-
kette anfénglich fehlerfrei lauft,
konnen sich die magnetisch iiber-
stark eingebrannten Informationen
nach einiger Zeit von selbst 16-
schen. Grund: Da die 2D-Magnet-
schicht weicher, sensibler ist, be-
einflussen sich unmittelbar be-
nachbarte Bits gegenseitig.

“Ha!®, sagen Sie jetzt, “stimmt
nicht! Man kann sehr wohl 2D-Dis-
ketten in einem HD-Laufwerk be-
nutzen.” Richtig: Die HD-Laufwer-
ke stellen sich beim korrekten For-
matieren und Schreiben einer Dis-
kette auf die jeweilige Magnetschicht
ein. Voraussetzung jedoch ist, daf}
vorschriftsméflig formatiert wird:
die Formatier-Parameter fiir 2D-Dis-
ketten FORMAT A:/4 bzw. FOR-
MAT A:/n:9 sorgen dafiir, daB} das
HD-Laufwerk in den “Schongang*
zuriickschaltet und den Schreib-
strom reduziert. Beim Beschreiben
einer bereits formatierten Diskette
erhélt das Laufwerk aus dem Boot-
sektor (dem ersten Sektor der Dis-
kette) die Information, um welches
Format es sich bei der jeweiligen
Diskette handelt und stellt sich ent-
sprechend ein.
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Als Stromversorgung sind vierpolige
Silhouettenstecker im Einsatz, deren
typische Formung die fiir das Lauf-
werk todliche Falschpolung verhin-
dern soll. Mit zunehmender Verbrei-
tung der 3,5-Zoll-Laufwerke kamen
kleinere Stecker in den Dienst der
Sache. Auch sie gewihren durch ihre
Form von Stiick und Gegenstiick ei-
nen Schutz gegen Verpolung, den
man aber mit etwas Ungeschick und
Kraftaufwand iiberwiltigen kann.
Achten Sie also darauf, daf} Sie die
Verbindungsstiicke richtig ineinan-
derschieben. Wenn es erforderlich
sein sollte, gibt es fiir den Ubergang
von grofler zu kleiner Steckverbin-
dung geeignete Adapter.

Das Laufwerk ist nun betriebsbereit.
Selbstverstindlich sollten Sie sich
vor einem Probelauf vom korrekten
Sitz und Zustand der Kabel iiberzeu-
gen. In noch aufgeschraubtem Zu-
stand wird die Tastatur und der Mo-
nitor an die Zentraleinheit ange-
schlossen und der Computer einge-
schaltet. Der Rechner wird eventuell
feststellen, daf} seine Batterien aus-
gebaut waren/sind (Amstrad) und
bemékelt das mit einer entsprechen-
den Meldung auf dem Bildschirm.
Im Moment ist das allerdings un-
wichtig, denn fiir einen Probelauf
geht es auch ohne Datum und Uhr-

* zeit. Wenn Sie keine Festplatte besit-

zen, legen Sie eine Systemdiskette in
das Laufwerk A:, damit MS-DOS ge-
laden werden kann (Booten).

Den Hohepunkt der Spannung errei-
chen Sie mit dem Einlegen einer be-
liebigen Diskette (nicht gerade einer
mit unverzichtbaren Daten oder Pro-
grammen) in Laufwerk B: und der
Tastatur-Eingabe B: <ENTER>. Es
mufl sich Laufwerk B: mit dem
Prompt-Zeichen 'B>’ melden. Ein
anschlieflendes DIR mufl das In-
haltsverzeichnis von B: ausgeben.
Sollte dies nicht der Fall sein und
statt dessen zum Beispiel die Mel-
dung “Diskette in Laufwerk B: einle-
gen, ... erfolgen (was iibrigens ein
grober Ubersetzungsfehler bei der
Eindeutschung einiger Versionen
von MS-DOS ist, denn dem Origi-
naltext und auch der Logik folgend,
muf} es heiflen: “Diskette fiir Lauf-
werk B: einlegen...“), dann erkennt
der Computer die Anwesenheit des
eingebauten Laufwerks nicht. In die-
sem Falle sollten Sie den Rechner
wieder ausschalten und den korrek-
ten Sitz aller Steckverbindungen
und Drive-Select-Jumper nochmals
iiberpriifen. Hat jedoch bis dahin al-
les geklappt, machen Sie die Probe,
indem Sie eine beliebige Diskette
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mit DISKCOPY von A: nach B: ko-
pieren, und zwar moglichst mit ei-
ner unformatierten Zieldiskette in
Laufwerk B:. Das geht natiirlich
nicht, wenn die Laufwerke verschie-
dene Formate haben - in diesem
Fall priifen Sie mit:COPY A: \** B:,
wobei die Diskette in Laufwerk B:
formatiert sein mufl. Wenn diese Ge-
neralprobe bestanden ist, kann es
ans Zusammenbauen gehen.

Das neue Laufwerk muB
auch dem Betriebssystem
bekanntgegeben werden

Bleibt zum Schluf} noch zu kldren,
wie die verschiedenen Laufwerksty-
pen in das Betriebssystem eingebun-
den werden kénnen. Am einfachsten
haben es da die AT-Besitzer; die
nédmlich geben im System-Setup an,
welche Laufwerke sie an ihren Rech-
ner angeschlossen haben (sehen Sie
in Threm Handbuch nach, wie Sie
Ihr Setup-Programm aufrufen). Et-

was komplizierter
beim XT: Wih-
rend bei zwei
5,25-Zoll-2D-
Laufwerken iiber-
haupt nichts zu
tun ist - sie wer-
den ganz normal
mit ’A:” und 'B:’
angesprochen -
sieht es bei den
720-kByte-Lauf-
werken anders
aus. Hier muf
man dem DOS
mitteilen, {iber
welche Parameter
das Laufwerk an-
zusprechen ist.
Bis MS-DOS Ver-
sion 3.2 funktio-
nierte das mit dem Eintrag

drivparm = d:1/f:2

in die Startdatei CONFIG.SYS.
Benutzen Sie zur Anderung einen

ternes Laufwerk sein?

eingebaut.

schienen?
tige ich einen Adapter?
Stecker vorhanden?

ist es durchgehend flach?

Sieben Fragen, die Sie vor dem Kauf eines zweiten Laufwerks kliren sollten:

1. Kann ich tiberhaupt ein zweites Diskettenlaufwerk einbauen oder muf} es ein ex-

2. Welche Laufwerks-Kapazititen kann ich benutzen? Nur der AT kann 1,2 MByte
und 1,44 MByte nutzen, es sei denn, ein spezieller XT-Controller wird zusitzlich

3. Welche Laufwerksgrofie pafit in meinen Rechner: 3,5 Zoll oder 5,25 Zoll, norma-
le oder flache Bauweise (Slimline), 3,5 Zoll mit oder ohne Einbaurahmen?

4. Welche Befestigung ist bei meinem Rechner vorgesehen: Schrauben oder Gleit-
5. Pafdt einer der freien Stromversorgungsstecker an das neue Laufwerk, oder beno-

6. Ist an dem 34poligen Flachbandkabel ein fiir mein neues Laufwerk passender

7. Benutzt das Kabel eine “daisy-chain“ (Verdrehung der Leitungen 10 bis 16), oder

Bild 2: So sieht der Steckanschluf fiir das 34polige Kabel
aus. Deutlich zu sehen der Drive-Select mit seinem “Jumper*

Texteditor wie EDLIN oder TEXTpur.
Der Parameter 'd:1’ gibt an, daf} es sich
um Laufwerk B: handelt, 'f:2’ teilt
dem Betriebssystem mit, daf} es ein
720-kByte-Lautwerk ist. Ab MS-DOS
3.21 muf} ein externes Progamm
(Laufwerktreiber) eingebunden wer-
den, der in CONFIG.SYS mit

device = driver.sys /d:1/f:2

aktiviert wird. Die Benutzung der Pa-
rameter mit DRIVPARM und DRI-
VER.SYS ist tibrigens identisch:

d: <Laufwerk >/
f:<Typ>/

h: <Kopfe>/

s: < Sektoren >/
t: <Spuren>/
<Optionen >

Die Parameterangaben miissen in ei-
ner Zeile stehen. Die Zahl nach 'd:’
bezeichnet das Laufwerk, auf das sich
die folgenden Parameter beziehen: 0
= A, 1 = B usw,; der Laufwerkstyp
nach 'f:* definiert sich wie folgt:

Nur bei uns
Von W. Maier

c

Low-COST-SOFTWARE

PD-SERVICE-LAGE -

% v GEDDY-CAD 4.03 -+ ¢
PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE

FUR IBM-komPATIBLE PCs - MS-DOS

Floppy’s kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:

K

*

uber 1000 DEUTSCHE Programmdisketten
tber 400 Disketten mit Shareware-SPIELEN! *
und neuste und aktuellste US-PD & Shareware

Weitere Vorteile:

g

Kopiergebiihren 5 1/4” nur 4,50-2,70 DM
Kopiergebiihren 3 1/2" nur 6,50-4,70 DM

Der G+L-Preishammer: Zweitlaufwerke fiir EURO PC (360KB)

* STARDRIVE 5,25" Ext. Disk Drive

= kpl., integr. Netzt., erfolgr. getestet in PC Int. 10/88

— umgeriistetes COMMODORE/AMIGA Lw. im Originalgehause
* STARDRIVE 5,25 SHUGART-Lw. ext. Netzt.

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25 TEAC-Laufw. ext. Netzt.

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

Weitere interessante Angebote entnehmen Sie bitte Heft 12 der PC International.

- 12 Monate G+L-Vollgarantie
- sofortige Betriebsbereitschaft
~ alle Kabel im Lieferumfang enthalten

Weitere Angebote (z.B. Einbaulaufwerke) entnehmen Sie bitte uns. Prospekten/Listen (inkl.
techn. Daten), die Ihnen gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

nur DM 269, -

nur DM 239,-

nur DM 269,-

= inkl. Betriebsanleitung/Handbuch
- formschénes Flachgeh&use

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - Hasselstral3e 38
4937 Lage/Lippe - Telefon 052 32/669 12

3
x

G+L electronic
Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 + Tel: 063 59/2582
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DD-Disketten|HD-Disketten
verwendbar auf| XT und AT nur AT
5% Zo1l1
Kapazitat 360 KB 1,2 MB
Spuren 40 80
Sektoren 9 15
HD-Format-
parameter /4

3% Zoll
Kapazitat 720 KB 1,44 MB
Spuren 80 80
Sektoren 9 18
HD-Format-
parameter /n:9

Verfiigbare Diskettengriflen und -kapazititen

0 = 360 kByte 1 = 720 kByte 2 =
1,2 MByte 3 = 8 Zoll 1D

8 Zoll 2D 5 = Festplatte

6 = Bandgerdt 7 = sonstiges

4

]

Beim Formatieren von 2D-Disketten
in HD-Laufwerken miissen nach dem
FORMAT-Befehl bestimmte Parameter
angegeben werden, damit das Lauf-
werk sich sowohl von der Aufzeich-

nungsdichte als auch von der Stirke
des magnetischen Schreibstroms her
auf das niedrige Format einstellt.
Diese Parameter entnehmen Sie bitte
der Tabelle. Ab MS-DOS 4.0 kann statt
dessen der leichter zu merkende F-Pa-
rameter eingegeben werden: '/F:360’
fir das 2D-5,25-Zoll- und */F:720’ fiir
das 2D-3,5-Zoll-Format.

Wir hoffen, liebe Leserinnen und Le-
ser, dafl IThnen dieser Beitrag die néti-
gen Informationen geliefert hat, um
den Selbsteinbau eines Zweitlauf-

* werks in Ihren PC vornehmen zu kon-

nen. In einer spiteren Ausgabe der
PCpur werden wir das Thema Exter-
ne Diskettenlaufwerke aufgreifen;
auch zu dem erwihnten Spezialcon-
troller fiir PC-XTs wird es etwas zu be-
richten geben.

Scheuen Sie sich bitte nicht, uns wih-
rend der Hotline-Zeit anzurufen oder
uns zu schreiben, wenn Sie diesbe-

ziigliche Fragen bzw. Probleme
haben.

Dre kompleffe Kdche lGuf€ jetzt

—

7ot muy ja leid, Garda, riach 30 e -
Jahwen : Ich muB dich enblussen

)

38 PCpur 390




urchblick

Michael Anton

Neues Glluck mit alten Daten
Die Méglichkeiten der Dateniibernahme
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Eine der ersten Fragen beim Umstieg von einem Homecompu-
ter auf einen PC ist die, was mit den alten Daten und Program-
men geschieht. Kénnen diese in die neue MS-DOS-Welt mitge-
nommen werden, wenn ja, wie kommen sie auf den anderen
Rechner? Dieser Beitrag soll die verschiedenen Aspekte die-

ses Themas naher beleuchten.

Wer macht sich schon
gerne doppelte  Ar-
beit... Und doch mu# sie auf den er-
sten Blick geleistet werden, mochte
man beispielsweise- seine Kunden-
verwaltung auf einem moderneren
Rechner weiterfithren. Die bisherige
Datenbank auf dem guten alten Joyce
hat inzwischen einen Umfang von
fast einem MByte erreicht, der
'Neue' sollte aber schon ein IBM-
Kompatibler sein — aber bei keinem
Héandler wurde bislang ein PC mit
3-Zoll-Floppies gesehen, und das
Betriebssystem der PCs soll ja auch
ganz anders als das bislang verwen-
dete CP/M sein. Muf} jetzt also neben
den Kosten fiir die Neuanschaffung
auch noch die Zeit zur Neueingabe
des bereits vorhandenen Daten-
stamms investiert werden? Lohnt
sich der Umstieg dann itberhaupt?

Auch wenn die Kluft zwischen den
einzelnen Rechnersystemen zu-

ndchst uniiberbriickbar zu sein
scheint, bestehen doch iiberra-
schend viele Méglichkeiten, bereits
vorhandene Daten auf dem neuen PC
weiterzuverwenden. Exemplarisch
hierfiir wollen wir uns diese Mog-
lichkeiten anhand des Umstiegs von
"Homecomputern’ wie dem C-64
oder den CPCs und ’kleinen PCs’
wie dem Joyce auf einen kompati-
blen PC ansehen. Die beiden grund-
legenden Fragen sind: 'Was kann
itberhaupt {ibernommen werden?’
und "Wie erfolgt der Transfer?’.

Nicht alle Dateien konnen
auf dem neuen Rechner
weiterverwendet werden

Im Prinzip kann natiirlich alles auf
irgendeine Weise auf den PC iiber-
tragen werden, nur macht dies nicht
immer Sinn. Mit den Dienstpro-
grammen von CP/M ist unter MS-

DOS kein Blumentopf zu gewinnen,
héchstens Abstiirze, und auch
BASIC-Listings des C-64 sind fiir die
BASIC-Versionen des PC nur selten
verdaulich. Dies heifdt nicht, daf}
Programme generell nicht iibertrag-
bar sind, diese Problematik soll je-
doch noch etwas zuriickstehen. Die
wichtigsten Dateien sind doch wohl
jene, die vom Anwender eingegebe-
ne und gesammelte Informationen
enthalten, also Texte, Datenbanken,
Tabellenkalkulationen oder Gra-
fiken.

Am einfachsten lassen sich
reine ASCII-Dateien liber-
tragen

Die einfachste Form, in der diese Da-
ten abgelegt werden kénnen, sind
ASCII-Dateien. Sie enthalten die In-
formationen in Form von Zeichen
und Ziffern, meist ohne formale
Strukturierung aufler Tabulatoren
und Zeilenvorschiiben. Solche Da-
teien kénnen problemlos auch mit
anderen Texteditoren bearbeitet wer-
den, lediglich bei manchen Zeichen
kann es zu Fehlern kommen, da die
Zeichensitze der Rechner oft unter-
schiedlich sind. So erscheinen bei-
spielsweise die Umlaute von Joyce-
Dateien auf dem PC als eckige oder
geschweifte Klammern; dieses Pro-
blem léf}t sich durch die Suche/Er-
setze-Funktion der meisten Editoren
schnell beheben. Die Faustregel ist:
Wenn eine Datei bei direkter Ausga-
be auf den Drucker lesbar bleibt, so
ist es meist egal, mit welchem Rech-
ner ausgedruckt wird...

In der Praxis gibt es so einfache Fille
jedoch selten, denn die meisten An-
wendungen speichern ihre Daten in
unterschiedlichen Formaten, die mit
einem ASCII-Text nur noch wenig zu
tun haben. So besteht eine dBase--
Datenbank beispielsweise aus einem
Vorspann (neudeutsch: Header; An-
fangsetikett, Nachrichtenkopf), der
die Feldnamen und einige andere
(nicht druckbare) interne Informa-
tionen beinhaltet, erst dann kommt
der eigentliche Inhalt. Mit normalen
Texteditoren sind diese Daten also
nur schwer zugénglich, es sei denn,
die Anwendung erlaubt es, Daten
vom internen Format in eine ASCII-
Datei umzuwandeln. dBase stellt hier-
fiir beispielsweise das DELIMITED-
oder SDF-Format zur Verfiigung. Ide-
al ist es natiirlich, wenn auf dem PC
ein Programm mit dhnlichem oder
identischem Format verfiigbar ist. So
konnen dBase-Dateien, die unter
CP/M mit dBase II erstellt wurden,
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ohne jede Anderung unter dBase II
auf dem PC verarbeitet werden. Wird
dort die Verwendung einer htheren
Version (dBase III oder IV) geplant,
ist nur der Durchlauf eines mitgelie-
ferten Konverters erforderlich (zu-
ziiglich der in jedem Fall notwendi-
gen Anpassung von Sonderzei-
chen).

Programme, die es in einer
Homecomputer- und in einer
PC-Version gibt, benutzen
meist das gleiche Daten-
format

Ahnliche Gliicksfille gibt es bei der
Tabellenkalkulation mit Multiplan
und bei der Textverarbeitung mit
Wordstar: Auch hier existieren Ver-
sionen der Programme fiir die Be-
triebssysteme CP/M und MS-DOS,
die fast immer ein identisches Da-
tenformat aufweisen. Sind solche
Programme nicht verfiigbar, miissen
die Daten ins ASCII-Format iibertra-
gen werden. Als Beispiele seien die
beiden groflen Textverarbeitungen
fir den JOYCE genannt: LocoScript
und ProWort. Ersteres bietet die Um-
wandlung in ASCII-Dateien an, die
Dateien von ProWort entsprechen
keinem Standard, kénnen jedoch
mit etwas Miithe als ASCII-Text ver-
wendet werden. Bietet die Anwen-
dung diese Konvertierungsméglich-
keit nicht an, beispielsweise die (er-
fundene) Lowcost-Datenbank Duper-
base von Neppersoft fiir den C-64,
sind die Daten meist nicht verwend-
bar - es sei denn, man editiert sie
mit einem Dateimonitor, aber dann
kann man sie gleich neu eingeben...

Auch Listings kénnen liber-
tragen werden, wenn sie im
ASCII-Format vorliegen

Nun noch kurz zu Leid und Freud
von Programmierern, denen das
Schicksal ihrer Programme sehr am
Herzen liegt. Wie weit die eigenen
“Hacks“ tbertragbar sind, hingt
zum einen von der Sprache ab, zum
anderen jedoch auch, wie tief die
Programme auf den alten Rechner
eingehen. Generell koénnen die
Quelltexte als ASCII-Dateien {iiber-
tragen werden, vor ihrer neuen Ver-
wendung miissen jedoch mehr oder
weniger komplexe Anpassungen
vorgenommen werden. Im einfach-
sten Fall ist dies der Austausch eini-
ger weniger Befehle oder die Umfor-
mulierung einiger Sequenzen, meist
kann jedoch nur der Rahmen und
die Ablauflogik iibernommen wer-
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den. Dies gilt vor allem fiir maschi-
nennahe Programme oder Assem-
blerprogramme, hier ist die Anpas-
sung eines Z80-(Joyce-)Programms
an den 8086 meist einfacher als die
eines 6510-(C-64-)-Programms. Bei
Hochsprachen hingen die Probleme
von der Sprache selbst und dem In-
halt der Programme ab. Wer auf dem
C-64 an den Registern des SID - ei-
nes besonderen Chips - herumge-
pfriemelt hat oder auf dem JOYCE im
Roller-RAM heimisch war, sucht
diese beim PC vergeblich, egal in
welcher Sprache. Wer sich dagegen
auf standardisierte Operationen oder
portable Sprachen wie C oder Pascal
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- PCpur 3/89, S. 14: Von CP/M nach

MS-DOS. Umsteigen mit Daten und
Programmen, einschliefilich einem
kleinen Konvertierungsprogramm in
GW-BASIC
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Vogel Verlag

Best.-Nr.: 0530
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beschriankt, hat nur wenig Probleme
- wenngleich dessen Programme
wohl ziemlich langweilig ausgese-
hen haben... (dBase-Programme
konnen iibrigens meist direkt iiber-
nommen werden!)

Psst, ich hdtte da noch 359 tolle
Spiele fiir den C-64, in fiinf Jahren
ehrlich errdubert. Kann man die...?
- Kann man nicht! Das meiste, was
man an Anwendungen besitzt, ist
auf dem PC nicht mehr lauffihig, da
er einen anderen Prozessor und ein
anderes Betriebssystem hat. Ledig-
lich CP/M-Anwender haben da etwas
bessere Karten: Es ist namlich mog-
lich, CP/M unter MS-DOS zu simu-
lieren (emulieren). Unter einem sol-
chen Emulator (sehr zu empfehlen
ist hier jener aus dem CHIP Special
MS-DOS 1!) funktionieren tatsich-
lich einige CP/M-Programme direkt
auf dem PC. Dies gilt jedoch nur fiir
sehr sauber programmierte Anwen-
dungen, die nicht direkt auf die

Hardware zugreifen. Somit kénnen
Standards wie dBase, WordStar oder
Multiplan auch als CP/M-Programm
auf dem PC gefahren werden, wenn
eine Anpassung der Bildschirmsteu-
erung vorgenommen wird. (Dies
itbernimmt beim CHIP-Emulator ein
kleines Zusatzprogramm, welches
ein VT52-Terminal emuliert.) Viele
fir den JOYCE geschriebenen Pro-
gramme gehen jedoch direkt an die
Hardware, so daf} auf LocoScript,
Mini Office und &hnliche Program-
me dennoch verzichtet werden muf3.
Das Mallard BASIC lif3t sich jedoch
iibernehmen (unter Verzicht auf INP
und OUTP und die vielen kleinen
POKEs in den Systembereich). Dies
erlaubt die Ubernahme der meisten
BASIC-Programme und erspart die
Anschaffung des verhiltnismiBig
teuren Mallard86-BASIC. Und was
LocoScript angeht: Fiir 1990 ist eine
PC-Version dieser tollen Textverar-
beitung angekiindigt, auf die man
gespannt sein darf...

Nachdem nun geklért ist, welche Da-
ten iibernommen werden konnen,
hier ein Uberblick iiber die verschie-
denen Moglichkeiten des Transfers.

Ideal, aber nicht immer
moglich: Der direkte Weg
uber Disketten...

Schon wir’s natiirlich, wenn man
die alten Disketten ganz einfach in
den neuen Rechner einlegt und die-
se sofort gelesen werden konnen.
Das geht jedoch nur beim Wechsel
innerhalb der PC-Familie, also vom
XT zum AT und auch nur, wenn die-
se iber entsprechende Laufwerke
verfiigen: 360-kByte-Disks kénnen
mit einem 1,2-MByte-Laufwerk,
720-kByte-Disks mit einem 1,44-
MByte-Laufwerk verarbeitet werden.
Allerdings muf} die Grofle stimmen:
5,25-Zoll-Disks passen beim besten
Willen nicht in ein 3,5-Zoll-Lauf-
werk. In solchen Fillen sollte man
die Anschaffung eines Zweitlauf-
werks in Erwdgung ziehen oder sich
ein solches irgendwo leihen.

Allerdings ist’s mit diesen Aufier-
lichkeiten beim Kontakt mit anderen
Rechnern nicht getan, hier ist auch
die Form wichtig, in der die Daten
auf der Diskette stehen. Hier schaf-
fen die sogenannten Multiformat-
Utilities Abhilfe, die einem PC auch
Fremdformate schmackhaft machen.
Eine giinstige Losung sind die Pro-
gramme MFORM und MFORM-AT
aus den CHIP Specials MS-DOS, der
Fachhandel hilt jedoch auch grifle-
re (und teurere) Lésungen bereit. Bei
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den Amstrad-Rechnern scheitern
solche Losungen in der Regel jedoch
an den Aufierlichkeiten: Durch die
Verwendung der mehr als exotischen
3-Zoll-Laufwerke, die aufler bei den
CPCs und PCWs nirgends verwendet
werden, scheitern logische Lésun-
gen schon an der Hardware. Aller-
dings nur auf den ersten Blick, denn
wer sagt denn, dafl man bestimmte
Laufwerkstypen benutzen muf...
Eine Ausnahme bildet hier das Pro-
gramm Supercopy Joyce, das auf
Wunsch auch mit einem 3-Zoll-Lauf-
werk zum Einbau in den PC zu ha-
ben ist.

Ein groBes Problem bilden
die unterschiedlichen
Laufwerkstypen

Mit etwas Bastlergliick oder dem
Riickgriff auf den Fachhandel lassen
sich jedoch beliebige Laufwerke an
beliebige Rechner anschlieffen -
zumindest beinahe. Was aber auf alle
Fille geht, ist der Anschluf} eines
720-kByte-Laufwerks mit 5,25 Zoll
oder 3,5 Zoll als Zweitlaufwerk fiir
den JOYCE - oder eines 3-Zoll-Lauf-
werks mit 720 kByte anstelle eines
3,5-Zoll-Laufwerks an den PC. Somit
sind auch diese Klippen umschifft,
der Rest ldfdt sich mit Utilities re-
geln. Ob man dabei auf der Quelldis-
kette gleich im MS-DOS-Format
schreibt (MS COPY oder das Moon-
stone MFU fiir den JOYCE) oder die
Fremdformate im PC liest, ist dann nur
noch eine Frage des Geschmacks...

(Meine personliche Transferwerk-
statt sieht wie folgt aus: AT mit
1,2-MByte-Laufwerk, Joyce mit um-
schaltbaren 3-Zoll- und 5,25-Zoll-
Laufwerken zu 720 kByte. Per
MFORM-AT  koénnen  beliebige
CP/M-Disketten sowie die JOYCE-
Disks gelesen werden, der JOYCE er-
kennt auch die normalen CPC-Dis-
ketten und das VORTEX-Format.)

Allerdings geht es trotzdem nicht
immer direkt iiber die Diskette. Eini-
ge Rechner verwenden derart exoti-
sche Aufzeichnungsformate, daf}
auch MF-Utilities den Dienst verwei-
gern. Zu diesen Auflenseitern geho-
ren beispielsweise der C-64, Amiga
oder Apple, aber auch die MS-
DOS-Welt ist in ihren &lteren Vertre-
tern vor solchen Problemen nicht si-
cher, wie die ilteren Sirius-Modelle
mit ihren Multispeed-Laufwerken
zeigen. Hier muf} ein anderer Weg
fiir den Transfer gesucht werden, er
fithrt iiber die seriellen und paralle-
len Schnittstellen der jeweiligen
Rechner.

Diese Schnittstellen besitzt so ziem-
lich jeder Rechner in Form der se-
riellen (V24/RS232) oder parallellen
(Drucker-/Centronics)  Schnittstel-
len. In der ersten Variante werden
die Daten Bit fiir Bit hintereinander
ibertragen, in der zweiten Form by-
teweise in Pidckchen zu 8 Bit. Wenn
ein Rechner nicht von Haus aus mit
solchen Schnittstellen ausgestattet

- PCpur-Adressen

Bei den folgenden Adressen finden
Sie weitere Hilfe zum Thema Daten-
iibertragung vom Home- zum Perso-
nal Computer:

- Dobbertin GmbH
Brahmsstr. 9
6835 Briihl
Tel.: 06202 - 71417

— Frank Strauf} Elektronik
Schmiedstr. 11
6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 - 670-96

- ComFood Software GmbH
Am Rohrbusch 79
4400 Miinster
Tel.: 02535 - 7093

- vortex Computersysteme GmbH
Falterstr. 51-53
7101 Felein
Tel.: 07131 - 52065

- DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 05651 - 809-711
- 809-712
- 809-713
(nur montags von 15 - 18 Uhr)

ist, so lassen sie sich dennoch meist
einfach nachriisten. Fiir den JOYCE
ist mit dem CPS 8256 ein Modul mit
beiden Varianten erhiltlich (sein
AnschluB fiir den Drucker ist nicht(!)
Centronics-kompatibel), beim C-64
kann der Userport zur parallelen
Schnittstelle umfunktioniert wer-
den. Vorsicht ist bei den CPCs gebo-
ten: Hier fehlt bei der Centronics-
Schnittstelle das beriichtigte achte
Bit, welches fiir diese Art der Uber-
tragung notwendig ist...

Die Ubertragung iiber die
verschiedenen Schnittstel-
len klappt fast immer

Sofern moglich, sollte die serielle
Ubertragung vorgezogen werden.

Hier hat sich mit dem Programm
KERMIT ein sehr sicheres Datenpro-
tokoll etabliert, KERMIT selbst ist
als Public-Domain-Programm fiir
viele Rechner und Betriebssysteme
erhiltlich. Es erkennt Ubertragungs-
fehler und fordert bei Bedarf die Da-
ten nochmals an. Sollten serielle
Schnittstelle oder KERMIT nicht
verfiigbar sein, muf auf die parallele
Methode zuriickgegriffen werden.
Hier bietet sich besonders das Mo-
dul UPLINK an. Es wird an die
Druckerports beliebiger Rechner an-
geschlossen, funktioniert jedoch
nur in einer Richtung und ohne ein
sicheres Protokoll. Fiir den Sender
ist keine spezielle Software notwen-
dig, er gibt die zu iibertragenden Da-
teien einfach an den Drucker (oder
die parallele Schnittstelle) aus, bei-
spielsweise iiber LPRINT oder LLIST
in BASIC oder PIP unter CP/M. Ein
Empfangsprogramm wandelt die
empfangenen Daten in Dateien auf
dem Zielrechner um. Diese Methode
ist zwar nicht ganz so sicher wie der
Einsatz von Kermit, funktioniert je-
doch auf allen (sendenden) Rech-
nern...

Homecomputer und PC
werden mit einem Null-
Modem-Kabel verbunden

Neben dem Ubertragungsprogramm
bendtigen Sie natiirlich noch ein
Verbindungskabel fiir die beiden
Rechner. Dieses Kabel trigt die Be-
zeichnung Null-Modem-Kabel und
ist fir einen geringen Betrag im
Fachhandel erhiltlich.

Sie sehen also: Alte Daten sind nicht
fiir immer verloren, ihre Ubernahme
verlangt jedoch einiges an Einsatz.
Dabei kann es sich lediglich um zeit-
intensive Arbeiten wie den An-
schluf} von Hardware oder die Warte-
zeiten wihrend des seriellen Trans-
fers oder der Zeichenumwandlung
handeln, es konnen jedoch auch fi-
nanzielle Investitionen nétig sein,
beispielsweise fiir ein Schnittstel-
lenmodul oder Hardwareerweite-
rungen wie UPLINK. Wer nicht
selbst iiber die Fihigkeiten oder
Mboglichkeiten zur Durchfithrung
solcher Arbeiten verfiigt, kann sich
einerseits an Kollegen oder Bekannte
wenden, zum anderen bieten kleine-
re Firmen oft einen Transferservice
an. (Dies setzt natiirlich das Vertrau-
en voraus, sensible Daten in fremde
Hénde zu geben.) Aber auch wir von
PCpur stehen Thnen jederzeit mit Rat
und Information zur Seite...

—hr
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Wasist eigentlich..
. !

/

PC-Fachbegriffe leicht erklirt

® ... Cluster und Sektor?

Worin besteht der Unterschied zwi-
schen einem Sektor und einem Clu-
ster?

Die kleinste Informationseinheit,
welche auf einer Diskette gelesen
oder beschrieben werden kann, ist
nicht ein Bit oder ein Byte, sondern
ein Sektor. Unter MS-DOS sind es
512 Byte, welche immer zu einem
Sektor zusammengefafit sind.
Ergeben sich rechnerisch bei einer
360-kByte-Diskette tiber 700 Sekto-
ren, so sind es bei einer 1,2-MByte-
Diskette bereits weit mehr als 2000
Sektoren. Um eine Diskette (und
auch Festplatte) als Speichermedi-
um nutzen zu kénnen, muf die Bele-
gung und Verkniipfung der einzel-
nen Informationseinheiten verwaltet
werden. Auch muff dem System ge-
meldet werden, welche Bereiche we-
gen eventueller Beschddigungen zu
meiden sind (bad sectors, schlech-
te/fehlerhafte Sektoren), das heifit
nicht mehr mit Information belegt
werden kénnen.

Die Verwaltung einzelner Sektoren
ist aufgrund ihrer Anzahl in der Re-
gel zu aufwendig und wiirde daher
zuviel Zeit und Speicherplatz in An-
spruch nehmen, daher werden unter
MS-DOS mehrere Sektoren zu einem
Cluster (“Traube“, Anhdufung) zu-
sammengefafit. Die kleinste von MS-
DOS verwaltete Speichereinheit ist
also ein Cluster.

Die Grife eines Clusters hidngt vom
jeweiligen Speichermedium ab: Bei
einer 30-MByte-Festplatte umfaft sie
beispielsweise vier Sektoren, also
4 x 512 = 2048 Bytes.

@ ... eine Partition?

Wieso konnen bis einschlieilich
MS-DOS 3.3 nur maximal 32 MByte
grofie Festplatten verwendet werden,
und wie kann man diese Grenze um-
gehen?

Die Ursachen liegen in der Defini-
tion und Festlegung der Adressie-
rungsart fiir Festplatten unter MS-

DOS, das heifit der Art und Weise,
wie das DOS die Festplatte anspricht
und verwaltet. Hierzu werden in der
FAT - der file allocation table, also
dem Inhaltsverzeichnis des Daten-
trdgers - Eintrdge von zwei Bytes
Ldnge verwendet. Zwei Bytes ent-
sprechen sechzehn Bit, womit Zah-
len bis zu einer Gréfie von 65536 dar-
gestellt werden kénnen. Bei einer —
fiir DOS festgelegten - Sektorgrifie
von 512 Byte betriigt die maximale
Anzahl Bytes, die das DOS verwal-

ten kann, 65536 x 512 = 32 Mega-
Bytes (MByte).

Natiirlich widre es méglich gewesen,
hier andere Festlegungen zu treffen,
etwa grofere Sektoren mit beispiels-
weise 1024 Bytes. Hiermit kénnten
64-MByte-Platten verwaltet werden.
Gréfere Sektoren haben aber den
Nachteil einer wesentlich schlechte-
ren Ausnutzung der Kapazitit der
Festplatte.

Der eigentliche Grund dieser Festle-
gungen ist allerdings in der Tatsache
zu sehen, dafl sehr grofie Festplatten
bei der Entwicklung von MS-DOS

Datentrager DISK1_VOLZ2

D:\TEXTE\BRIEFE>

D:\TEXTE\BRIEFE>chkdsk gaswerk.con
erstellt 3 Mar 1989 16:11

Alle angegebenen Dateien sind zusammenhangend!

41717760 Bytes

41717760 Bytes Gesamt-Disketten-/Plattenspeicher 8192 Bytes

8192 Bytes in 3 unsichtbaren Dateil(en) 446464 Bytes

446464 Bytes in 107 Verzeichnis(sen) 34168832 Bytes

34029568 Bytes in 1967 Benutzerdatei(en) 7094272 Bytes
7233536 Bytes vertfigbar auf Diskette/Platte

655360 Bytes

655360 Bytes Arbeitsspeicher 540544 Bytes

540544 Bytes frei

Datentrdager DISK1_VOL2

D: \TEXTE\BRIEFE\GASWERK.CON
Enthdlt 17 nichtzusammenhangende Blocke!

D:\TEXTE\BRIEFE>

erstellt 3 Mar 1989 16:11

Gesamt-Disketten-/Plattenspeicher
in 3 unsichtbaren Dateilen)

in 107 Verzeichnis(sen)

in 1977 Benutzerdatei(en)
verfiigbar auft Diskette/Platte

Arbeitsspeicher
frei

Mit CHKDSK lift sich die Fragmentierung einer Datei iiber-

priifen: eine Datei auf einem neuen Datentriiger
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weder verfiighbar waren noch bené-
tigt wurden und schon gar nicht be-
zahlt werden konnten.

Dennoch kénnen unter DOS 3.x
auch Platten mit mehr als 32 MByte
betrieben werden, wenn man einen
Trick anwendet: Die Festplatte wird
fiir das Betriebssystem in zwei logi-
sche Laufwerke (Partitionen) unter-
teilt. So kann beispielsweise eine
40-MByte-Platte wie zwei 20-MByte-
Platten behandelt werden, wobei die
eine unter dem Laufwerksbuch-
staben C: und die andere unter D:
angesprochen werden kann.

Dies bringt keine wesentlichen
Nachteile, aufer vielleicht dem Zeit-
verlust beim Wechsel “von einer zur
anderen Platte®.

Physikalisch handelt es sich zwar
immer noch um ein einziges Fest-
plattenlaufwerk, vom Betriebssy-
stem werden aber zwei logische
Laufwerke verwaltet.

Diese logischen Laufwerke werden
auch als “Partition” (Aufteilung,
Speicherzone) bezeichnet. Zum Par-
titionieren einer Festplatte dient das
Hilfsprogramm FDISK, die Grifle
der einzelnen Partitionen ist dem
Anwender iiberlassen (sofern die
32-MByte-Grenze nicht iiberschrit-
ten wird).

@ ... die durchschnittliche
Wartezeit eines Laufwerks?

Was versteht man unter der durch-
schnittlichen Wartezeit bei Lauf-
werken?

Die durchschnittliche Wartezeit ent-
spricht der Zeitspanne einer halben
Umdrehung des jeweiligen Speicher-
mediums, da sich die gesuchte Stelle
beim gewiinschten Zugriff nicht im-
mer gerade unter dem Schreib-/Lese-
kopf befindet. Die Wartezeit errech-
net sich wie folgt:

- bei Festplatten: 3600 Umdrehun-
gen pro Minute entsprechen 16,6 Mil-
lisekunden fiir eine Umdrehung. Die
durchschnittliche Wartezeit ent-
spricht somit 16,6/2, also etwa 8,3
Millisekunden.

- Disketten sind mit 300 Umdre-
hungen wesentlich langsamer und
verursachen Umdrehungszeiten von
iitber 200 Millisekunden und damit
einer durchschnittlichen Wartezeit
von mehr als 100 Millisekunden,
also einer Zehntel Sekunde. )

® ... Fragmentierung?

Was versteht man unter Fragmentie-
rung?

Wenn grofe Dateien, Texte und so
weiter oft bearbeitet werden (zum
Beispiel Datenbanken), kann es
sein, daff die Ladezeit von Diskette
oder Festplatte wdchst - zwar lang-
sam, aber kontinuierlich. Der Grund
dafiir liegt in der Fragmentierung,
also dem portionsweisen Abspei-
chern durch das Betriebssystem.
Dies ist in etwa vergleichbar mit ei-
ner Kuchenplatte: Wenn Sie von ei-
ner solchen Platte ein Stiick Torte
herunternehmen (also eine Datei 15-
schen), kénnen Sie an dieser Stelle
ein anderes Stiick, zum Beispiel
Pflaumenkuchen, deponieren. Még-
licherweise liegt dann aber ein
Stiick Torte neben einem Stiick
Pflaumenkuchen. Der restliche Teil
des Pflaumenkuchens wird an einer
anderen Stelle abgelegt oder auf
mehrere andere Stellen verteilt.
Zuriick zu den fragmentierten Datei-
en: Mit Hilfe des MS-DOS-Dienst-
programmes CHKDISK oder einem
Programm wie zum Beispiel den
Norton Utilities kann festgestellt
werden, daf8 die in Frage kommende
Datei beispielsweise in fiinfzehn un-
terbrochenen Blicken abgespeichert
worden ist. Das bedeutet nichts an-
deres, als daft die Datei auf fiinfzehn
verschiedene Stellen auf der Platte
verteilt ist. Dieser Zustand wird als
Fragmentierung (Fragment =
Bruchstiick) bezeichnet. Die Lade-
zeit kann nicht mehr optimal sein -
ein Block besteht aus 2 kByte beim
AT und aus 4 kByte beim XT.

Eine zehnprozentige Fragmentie-
rung kann sich bereits sehr stark be-
merkbar machen. Eine 200 kByte
grofie Datei besteht aus 100 (AT) be-
ziehungsweise 50 Blocken (XT).
Wenn CHKDISK fiinfzehn unterbro-
chene Blécke meldet, mufl der Lese-
kopf fiinfzehnmal positioniert wer-
den, und das kostet Zeit.

Die Fragmentierung unter MS-DOS
hat aber einen Grund und damit
auch handfeste Vorteile: Hierdurch
kann die Diskette beziehungsweise
Festplatte besser ausgenutzt werden,
da keine Liicken bei der Abspeiche-
rung verbleiben. Bei kleineren Da-
teien ist der Nachteil des langsame-
ren Ladevorgangs natiirlich relativ
kleiner und damit hinzunehmen fiir
eine bessere Ausbeute der Speicher-
kapazitt.

Wer viel mit grofen Dateien arbeitet,
kann die Fragmentierung mit Hilfe
spezieller Optimierungsprogramme

(siehe “ Mehr Dampf fiir die Platte®
auf Seite 88) wie zum Beispiel dem
Speed Disk (Plattenbeschleunigung)
aus den Norton Utilities aufheben.

® ... Schreib-/Lesefehler?

Wie entstehen Schreib-/Lesefehler
(Read Errors), und wie reagiert MS-
DOS auf diese Lesefehler?

Lesefehler kénnen die verschieden-
sten Ursachen haben, so zum Bei-
spiel Beschddigungen oder Ver-
schmutzungen der Disketten- oder
Festplatten-Oberflédche. Bei einer
Tonaufzeichnung wiirde man even-
tuell ein Knacken oder Rauschen ha-
ren. Digitale Aufzeichnungsverfah-
ren sind hier sensibler, da sie be-
kanntlich nur zwei Zustédnde kennen
(0 oder 1), andere Zustinde sind
nicht definiert und kénnen daher
auch nicht erkannt werden. Bei digi-
taler Musikaufzeichnung ist dies von
Vorteil, denn so werden “Kratzer®
einfach ignoriert, sie sind somit
nicht zu héren - was ja durchaus
gewiinscht ist.

Anders ist dies bei der Aufzeichnung
von Daten auf magnetische Daten-
trdger: Hier miissen unbrauchbare
Informationen herausgefiltert wer-
den. Zu diesem Zweck arbeitet das
System mit Priifsummen beim Be-
schreiben eines -> Sektors. Diese
Priifsummen beruhen auf der jewei-
ligen Gesamtanzahl aller Bytes ei-
nes Sektors. Beim Lesen werden die-
se Priifsummen mit den Sektorinhal-
ten abgeglichen, bei auftretenden
Differenzen wird eine Fehlermel-
dung ausgegeben und der entspre-
chende Sektor als “bad“ (schlecht,
fehlerhaft) markiert. Dieses Verfah-
ren nennt man Cyclic Redundancy
Check (CRC) oder periodische Re-
dundanz-Kontrolle. Dieser Begriff
weist zum einen darauf hin, daf auf
eine mdgliche Unstimmigkeit zwi-
schen aufgezeichneter und gelesener
Information gepriift wird, zum ande-
ren, daf diese Priifung bei jedem Le-
sevorgang (periodisch) wiederholt
wird. Mit dieser Priifsummem-Me-
thode ist es also méglich, fehlerhafte
Sektoren aufzufinden.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)
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undchst kann man sagen,

dal} das Angebot an Pu-
blic Domain in den letzten Jahren als
Folge des Computerbooms enorm im
Steigen begriffen war. Diese Tatsache
hatte auch Einfluf} auf die Hédndler,
deren Zahl infolgedessen ebenfalls
anstieg. Trotzdem ist noch nicht je-
der Interessierte heutzutage in der
Lage, seine Programme bei sich um
die Ecke zu kaufen. Bleibt also nur
die Alternative, bei Hindlern, deren
Adresse man aus Fachzeitschriften
wie der PCpur entnommen hat, po-
stalisch zu bestellen. Gerade das ist
aber nicht jedermanns Sache. Fragen
nach der Art der Bezahlung, dem
Angebot des Hindlers und der Bera-
tung tauchen auf.

Was die Bezahlung betrifft, so bieten
die meisten Hiandler zwei Moglich-
keiten an. Entweder man bezahlt per
Verrechnungsscheck, den man der
Bestellung hinzufiigt, oder per
Nachnahme, was allerdings die Be-
stellung etwas verteuert, da eine
Nachnahmegebiihr entrichtet wer-
den muf}. Soweit birgt eine solche
Bestellung also keine sonderlichen
Schwierigkeiten. Anders sieht es da
schon mit dem Angebot des betref-
fenden Hindlers aus. Hat denn jeder
Hindler alle Programme? In der Re-
gel ja - allerdings mit Ausnahmen.
Aus diesem Grunde geben wir in
dieser Rubrik zu jedem vorgestellten
Programm eine Adresse bekannt, un-
ter der Sie in jedem Fall zu dem ge-
wiinschten Programm kommen.

Der Grofiteil der Hindler bietet zu-
dem einen Katalog an, in dem die
vorhandenen Programme nament-
lich aufgefithrt und mit einer Be-
stellnummer versehen sind. Die
Qualitidt dieser Kataloge schwankt
allerdings von Héndler zu Héndler,
so daB} haufig lediglich der Name
des Programms und seine Bestell-
nummer angegeben werden. Hier
miifite im Interesse des Kunden we-
sentlich mehr geboten werden.
Auch was die Beratung anbelangt,
liegt einiges im argen. Schriftliche
Anfragen dauern eben ihre Zeit, und
telefonisch wird’s eben teuer, sofern
der Héndler iiberhaupt einen sol-
chen “Hotline-Service” anbietet.
Besser sieht es da schon mit der

44 pcpur 3'90

Peter Moller

Woher nehmen und nicht

stehlen?

Einkaufstips fiir PD und Shareware

Sie, als Leser der PCpur, sind tiber die Begriffe Public Domain
und Shareware genauestens informiert. Trotzdem fillt es
gerade Neulingen in der Computerbranche schwer, mit dieser
Art der Software vertraut zu werden. Sicher, was das eigentlich
ist, weiB man, und was es dort an Programmen gibt, kann man
ja nicht zuletzt in dieser Rubrik nachlesen. Aber woher
bekommt man denn nun PD- oder Shareware-Programme
eigentlich? SchlieBlich gibt es PD-Héandler ja (noch) nicht wie

Zeitungskioske an jeder Ecke.

Qualitdt der Disketten aus. Beschi-
digte Disketten sind wirklich die
Ausnahme. Und wenn doch einmal
etwas passiert ist, so wird anstands-
los umgetauscht. Bis auf die postbe-
dingte Wartezeit und die Umstind-
lichkeiten bei solchen Bestellungen
ist die Moglichkeit, auf diese Art
und Weise an die gewiinschte Soft-
ware zu kommen, als positiv einzu-
schitzen.

Auch Kaufhauser und
Computerfachhandlungen
bieten PD an

Wias trotzdem fehlt, ist die persinli-
che Beratung, die Moglichkeit, die
Programme vor dem Kauf zumindest
einmal anzusehen, und die Mog-
lichkeit der intensiven Nachfrage.
Das alles wiire gegeben, konnte man
Public Domain mal eben um die
Ecke bekommen. Maoglich ist dies
fiir einen Grofiteil von Thnen aller-
dings schon, vielleicht, ohne daf
Sie es wissen. Genau wie die Com-
puterfachhandlungen in den letzten
Jahren wie Pilze aus dem Boden
schossen, machen mehr und mehr
PD-Handlungen nicht nur in grofie-
ren Stddten auf. Da diese kleinen Li-
den zumeist Einmannbetriebe sind
und nicht zuletzt aufgrund ihrer fi-
nanziellen Situation auf werbewirk-
same Mafinahmen verzichten miis-
sen, bleiben sie zunidchst unbe-
merkt. Schauen Sie sich deshalb
doch einmal um, ob nicht auch in
Threr Nihe schon ein Public-Do-
main-Studio seine Pforten gedffnet
hat. Aber auch die grofien Kaufhiiu-
ser sind in letzter Zeit dazu iiberge-
gangen, neben dem Angebot an

Rechnern jeder Art auch ein gewis-
ses Sortiment an Public Domain und
Shareware in den Einkaufsregalen
anzubieten.

Auch hier lohnt sich die Suche da-
nach oder eine gezielte Nachfrage
beim Verkdufer. Zwar gewinnt man
hier oftmals den Eindruck, daf} die
fachliche Kompetenz der Verkiufer
in diesem Bereich weit iiberschritten
ist, andererseits hat man hier die Ge-
legenheit, die Programme vorab -te-
sten zu kénnen, und natiirlich fehlt
auch nicht der persénliche Kontakt
mit einem Ansprechpartner.

Aber auch in Computerfachhand-
lungen findet man in letzter Zeit im-
mer mehr Ecken, in denen sich Pu-
blic-Domain- und Shareware-Pro-
gramme stapeln. Zumeist fithren
diese Abteilungen allerdings nur ein
Schattendasein, was auf die man-
gelnden Bewertung dieser Software
zurtickzufiithren ist. SchlieBlich ste-
hen in solchen Geschiften die Com-
puter im Vordergrund. Aber auch
hier gilt der Satz: “Fragen kostet
nichts“. Zudem ist hier das Personal
in der Regel auch sachkundiger, und
Nachfragen kénnen an Ort und Stel-
le geklirt werden.

In Zukunft werden wohl mehr und
mehr Geschifte Public Domain in
ihren Warenbestand aufnehmen und
mehr und mehr Fachhandlungen auf
dem Markt erscheinen. Durch den
Einzug der Personal Computer in die
Wohnstube hat auch die Idee der Pu-
blic-Domain- und Sharewarepro-
gramme an Bedeutung gewonnen,
so dal} es auch bald fiir jeden selbst-
verstindlich sein wird, seine Pro-
gramme wie zum Beispiel Schall-
platten {iiberall an der Ladentheke
kaufen zu kénnen.
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Marktubersicht

Programmiersprachen und Werkzeuge aus der Public Domain und Shareware

Name Erlauterung Sprache Anleitung Gebiihr
Editoren, Interpreter und Compiler
CODE-EDITOR Programmier-Editor alle englisch 25 USs
RATBAS BASIC-Editor (eingeschréankter Befehlsumfang) BASIC englisch
P-BASIC BASIC-Editor (voll kompatibel zu GW-BASIC) GW-BASIC englisch 35 USS
SNOCREST BASIC-Interpreter BASIC englisch
LADYBUG 1.0 LOGO-EDITOR LOGO englisch
Cc C-Interpreter c englisch
EDIT Editor c englisch
SMALLC C-Interpreter und -Compiler (o} englisch
PCC C-Compiler Cc englisch 30 USs
PORT-PASCAL Compiler PASCAL englisch 25 US$
CFORTH PAKET FORTH-Editor und -Compiler (mit Handbuch) FORTH englisch
FIFTH FORTH FORTH-Interpreter und -Compiler FORTH englisch 15 US$
3 FORTHS drei verschiedene FORTH-Compiler FORTH englisch
UNIFORTH FORTH-Compiler FORTH englisch
8086 FORTH FORTH-Compiler FORTH englisch
PC-LISP 2.15 LISP-Interpreter LISP englisch
PDLISP LISP-Editor LISP englisch
PDPROLOG 1.81 PROLOG-Interpreter PROLOG englisch
MODULA2 MODULA2-Editor und -Compiler MODULA2 englisch 25 US$
MODULA2-COMPILER MODULA2-COMPILER MODULA2 englisch 39 USs
AB6/D86 Maschinensprache-Editor Assembler englisch 70 UsSs
CHASM 4.01 Maschinensprache-Editor Assembler englisch 40 USs
TASM 2.2 Maschinensprache-Editor Assembler englisch
ASMGEN Disassembler Assembler englisch
Hilfsprogramme
BASIC NECESSITIES Prozessor fir strukturiertes Programmieren GW-BASIC englisch
SWISS ARMY Hilfsprogramme GW-BASIC englisch
BPG Programmgenerator GW-BASIC deutsch 30 DM
EXPLISTER druckt BASIC-Programme formatiert aus GW-BASIC englisch
BASIC-KARTEI Editor und Testumgebung fir BASIC BASIC deutsch
BALICROSS Lister und Crossreferenzer GW-BASIC deutsch 100 DM
MENUEDDY MenUgenerator GW-BASIC/Quick-BASIC deutsch 20 DM
MASKEDIT Maskeneditor GW-BASIC deutsch
PC-KOMPRESS Programmierhilfe GW-BASIC deutsch 20 DM
DBASIC Erstellen von Indexdateien GW-BASIC deutsch
XREF Ubertragen von BASIC-Programmen in andere Formate ~ GW-BASIC deutsch
SCREEN EDITOR Routinen zur Bildschirmerstellung GW-BASIC/CITurbo PASCAL englisch
GRAPHIC FONT DESIGNER Erstellen von Zeichensétzen (Hercules) Turbo PASCAL englisch
EGA-FONTS Erstellen von Zeichensétzen Turbe PASCAL englisch 10USs
FORMAT Listings formatieren Turbo PASCAL deutsch 25 DM
MASKSTAR Maskeneditor Turbo PASCAL 4.0, 5.X deutsch 9,90 DM
MOUSE-UNIT Maus-Routinen Turbe PASCAL deutsch 39 DM
MULTI-TASK Hilfsprogramm fiir Multitasking Turbo PASCAL deutsch 20 DM
SPRITE-EDITOR Erstellen von Sprites Turbo PASCAL deutsch 20DM
GRAPHPAS Grafik-Erweiterung Turbo PASCAL englisch
TECHNOJOCK Hilfsprogrammsammiung Turbo PASCAL englisch 15 USs
MYSTIC PASCAL Bildschirmeditor Turbo PASCAL englisch 10 USs
PXL Crossreference-Lister Turbo PASCAL englisch
BOX Bildschirmgenerator Turbo PASCAL/C englisch 120 USS
Routinensammlungen zum Einbinden in eigene Programme
TOOLS & UTILITIES Routinensammiung GW-BASIC/Turbo PASCAL deutsch
TOOLBOX BASIC Unterroutinen GW-BASIC englisch
GENERAL TOOLS I Routinensammlung GW-BASIC englisch
BWINDOW 2.0 Fensterroutinen GW-BASIC englisch
GET ENVIRONMENT Routinen zum Zugriff auf die DOS-Ebene GW-BASIC englisch
ADVBAS 2.91 Routinensammlung GW-BASIC englisch
TBTOOLS 1 Routinensammlung Turbo BASIC deutsch
TBTOOLS 2 Routinensammlung Turbo BASIC deutsch
TURBO BASIC TOOLS (1 bis 7) Routinensammilung Turbo BASIC englisch
QUICK BASIC TOOLS (1 bis 4) Routinensammiung Quick BASIC englisch
COMPILER TOOLS Routinensammilung Quick-BASIC englisch
BASWIND 2.2 Fensterroutinen Quick-BASIC englisch
MYEDSOURCE 1.05 Texteditor Quick-BASIC englisch
WINDOW TOOLS 3.0 Fensterroutinen Quick-BASIC englisch
uTIL Routinensammiung Turbo PASCAL/Quick BASIC englisch 20USs
TOP Routinensammiung Turbo PASCAL englisch 20 US$
awik Routinensammlung Turbo PASCAL englisch 25 Uss
TURBO UTILS Routinensammiung Turbo PASCAL englisch 25 US$
TURBO-TOOLS Routinensammiung Turbo PASCAL deutsch 15 DM
TURBO-DESIGN Routinensammiung Turbo PASCAL englisch 25 Uss
LITECOMM Programmierung der COM-Ports DFU-Routinen Turbo PASCAL englisch 50USS
MULKEY Routinensammiung Turbo PASCAL englisch 25 USs
TURBO-APPRENTICE Routinensammiung (resident) Turbo PASCAL englisch 15 US$
TURBO TOOLKIT Routinensammiung Turbo PASCAL englisch 30 USs
UTILS Routinensammlung Turbo PASCAL/C englisch 75 USS
UTILITIES Routinensammiung C englisch 30USS
C TOOLBOX Routinensammiung o] englisch 30 USs
TURBO TOOLKIT Routinensammlung Turbo C englisch 25 US$
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Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Shareware-Szene

® Rechentest beim
Rechnertest

Hersteller von Computern
werben gerne mit der Anga-
be der Rechengeschwindig-
keit ihrer Produkte. “15
MHz laut XYZ“ ist dann
dort in den Anzeigen zu le-
sen. Was man von diesen
Anzeigen halten soll, bleibt
zumindest fraglich. Wenn
Sie wirklich einmal erfah-
ren wollen, wie schnell Thr
Computer ist, dann stehen
IThnen auf dem Markt etliche
Programme dafiir zur Verfii-
gung, nicht zuletzt das Pro-
gramm COMPTEST, das wir
Thnen in unserer Ausgabe
8/89, Seite 50, vorgestellt
haben.

Natiirlich gibt es diese Art
von Software auch in der
Sharewareszene. Eines die-
ser Programme ist GTEST,
das jetzt in der Version 2.0
vorliegt. Das Programm ar-
beitet nicht wie seine Vor-
bilder mit Angaben in MHz,
sondern gibt Thnen die Ge-
schwindigkeit Ihres Rech-
ners in Sekunden an.
Das Hauptmenii ist iiber-
sichtlich gestaltet und mit-
tels Pfeiltasten und Leucht-
balken zu bedienen. Die ein-
zelnen Tests sind schnell
beschrieben. Festplatte und

Laufwerke werden mehr-
mals pro Durchlauf mit
Testdateien  beschrieben,
die sofort wieder geloscht
werden. Die Zeit, die Ihre
Laufwerke dafiir benétigen,
konnen Sie am Ende des
Tests als Sekundenangabe
auf dem Bildschirm able-
sen, oder Sie lassen sich auf
dem angeschlossenen Druk-
ker ein Testprotokoll aus-
geben.

Geradezu ohrenbetiubend
ist der Lautsprechertest:
Zwischen 10 Hz und 20000
Hz wird Thr Lautsprecher in
Schwingungen versetzt
(durchschnittliches Hérver-
mogen: zirka 25 Hz bis
18000 Hz). Dieser Test ist al-
lerdings mehr ein Test fiir
Thre Nerven und aus diesem
Grunde nicht allzu ernst zu
nehmen. Ahnlich verhilt es
sich mit dem Bildschirm-
test, der nichts anderes tut,
als den Bildschirmspeicher
mit wirren Zeichen vollzu-
schreiben. Wie gesagt -
mehr ein Schmanker] als ein
ernstzunehmender Test.

Fazit: Wer sich iiber Werte
seines Rechners informie-
ren will, die niher an der
Realitét liegen als Megahertz-

sion Z.0 = Autor: Hans-Jorg Eberhardt = (c) 21. Marz 1989 =

angaben, mittlere Zugriffszei-
ten in Millisekunden und an-
deres mehr, der ist mit GTEST
gut bedient. Vergleichbare
Werte liefert das Programm
allerdings nur fiir den Privat-
anwender.

GTEST V. 2.0: Shareware
Gebiihr: 20 DM
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: BS

® Mehr Platz auf der
Festplatte

Schneller als geahnt ist es
soweit: Die Festplatte ist
voll, oder es steht nur noch
ein klidglicher Rest an Bits
und Bytes zur Verfiigung.
Alternativ zu einer grofieren
Festplatte bietet sich das
Sharewareprogramm NEW-
SPACE an. Es komprimiert
Thre Dateien je nach Art um
bis zu 80 Prozent. Das Pro-
gramm wird automatisch in-
stalliert. Der erste Aufruf er-
folgt mit

> INSTALL <RETURN >

NEWSPACE wird dann auf
Ihrer Festplatte so einge-
richtet, dafl Sie bei der zu-
kiinftigen  Arbeit nichts
mehr von seiner Anwesen-
heit merken. Alle Speicher-
und Ladevorginge laufen
weiterhin wie gewohnt ab.
Um Dateien, die vor der In-
stallation von NEWSPACE
angelegt wurden, ebenfalls
komprimieren zu konnen,
geben Sie den Befehl:

C> NEWSPACE COM-
PRESS <RETURN >

ein. Es werden dann zu-
nichst alle Dateien auf dem
Bildschirm aufgelistet, die
komprimiert werden koén-
nen. Ausgenommen davon
sind EXE- und COM-Datei-
en sowie alle Dateien, die
sich auf den Diskettenlauf-
werken befinden. Letztere
kommen erst dann in den
Genufl der Verkleinerung,
wenn sie auf die Festplatte
iiberspielt werden.

Zusitzlich zu NEWSPACE
erhalten Sie die Moglich-
keit, verlorengegangene Da-
teien .wiederherzustellen.
Das Programm merkt sich
die letzten 99 geldschten
Dateien. Ist bei diesen 99
eine dabei, die Sie vielleicht
versehentlich geldscht ha-
ben, so kiinnen Sie diese mit

C> NEWSPACE RECOVER
Dateiname <RETURN >

vor dem endgiiltigen AUS
bewahren.

Fazit: Das Programm liegt
zwar mit einer Sharegebiihr
von fast 70 US$ am oberen
Limit dessen, was der An-
wender fiir ein Shareware-
produkt zu zahlen bereit ist,
es kann aber durch seine
Leistungsfahigkeit dennoch
beeindrucken.

NEWSPACE: Shareware
Gebiihr: 69,95 US$
Systemvoraussetzungen:
MS-DOS ab V. 2.0, mind.
256 kByte, Festplatte
Anleitung: englisch

Info: CEE

JURE IBEﬂHnRDT Sof tware, WiesenstraBe 1, 7238 Oberndorf{/N, 67423-82387

NewSpace Release $.67 Installation Program Isogon Corporation

The NeuSpace distribution diskette contains a file, README.TXT, with
information that you should read before you install MewSpace.

Testbeginn um: 00:23:41 Uhr am: 16.61.98
Testende um:
Testdauer:

Floppytest 09:24:12 Uhr am: 16.01.90

0 Std, 0.52 min
Mt ciat You can view the information im this file by typing

TYPE A:README.TXT

at the DOS prompt, or print it by typing
COPY A:README.TXT LPT1

Rechentest Durchschittserge

Protokoll drucken?

Bildschirmtest Bildschirmtest: | Ja Nein

Lautsprechertest

If you wish to look at the README.TXT file now, you can interrupt the
HeuSpace installation by pressing Ctrl-Break. The installation can be
restarted at any time.

Press Enter to continue or Ctrl-Break to stop.

Copyright (C) 1968
Kein Protokolldruck und zuriick zum Menii

Bild 1: Der Festplattentest von GTEST schont die Dateien Bild 2: Nach der Installation arbeitet NEWSPACE ohne Ihr

Zutun
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erleave-Amalysis: Wait, not break, because i lost Interleave.

Starting Index: 182 KB

Test-Index: 182 KB

Ending Index: 182 KB

INTERLEAVE-TESTSERIE'S FROM 1 TO 16 IS RUNNING

INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :
INTERLEAVE :

1 Tranfer-Rate KB: 182
2 Tranfer-Rate KB:
3 Tranfer-Rate KB:
4 Tranfer-Rate KB:
S Tranfer-Rate KB:
6 Tranfer-Rate KB:
7 Tranfer-Rate KB:
8 Tranfer-Rate KB:
9 Tranfer-Rate KB:
18 Tranfer-Rate KB:
11 Tranfer-Rate KB:
12 Tranfer-Rate KB:
13 Tranfer-Rate KB:
14 Tranfer-Rate KB:
15 Tranfer-Rate KB:
16 Tranfer-Rate KB:

?
0
7
7
kg
7
7
7
7
7
?
?
?
1
7

€R£CﬁLln]-(m1-tnERD)*(FBRMTERNH-BfC-I-I)-[-TItnCK-)-(Hl)ﬁ(I{Z)-(HBJ-(I[E}‘

Bild 3: Mit IAM stellen Sie Ihr System optimal ein

® Optimierung der
Festplatte

Festplattenbesitzer haben
bestimmt schon einmal et-
was vom Interleave-Faktor
gehort. Er ist einer der Fak-
toren, der fiir die Geschwin-
digkeit, mit der Sie Daten
auf die Platte schreiben be-
ziehungsweise von ihr lesen
kénnen, verantwortlich ist.
Abhédngig ist dies von der
Geschwindigkeit Thres Rech-
ners und der der Festplatte.

Am schnellsten laden Sie
Thre Daten, wenn die Ge-
schwindigkeit von Festplat-
te und Rechner genau auf-
einander abgestimmt sind.

Das ist aber nicht immer der
Fall. Mit dem Programm
IAM (Interleave Adjust Ma-
ster) kiinnen Sie den Inter-
leave-Faktor nachtriglich
dndern. Das Programm ana-
lysiert zuniichst Thre Fest-
platte und gibt Thnen den
aktuellen sowie den optima-
len Faktor fiir Ihr System an.
Stimmen die Werte nicht
iberein, so steht Thnen die
Maglichkeit offen, mit IAM
den optimalen Wert zu iiber-
nehmen. Wihrend die Ana-
lyse nur einige Minuten in
Anspruch nimmt, kann die
Optimierung schon eine hal-
be Stunde oder linger dau-
ern.

Thre schon gespeicherten
Daten werden dabei nicht
zerstort - trotzdem ist es
aus Sicherheitsgriinden an-
geraten, vorher ein BACK-
UP der Festplatte vorzu-
nehmen.

Das Testprogramm, das sich
ebenfalls auf der Programm-
diskette befindet, sollten Sie
einmal vor und einmal nach
der Optimierung starten,
um vergleichen zu kénnen,
ob der erwiinschte Erfolg
sich eingestellt hat. Einige
wenige [estplatten zeigen
sich ndmlich von der Opti-
mierung génzlich unbeein-
druckt. In solchen Fillen ist
dann auch mit gutem Zure-
den nichts zu erreichen. Sie
miissen lhre Festplatte so
hinnehmen, wie sie ist.

staCalc (PCpur 11/89, Seite
54) ist nun auch eine spei-
cherresidente Textverarbei-
tung auf dem Shareware-
markt: BGED. Dieser Back-
Ground-Editor ldft nach
dem Laden aufier einer kur-
zen Meldung nichts von
sich sehen.

Sie konnen ganz normal mit
anderen Programmen arbei-
ten, Kopieren, Léschen und
so weiter — auf Knopfdruck
aber befinden Sie sich in der
Textverarbeitung.  Mittels
der beiden SHIFT-Tasten
rufen Sie BGED auf, schrei-
ben den Text, und durch
nochmaliges Betitigen der
SHIFT-Tasten sind Sie wie-
der in dem ersten Pro-
gramm. BGED bietet Thnen
einen  Wordstar-kompati-
blen Editor, das heift, die
Programmbedienung erfolgt
iiber eine Kombination der
CTRL-Taste mit einer ande-
ren Taste. Sie konnen
gleichzeitig an acht ver-
schiedenen Texten arbeiten,
die in sogenannten Textfen-
stern abgelegt werden. Uber
die Tastenkombination
ALT-A kénnen Sie jederzeit
eine ASCII-Tabelle aufru-
fen, was das Arbeiten mit
Sonderzeichen  erheblich
vereinfacht.

Fazit: Aus unerfindlichen
Griinden ist der Text des
Hauptmeniis in englischer
Sprache geschrieben. Dieser
Umstand féllt allerdings
nicht weiter ins Gewicht, da
die jederzeit zur Verfiigung
stehenden Hilfestellungen
einerseits in Deutsch und
andererseits sehr ausfiihr-
lich sind. Das Programm
selbst ist fiir jeden interes-
sant, der das Beste aus sei-
nem Computer herausholen
will, aber auch fiir jeden,
der sich nur einmal {iber die
internen Vorginge im Inne-
ren seines Computers Ge-
wilheit verschaffen méchte.
IAM: PD
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: PDS

® Texten auf Knopf-
druck

Nach der speicherresiden-
ten Tabellenkalkulation In-

Fazit: Der Vorteil speicher-
residenter Programme wie
BGED liegt klar auf der
Hand: Sie sind einfach
schneller in der tdglichen
Arbeit mit verschiedenen
Programmen. Dafl man bei
solchen Programmen kei-

einzelnen Fen

27408 bytes + 84.052 frei

- P Cpur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei:

* BS

PD-Service-Lage
Hasselstrafle 38

4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232/66912

* PDS

PDS-Service

Haustitter Hohe 10

8200 Rosenheim

Tel.: 08031/82488

* WW

Wolfgang Wirtz
Computertechnik
Postfach 1372

Tel.: 089/466947

8013 Haar

*x CEE

Computer Elektronik
Erkens

Niehler Damm 149
5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

nen groflen Komfort wie
Pulldown-Meniis und &hn-
liches erwarten kann, ist
zwar weniger giinstig, auf-
grund der Konzeption die-
ser Programme aber nicht
anders zu erwarten. BGED
ersetzt zwar keine komplet-
te Textverarbeitung, ist aber
fiir kleinere Schreiben mehr
als ausreichend ausgestattet.
BGED V. 1.20: Shareware
Gebiihr: 25 DM
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: WW

tern springt man mit <F¢

Bild 4: BGED ermiglicht die Arbeit mit verschiedenen Pro-

grammen zur gleichen Zeit

3'90 PCpur 47



IJuinc Domain

Peter Moller

Mit vereinten Kraften

Ein neues Anti-Viren-Paket

Computerviren sind heutzutage leider ein immer aktuelles
Thema. Nichts und niemand ist letztendlich gegen einen Befall
gefeit. Die meisten Anti-Viren-Programme widmen sich der
Schadensbegrenzung, das heiBt, sie spiiren Viren auf,
lokalisieren und isolieren sie, bevor sie sich liber alle Dateien
hergemacht haben. Bei sofortiger Meldung eines Befalls und
gleichzeitiger Loschung der verseuchten Datei kénnen Sie
zumindest die Ausbreitung verhindern. Das hier vorgestellte
Software-Paket stellt eine Sammlung ausgesuchter Anti-
Viren-Programme dar, die in der Lage sind, lhnen den groBt-

moglichen Schutz zu bieten.

ie beste Methode, seinen

Rechner sauberzuhalten,
ist immer noch die Vorbeugung. La-
den Sie deshalb méglichst keine
Programme in Thren Computer, de-
ren Herkunft ungewif} ist. Verhin-
dern Sie, zum Beispiel mit unserem
Programm PROTECT, PCpur 5/89,
Seite 80, dafl Programme ohne Thr
Wissen auf lhren Laufwerken zu
schreiben versuchen. Dem grofiten
Risiko gehen Sie mit diesen Vor-
sichtsmafinahmen schon aus dem
Weg. Ist es dann aber doch einmal
passiert, und ein Virus hat es sich in
Ihrem Rechner gemiitlich gemacht,
sollte er so schnell wie méglich ent-
deckt werden, um Gegenmafinah-
men ergreifen zu kdnnen.
Aus dem Angebot des Paketes soll
hier ein Programm als Beispiel vor-
gestellt werden. Auf der Diskette
Nummer 1 befindet sich das Pro-
gramm FLUSHOT+ V. 1.2. Sie star-
ten Flushot mittels

A> FSP <RETURN >

Das Programm installiert sich dann
in Threm Arbeitsspeicher und wacht
so lange iiber Ihre Daten, bis Sie den
Rechner abschalten. Wenn Ihnen
eine automatische Installation von
FLUSHOT sicherer erscheint, so
konnen Sie den Aufruf des Pro-
gramms in die AUTOEXEC.BAT ein-
binden. FLUSHOT wird dann bei je-
dem Start des Rechners ohne Ihr Zu-
tun installiert.

Achten Sie darauf, dafl die Datei
FLUSHOT.DAT (ebenfalls auf der
Diskette) im Hauptverzeichnis - das
ist das Verzeichnis, in dem sich zum
Beispiel auch der COMMAND.COM
befindet - abgelegt wurde. FLUS-
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HOT.DAT ist eine Hilfsdatei fiir das
Hauptprogramm, die &dhnlich der
AUTOEXEC.BAT, bei jedem Start
des Programms abgearbeitet wird. In
dieser Datei wird beispielsweise fest-
gelegt, welche Dateien von FLUSHOT
und auf welche Weise (zum Beispiel
nur beim Start des Rechners oder bei
jedem Aufruf) tberwacht werden
sollen.

FLUSHOT uberwacht lhren
gesamten Rechner, ohne
daB Sie in lhrer Arbeit
gestort werden

FLUSHOT.DAT wird in einer Grund-
version auf der Diskette mitgeliefert,
kann aber jederzeit von Ihnen an
Thre eigenen Bediirfnisse angepafit
werden.

Die Arbeitsweise von FLUSHOT ist
simpel, aber effektiv. Es gehort nicht
zu den Programmen, die bestimmte
Viren erkennen koénnen. Vielmehr
wird jede Art von Manipulation er-
kannt und gemeldet. Dieses Prinzip
hat den Vorteil, dafl auch unbekann-
te Viren abgefangen werden. Ande-
rerseits stuft FLUSHOT auch das ge-
wollte Formatieren einer Diskette als
“feindlich® ein und unterbindet es.
Deshalb fragt das Programm bei je-
dem Zugriff auf eine Datei, den Spei-
cher oder eines der Laufwerke zu-
néchst bei Thnen nach. Sie miissen
dann die Entscheidung treffen, ob es
sich um einen Virus oder um einen
ganz normalen Arbeitsgang handelt.
Da das fortwdhrende Nachfragen
zum Beispiel beim Anlegen von Si-
cherheitskopien sehr stérend ist,

kann FLUSHOT durch dreimaliges
Betitigen der ALT-Taste voriiberge-
hend inaktiviert werden. Vergessen
Sie aber nicht, das Programm nach
der Arbeit durch nochmaliges
Driicken der Taste wieder in den
Wachzustand zu versetzen!

Inhalt des Programm-Paketes:

FLUSHOT + : Shareware (10,- $)
- Meldet unerlaubte Zugriffe

FICHECK: Shareware (30,- $)

- Legt “Inhaltsverzeichnis® der
Dateien an und iiberpriift beim
Start des Rechners auf Verdn-
derungen

CHECKUP: Shareware (5, - $)
VIRUSCHK: Shareware (10, - $)
VALIDATE: Public Domain
VACINE: Shareware (5, - $)

— Diese vier Programme legen
Priiffsummen von angegebenen
Dateien an. Dadurch kann spé-
ter iiberpriift werden, ob Datei-
en verdndert worden sind.

VIRUSD: Public Domain

— Textdatei: Informationen iiber
Viren

INTCHAIN: Public Domain
- Untersucht Interrupt-Vektoren
auf Verdnderungen

o PCpur—Fazit

Das Anti-Viren-Paket bietet eine
reichhaltige Sammlung an niitzli-
chen Hilfsprogrammen. Neben dem
vorgestellten Programm FLUSHOT +
sind darauf weitere sieben Program-
me enthalten, die jedes fiir sich -
bei konsequenter Anwendung - ei-
nen ausreichenden Schutz gegen die
zerstorerischen Viren bieten. Die Be-
dienungsanleitungen sind aus-
schlieflich in Englisch - eine deut-
sche Ubersetzung wire sehr hilf-
reich, da die Bedienung einiger Pro-
gramme doch etwas kompliziert ist.
Fraglich bleibt auflerdem, warum
der Vertreiber darauf verzichtet hat,
eine Vorsortierung vorzunehmen.
So besteht das Paket aus insgesamt
sechs Disketten, von denen ein er-
heblicher Teil fiir Programme ge-
nutzt wird, die nichts mit dem The-
ma zu tun haben. Ein Paket aus zwei
Disketten, die dann ausschliefilich
Virenschutzprogramme enthalten,
hétte es auch getan.

Info:

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen
Bestellnr.: 9602
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Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhit — von uns gestaltet

PD-Hitparade
Mirz '90

3-D- Finger— PC- PC—

Chess paint Text Write Jongg File Press

B vormonat ()

...

Mah— RW- Light. WYSI- Mathe—

4D0S
uye ASS

Bl Mirz ‘98 (0

Zwei rein, zwei raus — nachdem im Februar alle zehn Program-
me ihre Plazierungen vom Januar halten konnten, kommt nun
im Marz wieder etwas Bewegung in die Reihen Ihrer Top Ten.

m es gleich vorwegzu-

nehmen, TRANSLATOR
und CHIWRITER haben das Klas-
senziel im Mérz nicht erreicht. Was
bei TRANSLATOR eigentlich schon
abzusehen war, da es im Februar mit
2,8 Prozent nur einen schwachen
achten Platz belegen konnte, er-
scheint bei CHIWRITER um so er-
staunlicher.
Schlieflich gehért es nicht nur zu
den Programmen, die von Anfang an
in der PD-Hitparade der PCpur ver-
treten waren, sondern lag noch im
Vormonat auf einem scheinbar si-
cheren sechsten Rang. Aber nichts

ist von Dauer, und schon im April
kann die Abstinenz des einen oder
anderen Programms beendet sein.

Das beste Beispiel dafiir ist FINGER-
PAINT, das nach zweimonatiger Ver-
bannung aus den Spitzenpliitzen
wieder Flagge zeigt. Wiedererstarkt
konnte es mit stolzen 4,5 Prozent den
achten Platz vom Dezember 1989 zu-
riickgewinnen. Der zweite Aufsteiger
des Monats ist 4DOS, das wir Thnen
in unserer Ausgabe 2/90 auf der Seite
88 vorgestellt haben. Vor kurzem
noch mehr oder weniger unbekannt,
schaffte 4DOS auf Anhieb den
Sprung auf Platz fiinf der Bestenli-

ste. Diesen Rang muf} es sich aller-
dings mit WYSIWYG teilen. Beide
erreichten 6,8 Prozent, wobei die
Tendenz von WYSIWYG allerdings
eher nach unten zeigt.

Abwirts geht es auch in diesem Mo-
nat wieder mit PC TEXT, das auch
im Marz einen Platz verlor: aktuelle
Notierung fiir PC TEXT: 12,5 Prozent
und “nur” Platz vier. Den begehrten
dritten Platz konnte MATHE ASS
vereinnahmen. Ein bestdndiger Auf-
stieg fiir dieses Mathematikpro-
gramm, lag es doch im Januar mit 3,2
Prozent noch auf dem neunten und
damit vorletzten Platz. Ganz oben
ging es auch diesmal wieder heify
zu. Unter den Top Two bahnte sich
zu Monatsbeginn noch eine Wachab-
losung an. Der Zweitplazierte aus
dem Februar, 3-D-CHESS, riittelte er-
heblich am Thron des seit Anfang
des Jahres an der Spitze stehenden
LIGHTING PRESS, und war sogar
zeitweise an erster Stelle zu finden,
bevor sich LIGHTING PRESS aller-
dings erst am Nachmittag des Stich-
tages souverin absetzen konnte.

¥r Machen Sie mit! ¥

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Ihres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen), und schicken Sie
sie an:

Red. PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

DMV-Verlag

v Gewinnen Sie mit! %

Unter allen Einsendern werden wie-
der fiinf Disketten-Pakete verlost, die
uns diesmal von der Firma Pfohl,
Niirnberg, zur Verfiigung gestellt
wurden. Mitmachen darf jeder, aus-
genommen die Mitarbeiter des DM V-
Verlages und des Redaktionsbiiros

Everts & Hagedorn und deren Ange-
.. » g .
Die Prozentzahlen der Top Ten im Miirz hol_ll”ige- Der Rechtsweg ist ausge-
j schlossen.
1. LightingPress 27,3 % (22,8 %) Die gliicklichen Gewinner eines PD-
2. 3-D-Chess 20,0 % (17,7 %) Disketten-Paketes im Februar heiflen:
3. Mathe Ass 13,6 % (10,6 %)
4, PC-Text 12,5 % (14,5 %) j 17 He;bert Schunk,
5 WYSIWYG 6,8 % ( 8,6 %) Monchengladbach
6. 4n0os 6,8 % ( 0,0 %) 2. Horst Breinlinger, Murrhardt
7. RW-File 5,7 % (4,9 %) 3. Heinz Hoffmann, Kéln
8. Fingerpaint 4,5 % ( 0,0 %) 4. Birgit Fritzsch, Westerburg
9, PC Write 2,2 9% ( 1,5 %) 5. Peter Bauridl, Moosbach
10. Mah-Jongg 1,1 % (1,8 %) Allen Gewinnern unseren herzli-
Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom Februar 1990 an ChBl’l GlﬁCkWUHSCh! I pl]’l
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (4)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

Der hohe Wert einer Programmiersprache erwéchst nicht zu-
letzt aus den nahezu unbegrenzten Gestaltungsmaoglich-
keiten fir individuelle Losungen aller Art. Eine zentrale Rolle
spielen dabei sogenannte Variablen und Konstanten,
Platzhalter fir rechnerische und logische Werte sowie Texte.
Variablen und Konstanten) inre Bedeutung und ihre Macht-
stellung in Programmen ist das Hauptthema dieses Teils des

BASIC-Kurses.

kénnten Sie hier ebensogut irgend-
welche anderen Namen benutzen,
bis hin zum lapidaren “A“, “B* oder
“X*; vorteilhaft ist es jedoch, wenn
sich bereits iiber den Namen Schliis-
se auf Herkunft und Zugehorigkeit
einer Variablen ziehen lassen.
Die Berechnung des Spiel-Gutha-
bens in Zeile 30 und die damit ver-
bundene Definition einer neuen Va-
riablen (GUTHABEN) ist sicher
nicht schwer zu verstehen und be-
darf keiner weiteren Erlduterung. Er-
gdnzen Sie nun das Listung um fol-
gende Zeile:
40 PRINT “Sie besitzen jetzt*;
ANZ.ROT; “Chips im Wert von*“;
GUTHABEN; “DM*

Besonderes tut sich auch

S ie haben Smoking
und Krawatte an

oder Thr feines Abendkleid?
Gut, dann folgen Sie mir
bitte! Wohin? Ins Spielkasi-
no! Ja, Sie haben richtig ge-
lesen, denn ein Spielkasino
hat mehr mit unserem BA-
SIC-Kurs zu tun, als es auf
den ersten Blick scheint.
Also: Hereinspaziert, der
Weg fithrt direkt zur Wech-
selkasse. Brieftasche her-
aus: “fiinfzehn a zehn, fiinf
a zwanzig und einen a fiinf-
zig Mark® - wir fangen be-
scheiden an. Flinke Finger

B

RGBS

tauschen drei Hundert-
markscheine gegen einen
Stapel bunter Plastikkarten, Chips
genannt: fiinfzehn rote, fiinf blaue,
einen gelben.

Obwohl es sich nur um kleine Pla-
stikkédrtchen handelt, kommt den
Chips eine tragende Bedeutung zu
- sie sind die Geldwert-Konstanten
einer Spielbank. Wir wollen den
Sachverhalt in ein BASIC-Programm
iibertragen, vorerst aber nur eine
Sorte Chips verwenden - rote a 10
Mark -, um die Sache iibersichtlich
zu halten. Unser Spiel soll ein Wiir-
felspiel sein, bei dem eine gewisse
Anzahl Chips auf eine der sechs
Zahlen gesetzt werden kann. Verliert
der Spieler, hat er seinen Einsatz ver-
loren, gewinnt er, bekommt es das
Sechsfache seines Einsatzes als Ge-
winn. Wenn Sie Thre Kenntnisse aus
dem letzten Teil des BASIC-Kurses
zugrundelegen, werden Thnen in
den folgenden Zeilen einige Dinge
bekannt vorkommen:

10 ROT = 10

20 INPUT ANZ.ROT

30 GUTHABEN = ANZ.ROTxROT
Da ist zun#dchst einmal die Zeilennu-
merierung in Zehnerschritten, damit
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jederzeit neue Programmzeilen ein-
gefiigt werden konnen. Die Defini-
tion und die Eigenschaft der Kon-
stanten ROT in Zeile 10 diirfte keine
Schwierigkeiten machen. Sie wissen
ja, Konstanten sind Werte, die wih-
rend des gesamten Programmablaufs
gleich bleiben - ein roter Chip ist
immer zehn Mark wert.

ANZ.ROT ist eine Variable, deren
Wert von der Eingabe in Zeile 20 ab-
héngig ist. Ein Wort vorab zu dem et-
was ungewthnlichen Variablenna-
men: Der Dezimalpunkt ist erlaubter
Bestandteil eines Variablennamens;
die quasi zweigeteilte Form macht
dort Sinn, wo es um die nédhere
Kennzeichnung einer Variablen geht
oder auch dann, wenn die Verwandt-
schaft verschiedener, jedoch sinnge-
méfl zusammengehoriger Variablen
verdeutlicht werden sollen.

Variablen sollten immer
sinnvolle Namen tragen

In unserem Beispiel wird die Anzahl
(abgekiirzt als “ANZ“) der roten
Chips dargestellt. Selbstverstandlich

hier nicht, doch Sie sollen
bei dieser Gelegenheit mit
der Funktion des Strich-
punktes (Semikolon) ver-
traut werden: einerseits steht
er zwischen zwei PRINT-
Ausgaben, die direkt aufein-
anderfolgend in einer Zeile
ausgedruckt werden sollen,
andererseits sorgt er am
Ende eines PRINT-Befehls
dafiir, daf® vor dem nichsten
PRINT kein Zeilenvorschub
erfolgt. Ubrigens: Sie diirfen
die Zeilen (auch die noch
folgenden) bei der Eingabe
nicht umbrechen - wir
mufiten dies aus drucktech-
nischen Griinden tun.

Die Strichpunkte inmitten einer Zei-
le kénnen entfallen. Textausgaben
werden nach PRINT-Strichpunkten
unmittelbar aneinandergehingt, wo-
hingegen eine Zahl in BASIC immer
von je einer Leerstelle eingeleitet
und abgeschlossen wird. Das einlei-
tende Leerzeichen vor der Zahl ist
fiir ein eventuell bendtigtes Minus-
Vorzeichen reserviert.

Sie lassen doch hoffentlich das Pro-
gramm gleich ein paarmal laufen
und probieren die Eingabe verschie-
dener Werte aus? Klappt alles und
stimmt zudem noch das angezeigte
Ergebnis - na, dann Gliickwunsch!

Im INPUT-Befehl verbirgt
sich auch der PRINT-Befehl

Sie werden zustimmen, daf} die Ein-
gabe-Prozedur fiir die Anzahl der
Chips nicht besonders attraktiv,
sprich informativ, ist. Was ist zum
Beispiel, wenn man das Programm
nach ein paar Wochen nochmal her-
vorkramt und ausprobieren will?
Wiilten Sie noch genau, welcher



Wert dort eingegeben werden soll?
Eine nicht eingeweihte Person wird
sowieso kaum erraten konnen, was
das spérliche Fragezeichen des ein-
fachen INPUT-Befehls eigentlich be-
deuten soll. Diesen Mif3stand wollen
wir beseitigen. Das einfachste
scheint, vor dem jeweiligen INPUT-
Befehl einen entsprechenden
PRINT-Befehl zu setzen:

20 PRINT “Wieviele rote Chips

sollen gekauft werden ;
22 INPUT ANZ.ROT

Je nachdem, ob Sie hinter den
PRINT-Befehl ein Semikolon setzen
oder nicht, wird die Eingabe in der-
selben Zeile wie die PRINT-Ausgabe
erfolgen oder eine Zeile tiefer. Pro-
bieren Sie die Wirkung des Semiko-
lons aus, es ist wichtig. Obwohl die
eben gezeigte Losung eine villig kor-
rekte Sache ist, gibt es noch eine
zweite, etwas elegantere Moglichkeit:

20 INPUT “Wieviele rote Chips
sollen gekauft werden “;ANZ.ROT

Diese Verwendung des INPUT-Be-
fehls gleicht gewissermaflen einer
Kombination aus PRINT und INPUT.
Wenn Sie jetzt noch das Semikolon
durch ein Komma ersetzen, ver-
schwindet sogar das Fragezeichen,
und es erscheint nur der erkldrende
Text auf dem Bildschirm.

Jetzt steht einem kleinen Spielchen
eigentlich nichts mehr im Wege. Was
noch benoétigt wird, sind ein Wiirfel
und ein Croupier, der die Einsitze,
Gewinne und Verluste verwaltet.
Nichts leichter als das.

Mit IF...THEN lassen Sie
das Programm selbsttitig
Entscheidungen fillen

Zuerst wird der Einsatz angemeldet
und vom Guthaben abgezogen. Da-
bei mufl tberpriift werden, ob der
Spieler nicht mit mehr Einsatz spie-
len will, als er Chips besitzt. Sie
werden bei dieser Gelegenheit zwei
weitere, iiberaus michtige Befehle
kennenlernen: die bedingte Verzwei-
gung IF.THEN... (zu deutsch:
“wenn...dann...“) und der absolute
Sprungbefehl GOTO! (“gehe nach®).
Sie verstehen das am besten direkt
am Beispiel:
50 INPUT “Ihr Einsatz “;EINSATZ
.ROT
60 IF EINSATZ.ROT > ANZ
.ROT THEN GOTO 40
70 ANZ.ROT = ANZ.ROT -
EINSATZ.ROT

Das Zeichen '>" in Zeile 60 heifdt
“grofler als“. Auf gut deutsch lautet
die Zeile: “Wenn der gewiinschte

Einsatz (EINSATZ.ROT) hoher ist,
als die Anzahl der vorhandenen ro-
ten Chips (ANZ.ROT), dann gehe
(zuriick) nach Zeile 40“ Das Pro-
gramm fdngt einen zu hohen Einsatz
(EINSATZ.ROT > ANZ.ROT) lapidar
ab, indem es den eingetippten, zu
hohen Wert einfach nicht akzeptiert,
sondern zuriickspringt in Zeile 40,
Ihnen anzeigt, wieviel Geld Sie noch
haben, und dann erneut den Einsatz
abfragt.

Bei einem erlaubten, das heif’t nicht
zu hohen Wert von EINSATZ.ROT,
- programm-logisch gesprochen:
wenn die Bedingung nach IF nicht
erfilllt ist, dann arbeitet das Pro-
gramm in der ndchsten Zeile weiter
(Zeile 70). Dort wird das Guthaben
an roten Chips um die Anzahl der
eingesetzen vermindert. Neulinge in
Sachen Programmierung tun sich
manchmal schwer mit der hier prak-
tizierten Variablenzuweisung, bei
der eine bereits belegte Variable fiir
ihre eigene Neudefinition verwendet
wird. Solange jedoch eine Variable
nicht ausdriicklich mit einem neuen
Inhalt “geladen” wurde, behilt sie
ihren angestammten Wert. So repré-
sentiert ANZ.ROT nach dem Gleich-
heitszeichen in Zeile 70 immer noch
den alten Wert, und zwar so lange,
bis der aktuelle Befehl beendet und
ihr damit ein neuer Wert zugewiesen
ist.

Eine weitere Aufgabe unseres Pro-
gramms besteht darin, die zufillige
Augenzahl eines fallenden Wiirfels
zu simulieren. BASIC hilt fiir alle
moglichen Zwecke einen sogenann-
ten Zufallszahlengenerator parat,
und den wollen wir benutzen.

RND produziert Zufalls-
zahlen zwischen 0 und 1

Damit keine falschen Hoffnungen
entstehen: der Generator liefert zwar
tatsdchlich sehr zufillig aussehende
Zahlen, in Wirklichkeit entstammen
sie aber einem Algorithmus (einer
Rechenformel) und sind demnach
keine auf echtem Zufall beruhenden
Werte. Das macht aber nichts, da kein
Mensch diese Werte in so kurzer Zeit
vorausberechnen kann, dazu ist die
Rechenformel viel zu kompliziert.

Der Zufallszahlengenerator wird
mit:
PRINT RND(1)

aktiviert und das Ergebnis auf dem
Bildschirm ausgegeben. Lassen Sie
sich im Direktmodus mehrere Zu-
fallszahlen nacheinander anzeigen
(mit dem Cursor in die Zeile zuriick-
fahren und erneut <ENTER>

Basic-Kurs

driicken). Sie erhalten immer Werte
zwischen 0 und 1 - wohlgemerkt
zwischen, also niemals vollig 0 oder
1. Fuir unser Wiirfelspiel ist das aller-
dings keine brauchbare Grofienord-
nung. Das kann sich aber dndern,
wenn wir die ausgeworfenen Zahlen
einer Spezialbehandlung unter-
ziehen:

PRINT RND(1)x6

So sieht die Sache schon ein bif3-
chen besser aus - aber nur ein bif3-
chen, denn diese krummen Zahlen
mit ihren Nachkommastellen kon-
nen kein Wiirfelspiel darstellen.
Dazu kommt noch, daf} die ausge-
worfenen Zahlen niemals den Wert
Sechs erreichen konnen, weil
RND(1) ja eine Zahl zwischen Null
und Eins bildet. Dem kann abgehol-
fen werden - mit einer Funktion,
die da lautet: INT(X). Diese Funk-
tion liefert den ganzzahligen Anteil
einer Zahl X. Probieren Sie:

PRINT INT(3.3556)

PRINT INT(3.9876)

Beachten Sie, dafd INT nicht rundet,
sondern nur die Nachkommastellen
abschneidet. Fiir unseren Zweck ist
INT folgendermafien einzusetzen:

PRINT INT( RND(1)x6 ) + 1

Die Addition von 1 ist notig, weil
sonst Werte von 0 bis 5 angezeigt
wiirden - Sie sollten dies in eige-
nen Experimenten nachvollziehen.
Die folgende Verwendung des Zu-
fallszahlengenerators liefert Zahlen
zwischen 1 und 6 und tibergibt sie
an die Variable WURF.ZAHL:

80 INPUT “Auf welche Zahl setzen“
;SETZ.ZAHL

90 WURF.ZAHL = INT(BRND(1)x6 )
+1

100 PRINT “Es kommt die“; WURF
.ZAHL

So, jetzt miissen nur noch die beiden

Zahlen SETZ.ZAHL und WURF

.ZAHL miteinander verglichen wer-

den, dann folgt die Behandlung von

“gewonnen” und “verloren”. Wie

einfach geht das doch mit einer be-

dingten Verzweigung:

110 IF SETZ.ZAHL = WURF.ZAHL
THEN GOSUB 1000 ELSE
GOSUB 2000

120 INPUT “Noch ein Spielchen
(J/N)“;ANTWORT$

130 IF ANTWORTS = “j“ OR
ANTWORTS$ = “J“ THEN PRINT
:GOTO 30

140 END

Hier haben wir gleich zwei

neue Befehle: ELSE und GOSUB.

Wer Englisch versteht, kann mit

ELSE (zu deutsch “sonst” oder “an-

dernfalls®) sofort etwas anfangen.
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ELSE tritt nur in Verbindung mit
IF.. THEN... auf und stellt eine Er-
ginzung dar: IF Bedingung erfiillt
THEN mache dies ELSE mache
jenes.

Mit GOSUB wird ein Unter-
programm aufgerufen

GOSUB ist ein Sprungbefehl und
eng verwandt mit GOTO. Es veran-
lafit einen Sprung in ein Unterpro-
gramm, welches mit der nach GO-
SUB angegeben Zeilennummer be-
ginnt und mit RETURN endet.

Was GOSUB in unserem Programm
macht, wird deutlich, wenn Sie sich
die Sprungziele anschauen:

1000 GEWINN.ROT = 6xEINSATZ
.ROT

1010 ANZ.ROT = ANZ.ROT +
GEWINN.ROT

1020 GEWINN = GEWINN.ROTx
ROT

1030 PRINT “Sie haben DM*;
GEWINN; “gewonnen!“

1040 RETURN

2000 PRINT “Sie haben“;EINSATZ
.ROTxROT; “Mark verloren*“

2010 RETURN

Nach RETURN arbeitet das Pro-
gramm an der Stelle weiter, die un-
mittelbar auf das jeweils aufrufende
GOSUB folgt. Unterprogramme,
auch Subroutinen genannt, sind
Programmteile, die eine fest umris-
sene Aufgabe zu erledigen haben
und die aus verschiedenen Griinden
vom eigentlichen Hauptprogramm
abgesetzt werden. So wiirde in unse-
rem Beispiel die Behandlung des
Spielergebnisses (gewonnen/verlo-
ren) einen komplizierten Aufbau an
IF.. THEN-Verzweigungen und GOTO-
Spriingen erfordern - der “Spaghet-
ti-Code” wire nicht mehr fern. Mit
zwei einfachen Subroutinen lafit
sich der Programmaufbau jedoch
tibersichtlich gestalten.

Daf} die Zeilennummern derart aus
dem “Rahmen® fallen (1000 und
2000), hat lediglich optische Griin-
de: Man findet sich besser zurecht,
wenn Unterprogramme auf diese
Weise ein bifichen auffillig gekenn-
zeichnet sind.

In unserem Wiirfel-Programm kom-
men zwei Unterprogramme vor: Ei-
nes fiir den Fall eines Gewinnes, das
andere, wenn man verloren hat. Zei-
le 1000 bestimmt den Gewinn in
Form der Anzahl an gewonnenen
Chips (GEWINN.ROT), in Zeile 1010
wird das Guthaben an roten Chips
aktualisiert. Zeile 1020 ermittelt aus
der Anzahl der gewonnenen Chips
und dem Konstantwert fiir rote Chips
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den Gewinn in D-Mark fiir die Bild-
schirmausgabe in Zeile 1030.

Mit RETURN wird ein Unter-
programm verlassen

Das Unterprogramm fiir den Verlie-
rer gibt nur eine mitfithlende Mel-

dung auf dem Bildschirm aus, der
Einsatz wurde bereits in Zeile 70
vom Guthaben abgezogen.

Eine besondere Variable finden Sie
in Zeile 120: ANTWORTS. Das Dol-
larzeichen kennzeichnet sie als Text-
variable, auch Zeichenketten- oder
String-Variable genannt. Der Unter-

INT(X) liefert den Ganzzahlanteil
der Zahl X; es schneidet die Stellen
nach dem Komma ab. INT darf
nicht mit einer Rundung verwech-
selt werden. INT(5.2) ergibt ebenso
den Wert 5 wie INT(5.9).

RND(X) liefert einen Pseudo-Zu-
fallswert zwischen 0 und 1, wobei
das Ergebnis niemals 0 und nie-
mals 1 wird. Ist der Parameter X in
den Klammern positiv, so wird die
ndchste Zufallszahl generiert, ist X
gleich Null, wird die vorhergehen-
de Zahl geliefert. Bei einem negati-
ven X wird die Zufallszahlenreihe
von vorne begonnen; dies ge-
schieht auch, wenn ein Programm
mit RUN neu gestartet wird.

INPUT “Text“;VARIABLE gibt zu-
erst einen Text aus und wartet dann
mit einem Fragezeichen auf die
Eingabe des Wertes fiir die an-
schliefende Variable. INPUT in
dieser Form beinhaltet gewisserma-
fen den PRINT-Befehl fiir den aus-
zugebenden Text. Wenn statt des
Semikolons (Strichpunkt) ein Kom-
ma benutzt wird, wird die Ausgabe
des Fragezeichens unterdriickt.

IF...THEN... baut eine Bedingung
auf (deutsch: “wenn...dann...")
und entscheidet, je nachdem, ob
die Bedingung erfiillt ist oder
nicht, iiber den weiteren Fortlauf
der Dinge. Zwischen IF und THEN
steht ein Ausdruck, zum Beispiel
ein Vergleich zweier Werte nach der
Art “A = B“ oder “A < B“ usw.
Nach THEN folgen die Angaben,
was zu tun ist, wenn die Bedingung
erfiillt ist; ist sie das nicht, wird die
Anweisung nach THEN (in der
gleichen Zeile) ignoriert.

Eine Erweiterung des IF.. THEN-
Befehls ist ELSE (= “sonst“). Die
nach ELSE stehende Anweisung
wird erfullt, wenn die Bedingung
des Ausdrucks nach IF nicht erfiillt
ist. ELSE wird benutzt, wenn das
Programm nicht nur einfach mit
dem néchstgiiltigen Befehl im

Die in diesem Teil behandelten BASIC-Befehle

Programm weitermachen soll, son-
dern eine ausschliefiliche Alterna-
tive zur Anweisung nach THEN ge-
braucht wird (siehe Programmbei-
spiel Zeile 110).

GOTO X 'ist ein absoluter Sprung
nach einer bestimmten Zeile mit
der Nummer X. Das Programm ar-
beitet dann an der Stelle weiter, wo
es mit GOTO hingeschickt wurde.
GOTO ist einer der Befehle, der von
BASIC-Kritikern besonders ange-
griffen wird, weil man damit ver-
fithrt wird, in Programmen wild
herumzuspringen, um irgendwel-
che Befehlsketten zu verfolgen, an-
statt eine Programmstruktur aufzu-
bauen. Mit Augenmafl und spar-
sam verwendet ist GOTO jedoch ein
iiberaus niitzlicher Befehl.

GOSUB Zeile RETURN ' definiert
den Programmteil zwischen der
Zeilennummer Zeile und RETURN
als Unterprogramm und verzweigt
dorthin. Nach RETURN arbeitet
das Programm mit der nach dem
aufrufenden GOSUB folgenden
Anweisung weiter. Unterprogram-
me werden meistens dazu benutzt,
um in sich geschlossene Arbeitsab-
ldufe bereitzustellen. Besonders ra-
tionell lassen sich Unterprogram-
me nutzen, wenn sie immer wie-
derkehrende  “Dienstleistungen”
itbernehmen, die von verschiede-
nen Stellen des Programms aus an-
gefordert werden kénnen.

OR (deutsch: “oder”) ist ein logi-
scher Operator, der zwei Ausdriicke
mit einem ODER verbindet: “wenn
das Telefon klingelt ODER jemand
an der Haustiir klopft, muf} ich aus
dem Schaukelstuhl aufstehen”. Es
reicht, wenn eine der beiden Be-
dingungen wahr ist, um mich aus
meiner bequemen Lage aufzu-
schrecken. Es gibt noch andere
Operatoren: AND, NOT, XOR, EQV
und IMP. Wir werden ein paar da-
von im Laufe des BASIC-Kurses
noch kennenlernen.
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schied zu den bisherigen Variablen
besteht darin, daf} Textvariablen kei-
ne numerischen, also rechnerischen
Werte beinhalten kénnen. Dafiir lei-
sten sie bei der Behandlung von Tex-
ten gute Dienste. Geben Sie im Di-
rektmodus einmal ein:

TEST = 20
TEST$ = “25“
PRINT TEST;“TEST"“; TEST$

(Blicken Sie noch durch? Das Bei-
spiel ist eine gute Ubung fiir den
Umgang mit Strichpunkten!) Texte
und Textvariablen miissen in BASIC
immer in Anfithrungszeichen einge-
schlossen sein, andernfalls werden
sie als Rechenwerte angesehen und
ergeben falsche Ergebnisse (wenn
sie als Variablen gedeutet werden)
oder Fehlermeldungen. Umgekehrt
kann BASIC mit Texten nicht rechnen.

In der Zeile 130 entscheidet das Pro-
gramm abhéngig von der INPUT-Ein-
gabe in 120 (ANTWORTS) {iber den
Fortgang des Geschehens. Der Ope-
rator OR stellt eine ODERVerkniip-
fung dar: Wenn ANTWORTS$-=

“i“ ODER ANTWORTS$=“J“ ist,
dann... Das ist nétig, weil verschie-
dene Bediener des Programms mal
ein grofies, mal ein kleines “J“ einge-
ben kénnten; das Programm soll
aber sicher auf die Taste <] > reagie-
ren. Es ist allerdings bei der Eingabe
der Entscheidung “Nein“ (ob Sie da
ein <N>, ein <X> oder einfach
<ENTER > driicken) relativ tolerant
- das Programm wird in jedem Fall
mit der nidchsten Zeile weiterma-
chen.

So, das war's fiir heute. Im néchsten
Teil des BASIC-Kurses werden wir
das bestehende Programm um einige
Feinheiten erweitern und bei dieser
Gelegenheit Kommentare innerhalb
des Programms anbringen, um es
itbersichtlich und pflegeleicht zu
halten. Es wird auch darum gehen,
wie man Programmablidufe fiir den
Benutzer optisch und logisch so auf-
bereitet, daf} die Bedienung leicht-
fallt und Spafl macht.

—uc

Zum Schlufd noch einige Fragen,
die Sie fiir sich beantworten
sollten - im nichsten Teil wer-
den wir sie auflosen.

1. Ermitteln Sie, welche Befehle
als nichstes abgearbeitet wer-
den, wenn in Zeile 130 die Be-
dingung ANTWORTS$ = “j* ODER
ANTWORTS$= “T“ erfillt ist.

2. Welchen Sinn hat das PRINT
in Zeile 1307 Tip: Es hat sowohl
eine programmtechnische als
auch eine piddagogische Bedeu-
tung...

3. Ergidnzen Sie das obige Pro-
gramm um eine Uberpriifung auf
den Zustand “pleite“. Das Ergeb-
nis der Uberpriifung soll das
Programm beenden, wenn der
Spieler kein Guthaben mehr hat.

Biete Software

** “YORSPRUNG MACHT..." **

den kompletten Slogan finden Sie in
einem attraktiven Angebot von

BATH BEACH SOFTWARE SERVICE;
Anzeige in dieser Ausgabe! Wenn

Sie als Besteller auf dem Coupon

auch den Slogan notieren, weil Sie

ihn gut finden, so erhalten Sie

fiir lhre Stellungnahme eine

* Aktuelle PD-Disk. Gratis dazu! * G

6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk. ab 3,50 DM
MS-DOS Katalog 5,— DM AMIGA: ca.
4000 Disk. ab 1,20 DM, 5 Katalog-Disk
15, - DM, Vorkasse + 4,- DM; NN +
9,50 DM VB Nienburg BLZ 256 900 09
Konto 7711300, Selma Fester, An der
Alpheide 26b, 3070 Nienburg
05021/64925

PD - Soft / MS - DOS

* {iber 3000 Programmdisketten *
*51/4u.312*

* groRe Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen *

* Katalog/Diskette gratis *

Gunther's Express Service, Braker Mit-
te 28, 4920 Lemgo, Tel: 05261/889 01
(Tag + Nacht) FAX 05261/892 21 G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 597 4506 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fur IBM/PC + Komp. ab 5, - DM/DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/492673
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK 5,25" + 3,5” lieferbar G

PD SOFTWARE * HALT * PD SOFTWARE
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog., Girls, Rechng., Textverarb.,
Datenverarb. Grafik, Basic, Pascal,
Spiele etc.... Katalog gratis 11. Auflage.
CGA-Emulator bei Bestellung gratis.
Lieferung auch 3 1/2“

Achim Psenitza, SchloRstr. 6,

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

PC-Sig bis 1621, 850 deutsche Disks
ab 1,80 DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel.02161/63 1217,
DEMO gratis G

PROGRAMMUBERSETZER 111 DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte

siche PD1/89/17 + PCpur 5/89/96
FORMULAR 111 DM 79

Softw. D. Thiesen, Rathausstr.70

5410 Hohr-Grenz, Tel 02624/6111 G

IBM - PD Disk 2,— DM, 850 deutsche,
M. Vogt, Postfach 606, 4050 Monchen-
gladbach 1, Tel.02161/632132 G

RN DAS IST Es RN

PD + Shareware fiir Neue u. alte
Hasen wie: Text, Tools, Spiele u.

Erotik CGA-VGA. 5,25" ab 2,50 DM,
3,5" ab 5,00 DM. Leerdisk ab 0,69 DM
Gratiskatalog von PDS-WOLTER
OstpreuBenstr. 5, 2351 Boostedt

Tel: 04393/1713 G

Biete Hardware

Gepriifte Gebrauchtgerate mit Ga-
rantie * Neue und gebr. EURO - PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker * Neue Floppy fiir EURO PC
51/4" 360/720 K 255 DM/3 1/2" 720 k
298 DM/Festplatte 42 MB 899 DM *
MS-DOS-Lernprogramm Test 6/89 *
Info gegen 2 DM Porto * Ankauf bei
Systemwechsel * Reparaturservice *
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
475 Unna, 02303 - 13345 G

DIE HARDWARE KOMMT von WOLTER
Silicon Baby-AT 6/12Mhz, 3 Slots

ab 2499, - DM, VGA-Karten ab 425, -
DM, VGA Monitore ab 999, -, u. v.
mehr. Gratiskatalog von PDS-WOLTER
(ehem. PRIMA-DONNA), OstpreuRen-
str. 5, 2351 Boostedt, 0439311713 G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch fir Laser )
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

_Dasistlhr

Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt oft-
mals groBen Erfolg und hilft, neue
Kontakte zu knlpfen.

Nutzen Sie unser Angebot, und
profitieren Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift

»PCpure«

jeden Monat von zigtausend Com:
puter-Interessierten gelesen wird.
Méchten Sie etwas verkaufen, tau-
schen, oder suchen Sie das »T{ip-
felchen auf dem i« — dann sollten
Sie eine Karte ausfilllen und an un-
seren Verlag absenden.
Ihre Annonce erscheint dann in
der néchsterreichbaren Ausgabe. |
Wir mochten ausdriicklich darauf |
hinweisen, daB wir keine Anzeigen |
verdffentlichen, aus denen ersicht-
lich ist, daB es sich hierbei um Ver-
duBerungen von Raubkopien han-
delt.
|
|
|

Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte Com-
puterspiele nicht in Form von An-
zeigen beworben werden diirfen.
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Uwe Chalas

Klein, aber oho -
Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Eine Menge toller Minitips warten auch in
dieser Ausgabe lhrer PCpur wieder darauf,
abgetippt beziehungsweise angewendet zu
werden. Erfahren Sie, wie Sie mit BASIC den
kompletten Speicher Ihres PCs ansprechen
konnen, kiebitzen Sie ins Notizbuch lhres
Computers, sehen Sie, was der ATTRIB-Befehl
noch alles kann usw. Alle Autoren der Minitips,
deren Beitrage wir hier veroffentlichen,
bekommen diese Ausgabe der PCpur
einschlieBlich der DATABOX als Honorar.

Wie schon in der PCpur 6/89 ausfiithrlich be-
sprochen, sollen die auf diesen beiden Sei-
ten aufgefithrten Beitrige von Thnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager oder ha-
ben Sie Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrége an uns.

Wie sprechen Sie den Speicher an?

Der PC besteht unter anderem aus einem mehr oder weni-
ger riesigen Speicher. Wie greift der PC auf die einzelnen
Speicherstellen zu?

Jede Speicherstelle im PC ist durch eine sogenannte
ADRESSE ansprechbar. - Uber eine Adresse konnen Sie
also in bestimmte Speicherstellen schreiben beziehungs-
weise aus einer bestimmten Speicherstelle lesen. In
BASIC dienen dazu die Befehle PEEK (fiir Lesen) und
POKE (fir Schreiben). Der Speicher Ihres PCs ist in
64-kByte-Blécke aufgeteilt. Das heifit: Wenn Sie eine be-
stimmte Speicherstelle ansprechen méchten, miissen Sie
dem PC mitteilen, in welchem 64-kByte-Block sich Ihre
Speicherstelle befindet. - Das ist die SEGMENT-
ADRESSE. Wo sich innerhalb dieses so ausgewihlten
Blocks die Speicherstelle endgiiltig befindet, geben Sie
mit der OFFSET- ADRESSE an. - Das ist die Angabe der
Anzahl der Speicherstellen (Bytes) relativ zum Beginn
der Segmentadresse. Ubrigens: Nach jedem 16ten Byte
darf ein Segment beginnen. Um die Rechnung einfacher
zu gestalten: Ist eine Adresse ohne Rest durch 16 teilbar,
darf sie als Segmentadresse verwendet werden.

Durch die Division mit 16 ergeben sich
sich gliltige Segmentadressen
Absolute Adresse Segmentadresse
(dez) (hex) (dez) (hex)
16 10h 1 1h
32 20h 2 2h
1024 400h 64 40h
65536 10000h 4096 1000h
131072 20000h 8192 2000h
54 PCpur 390

Eine absolute Adresse ergibt sich, indem die Segment-
und Offsetadresse addiert werden, wobei die Segment-
adresse mit 16 multipliziert werden muf} (siehe Tabelle).

absolute Adresse = SEGMENT x 16 + OFFSET

Mochten Sie in BASIC eine bestimmte Adresse im Spei-
cherIhres PCs ansprechen, tibergeben Sie die SEGMENT-
Adresse mittels: DEF SEG = adresse, worauf dann die
Offset-Adresse, wie auch bei einem HOME-Computer,
mittels POKE adressewert beziehungsweise A =
PEEK (adresse) angegeben wird. Ist beispielsweise die
Speicherstelle 17(hex) im Segment 40(hex) auszulesen,
kann dies mit den folgenden BASIC-Anweisungen reali-
siert werden:

10 DEF SEG = &H40
20 A = PEEK(&H17)
30 PRINT A

Sehen Sie in irgendwelchen Texten zum Beispiel
folgende Angabe: 0040:0017, dann handelt es sich um
eine vollstindige Adresse [hier: Segment=40(hex) und
Offset =17(hex)].

MitPEEK bzw. POKE lassen sich immer nur Byte-Grofien
(acht Bit) verarbeiten, das heif}t, nur Werte zwischen 0
und 255. Mochten Sie groflere Werte lesen bzw. schreiben
(zum Beispiel 16-Bit-Werte = 2 Byte), miissen Sie zwei
aufeinanderfolgende Speicherstellen auslesen bzw. be-
schreiben. Diese zusammen ergeben den 16-Bit-Wert. Das
erste Byte wird als LowByte und das zweite als HighByte
bezeichnet. Die Formeln zur Berechnung lauten:
16-Bit-Wert = HighByte x 256 + LowByte

LoByte — 16-Bit-Wert AND 255

HighByte = INT(16-Bit-Wert / 256)

Im folgenden finden Sie dazu Anwendungsbeispiele.

BIOS-Adressen — das Notizbuch fiir den PC

Da versucht man sich oft vorzustellen, wie ein PC seine in-
terne Arbeit verrichtet, bleibt jedoch sehr schnell irgend-
wo 'stecken’. Wir wollen Thnen hier einmal aufzeigen, wie
sich auch Ihr PC einige fiir ihn sehr wichtige Daten merkt,
wofiir sie vorhanden sind und wie Sie an diese oft sehr in-
teressanten Informationen herankommen und fiir sich nut-
zen kénnen.

Ein ganz bestimmter Speicherbereich im PC wird BIOS-Va-
riablenbereich genannt - darin werden wichtige In-



formationen gespeichert. Wir benutzen GW-BASIC, um die
Daten auslesen zu kénnen - Turbo- und Quick BASIC
sind hierfiir ebenso geeignet. Die Segmentadresse liegt bei
40(hex) - schreiben Sie in BASIC:

10 REM zeigt, wieviel Speicher vorhanden ist

100 DEF SEG = &H40

110 LOBYTE = PEEK(&H13)

120 HIBYTE = PEEK(&H14)

130 SPEICHER =HIBYTE *256 + LOBYTE

140 PRINT “Sie haben “;SPEICHER; “kByte Speicher"
150 END

10 REM Zeigt Status der LEDs bei AT-Tastaturen
100 DEF SEG = &H40

110 PRINT PEEK(&H97)-16

120 IF LEN(INKEY$) =0 THEN 110

130 END

Eine sehr interessante Adresse ist 0040:0049 - hiermit
kann der aktuelle Videomodus festgestellt werden, also
auch , ob sich eine Color- oder eine Hercules-Grafikkarte
im Rechner befindet:

100 DEF SEG = &H40

110 VIDEO = PEEK(&H49)
120 PRINT VIDEO

130 END

Die folgende Tabelle gibt Aufschluf} dariiber, welcher zu-
riickgegebene Wert fiir welchen Videomodus steht.

Modus-Nr. Modus | Auflésung | Zeichen Farben|Grafikkarte
0 Text 320 x 200 40 x 25 2 CGA/EGA/VGA
1 Text 320 x 200 40 x 25 16 EGA/VGA
2 Text 640 X 200 80 x 25 2 CGA/EGA/VGA
3 Text 640 x 200 80 x 25 16 EGA/VGA
4 Grafik| 320 x 200 40 x 25 4/2 CGA/EGA/VGA
5 Grafik| 320 x 200 40 x 25 16 EGA/VGA
& Grafik| 640 x 200 80 x 25 2 CGA/EGA/VGA
7 Text 720 x 348 80 x 25 2 Hercules

13 Grafik| 320 x 200 40 x 25 16 EGA/VGA

14 Grafik| 640 x 200 B0 x 25 16 EGA/VGA

15 Grafik| 640 x 350 80 x 25 2 EGA/VGA

16 Grafik| 640 x 350 80 x 25 16 EGA/VGA

17 Grafik| 640 x 480 80 x 25 2 VGA

18 Grafik| 640 x 480 80 x 25 16 VGA

Tabelle der mdglichen Grafikmodi, die die BIOS-Variable
(0040:0049) liefert.

Ein besonderer Leckerbissen ist die Speicherstelle
0040:0018. Hier kdonnen Sie feststellen, ob eine der Status-
tasten (NUM-, SCROLL, CAPS-LOCK, ALT usw.) niederge-
driickt ist. Verwechseln Sie dies nicht mit dem Status ein-
geschaltet bzw. ausgeschaltet. Das folgende kleine Listing
zeigt Thnen, wie diese Speicherstelle auf tatsichliches Nie-
dergedriickthalten einer oder mehrerer dieser Tasten rea-
giert: Es zeigt Thnen verschiedene Werte. Eine Abfrage der
Tasten in eigenen Programmen ist somit sehr einfach. Sie
brauchen die jeweiligen Werte spéter nur noch abzufragen.
Folgende Tabelle zeigt Thnen die bei Niederdriicken der je-
weiligen Taste zuriickgelieferten Werte, wobei Tastenkom-
binationen durch die Summe ihrer einzelnen Werte repri-
sentiert werden.

*CTRL = 1 *ALT = 2
SCROLL-LOCK = 16 NUM-LOCK = 32
CAPS-LOCK = 64  *INSERT = 128

Die mit Sternchen gekennzeichneten Tasten kénnen nur
bei ATs auf diese Weise abgefragt werden.

10 REM reagiert auf Niedergedriickthalten der
20 REM Statustasten

100 DEF SEG = &H40

110 PRINT PEEK(&H18)

120 IF LEN(INKEY$) =0 THEN 110

130 END
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COLOR-Anweisungen im Griff

In den Minitips der PCpur 12/89, Seite 74, hatten wir Ihnen
Hinweise darauf gegeben, welche Farbdarstellung unter
Verwendung verschiedener Werte hinter dem COLOR-Be-
fehl auf dem Bildschirm sichtbar wird. Daf} dies noch bes-
ser geht, sehen Sie mit dem folgenden Unterprogramm.
Wenn Sie es mit GOSUB 100 aufrufen, bekommen Sie alle
moglichen Farbkombinationen auf dem Bildschirm zu se-
hen. Links-senkrecht und Oben-waagerecht sind Koordi-
natenangaben, die Sie zur Bestimmung der von Ihnen ge-
wiinschten Farbe benétigen. Sie reichen jeweils von 0 bis
F (also 15 verschiedene Farben). Auf der Senkrechten be-
finden sich die fiir die Vordergrundfarbe und auf der Waa-
gerechten die fiir die Hintergrundfarbe. Geben Sie bei-
spielsweise bei der Eingabeaufforderung die Koordinate A1
ein, so bedeutet dies eine Vordergrundfarbe mit der Num-
mer A ( A =10) und eine Hintergrundfarbe mit der Nummer
1. Nach Wiederkehr in Ihr eigenes Programm befinden sich
in den Variablen VOR und HIN die Werte fiir Vorder- und
Hintergrundfarbe. Sie brauchen anschlielend nur noch
COLOR VOR,HIN auszufithren, um die Farbe im eigenen
Programm zu wechseln.

100 REM *** Farbauswahl in GW-BASIC ***
110 COLOR 7,0:CLS

120 COLOR 0,7

130 LOCATE 2,10:PRINT “ *

140 FOR 1% = 0TO 15

150 LOCATE 2,19%*3+ 13:COLOR 0,7

160 PRINT “ “;HEX$(19%)" “;

170FORK% = 0TO 15

180 LOCATE K% + 3,1% *3+ 13

190 COLOR K% + ABS(1% > 7)*16,1%

200 PRINT “X “:COLOR 0,7

210 LOCATE K% + 3,10:PRINT “ “;HEX$(K%),“ “
220 NEXT:NEXT

230 COLOR 7,0:LOCATE 20,10

240 INPUT "Buchstabenkombination eingeben“;A$
250 VOR = VAL(“&h" + LEFT$(A$,1))

260 HIN = VAL(“&h“+ RIGHT$(A$,1))

270 VOR=VOR +ABS(HIN>7)*16

280 RETURN

Notizzettel fir Sicherheitskopien mit WORKS

Wenn von einzelnen Verzeichnissen Sicherheitskopien
zum Beispiel mit BACKUP erstellt werden, titen Sie gut
daran, die oft sehr vielen dafiir benstigen Disketten zu
kennzeichnen. Ich mache dies in Form von Notizzetteln,
die ich in die Diskettenhiillen stecke. Dabei leite ich die
Ausgabe der Inhaltsverzeichnisse mit dem DIR-Befehl in
eine Datei um:

DIR/W > VERZ.WPS

Die Namensendung WPS wihle ich, da ich mit Works ar-
beite. Mit F8 markiere ich den gesamten Text der so erstell-
ten Verzeichnisliste und wiihle eine kleine Schrift (gut ge-
eignet ist die Grofle 8). Hierbei ist es sogar noch moglich,
kleinere Bemerkungen anzubringen - wer weifd nach lan-
gerer Zeit schon, was der e?ne oder andere Dateiname be-
deutet? Nach dem Ausdruck VERZ.WPS schneide ich mir
den so entstandenen Notizzettel aus und lege ihn in bzw.
klebe ihn auf die Diskettenhiille - fertig! Achtung: dazu
gleich noch ein Tip. Wenn Sie lose Zettel in die Disketten-
hiille legen, kann es durch statische Aufladung dazu kom-
men, dafl der Zettel beim Herausnehmen der Diskette an
dieser haften bleibt. Dies ist sehr gefahrlich, wenn Sie
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daran denken, daf} er mit ins Laufwerk geschoben wird -
Sie sollten stets darauf achten.

Vergessener DOS-Befehl: ATTRIB

Dieser externe DOS-Befehl, so wissen Sie wahrscheinlich,
kann einzelne Dateien und Programme vor Léschen, An-
dern und Uberschreiben schiitzen, indem er mit ATTRIB
+ rangewendet wird. Wenn Sie nun aber nicht genau wis-
sen, welche Dateien beziehungsweise Programme, die Sie
beispielsweise l6schen wollen, auf diese Weise geschiitzt
sind, geben Sie einfach die folgende ATTRIB-Anweisung
ein:

C>ATTRIB *.* <ENTER>

Danach werden die Dateinamen und die dazugehérigen
Attribute des aktuellen Verzeichnisses auf dem Bildschirm
angezeigt. Das jeweilige Attribut-Kennzeichen besteht da-
bei entweder aus einem 'A’ - das heifit, diese Datei ist
nicht geschiitzt - oder aus einem 'R’ - das heif}t, die Da-
tei ist vor Schreiben, Loschen und Andern geschiitzt (R =
Read only = nur Lesen). Wenn Ihnen die Bildschirmaus-
gabe zu schnell geht, schreiben Sie:

C>ATTRIB *.*{ MORE

Der externe DOS-Befehl MORE bewirkt ein Anhalten der
Bildschirmausgabe, wenn eine Bildschirmseite gefiillt ist.
Sie kann also ohne Tastendruck von Thnen nicht mehr am
oberen Bildschirmrand herausrollen (scrollen). Ubrigens:
Das Pipe-Symbol (i) ist nicht etwa ein kaputter Doppel-
punkt, sondern das Zeichen mit dem ASCII-CODE 124. Sie
bekommen das Zeichen auf dem Bildschirm, indem Sie
die ALT"Taste herunterdriicken und dabei die Zahl auf dem
numerischen Tastenfeld (hier 124) eingeben - das funk-
tioniert mit jedem ASCII-Code.

(Rudi Pfaller-Horn,
Remshalden)

Verbesserte und erweiterte ASCll-Tabelle

In der PCpur 12/89, Seite 75, stellten Sie ein kleines Listing
vor, welches eine ASCII-Tabelle auf dem Bildschirm er-
scheinen laf}t. Das folgende Programm ist eine Erweiterung
und Verbesserung gegeniiber der ersten Version. Hier wer-
den alle darstellbaren ASCII-Codes innerhalb eines Rah-
mens dargestellt; sehr hiibsch, sehen Sie es sich selbst an,
nachdem Sie die Zeilen mittels GW-, Turbo- oder Quick
BASIC eingegeben haben.

(Jiirgen Kohler,
Bréckel)

10 REM ** ASCII-Tabelle in BASIC **
20 COLOR 7,0:WIDTH 80:SCREEN 0:KEY OFF:CLS:1% =3
30 PRINT SPC(20);:COLOR 0,7
40 PRINT “IBM-ASCII-Code-Tabelle*
50 LOCATE 25,20,0
60 PRINT" Zum Beenden beliebige Taste driicken! *;
70 COLOR 7,0:LOCATE 2,6,0
80 PRINT CHR$(201),STRING$(68,205), CHR$(187)
90 FOR A% =2 TO 22:PRINT SPC(5);CHR$(186);“ “;
100 FORB%=1TO 11
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110 IF 1% >2 AND 1% < 7 OR 1% = 21 OR 1% > 31 THEN 130

120 1% = 19% + 1:GOTO 110

130 PRINT USING " # # # “1%;

140 PRINT CHR$(205); CHRS$(1%);" “;

150 1% = 19% + 1:IF 1% > 255 THEN B% = 12:PRINT
SPACES$(12);

160 NEXT:PRINT “ “:CHR$(186)

170 NEXT

180 PRINT SPC(5); CHR$(200);

185 PRINT STRING$(68,205): CHR$(188);

190 T8 = INKEY$

200 LOCATE 24,61,0:PRINT*> “TIMES;* <*“

210 IF T$="““THEN 190

220 END

Der PC als Schreibmaschine - schnell und
einfach

Der PC als High-Tech-Maschine vermag schon einiges zu
leisten. Wenn es allerdings darum geht, so etwas banales,
wie eine Schreibmaschine zu simulieren, stoflen Sie
schnell an die Grenzen der normalen Funktionen. Eigent-
lich miifdte fiir solch eine Anwendung bereits ein komplet-
tes Programm herhalten. Und doch, wir kénnen mit den
gegebenen Mitteln von MS-DOS und einem kleinen Trick
eine Schreibmaschine vortiuschen - das heifdt, das, was
Sie auf der Tastaur Thres PCs eintippen wird sofort auf ei-
nen angschlossenen Drucker ausgegeben.

Wie Sie vielleicht wissen, ist es unter DOS sehr leicht mog-
lich, alle Ein- und Ausgaben umzulenken (I/O - redirec-
tion). Sie konnen beispielsweise alle Eingaben, die Sie
iber die Tastatur eingeben direkt in eine Datei umlenken.
Dazu schreiben Sie zum Beispiel auf der DOS-Ebene:

C>COPY CON TEST.DAT <ENTER>

Alles, was Sie danach eingeben, wird in die neu erstellte
Datei TEST.DAT abgespeichert, sobald Sie die Funktions-
taste "6’ betétigen. Die Befehlsfolge COPY CON dateina-
me bedeutet, '(COPY) kopiere alles, was auf der (CON) Ta-
statur eingegeben wird, in die Datei mit dem Namen 'da-
teiname’. Ubrigens: CON ist die Abkiirzung fiir CONSOLE.
Mit CONSOLE ist die Tastatur und der Bildschirm ge-
meint.

Wir wollen nun, ebenfalls auf diese Weise, unser eingangs
erwihnte Schreibmaschinensimulation erméglichen.
Dazu miissen Sie wissen, daf} jedes Gerit (Bildschirm, Ta-
statur, serielle Schnittstelle und parallele Schnittstelle) ei-
nen festen, aus drei Buchstaben bestehenden Namen trégt
- sogar das Geridt 'NICHTS’ hat einen Namen:

Bildschirm und Tastatur = CON

serielle Schnittstelle COM1, COM2 usw.
parallele Schnittstelle = PRN oder LPT1, LPT2.
Nichts = NUL

Ubrigens: Das Gerit "NICHTS’ kann tatséichlich angespro-
chen werden. Wenn Sie Daten auf dieses imaginére Gerit
lenken, gehen sie ins 'Nichts’ - sie sind weg.

Geben Sie TYPE CON > PRN,, ein, so werden alle Zei-
chen, die normalerweise auf dem Bildschirm landen sofort
auf den Drucker ausgegeben - wie bei einer Schreibma-
schine. Durch <F6> beenden Sie diesen Modus. Tippen
Sie COPY CON PRN wird erst einmal alles von der Tasta-
tur entgegengenommen, um nach Driicken der F6-Taste
den so geschriebenen Text in einem Durchgang zu drucken
- probieren Sie’s.
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SCHREIBERLING

Programm: SCHREIB.BAS

Autor: Jiirgen Bezold

Funktion: Schreibmaschinen-Simulation
Sprache: Turbo-BASIC

Grafikkarten: Alle

Bedienungsanleitung: ’Unter starkem Druck’,

PCpur 3/89, Seite 87

Um in BASIC einen Text einzugeben und ausdrucken zu
konnen, sind eigentlich nur zwei Befehle notig: LINE IN-
PUT und LPRINT. Genau darauf basiert dieses Pro-
gramm, der Rest dient lediglich der Ausschmiickung be-
ziehungsweise der besseren Bedienung. Das Programm
wurde in Turbo-BASIC geschrieben, diirfte fiir einen fort-
geschrittenen GW-BASIC-Programmierer aber leicht um-
zuschreiben sein.

In den Zeilen 200 bis 250 wird die Bedienung des Pro-
gramms iiber die Funktionstasten festgelegt. Dabei wird
mit <F8> die Einstellung des Druckers auf verschiede-
ne Schriftarten vorgenommen, mit <F9> die Losch-
funktion und mit <Fi0> die Beendigung des Pro-
gramms. Mit dem Befehl

ON KEY (Nummer der Funktionstaste) GOSUB ...

werden die Unterprogramme bestimmt, die bei Betti-
gung der entsprechenden Taste angesprungen werden.
< F8> ist dies das Unterprogramm in den Zeilen 760 bis
910, fiir <F9> das Unterprogramm in den Zeilen 2260
bis 2310 und fiir < F10> das Unterprogramm in den Zei-
len 2510 bis 2530.

- PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter Turbo BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priffsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile. Ein Unter-
strich (_) am Ende einer Zeile zeigt auf, daf sie in der
ndchsten Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen
Zeilenumbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit
abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Start des Programms mit dem Befehl 'R'un aus der Turbo-
BASIC-Ebene oder bei erzeugtem .EXE-File unter DOS mit
SCHREIB < ENTER >

Die PCpur-Databox 3/89 enthilt neben dem Quellcode das
unter DOS lauffihige EXE-File.

Die Anweisungen bleiben aber solange unberiicksichtigt,
bis mit dem Befehl
KEY (Nummer der Funktionstaste) ON
die Funktion aktiviert wird. Mit dem Befehl
KEY (Nummer der Funktionstaste) OFF
kénnen Sie nun innerhalb des Programms die eine oder
andere Taste wieder deaktivieren, zum Beispiel weil die-
se Taste kurzzeitig fiir einen anderen Zweck benotigt
wird, oder die mit dieser Taste verbundene Funktion
zeitweise absichtlich unterbunden werden soll.

SR

LISTING >SCHREIB<, REMARK = )>REMC.

¢64> 10|REM)PROGRAMM:

¢30> 20)REM|=>}SCHREIB.BAS

<20> 30/REM|FUNKTION:

<63> 40|REM}=>}SCHREIBMASCHINEN-SIMULATION

<47> 50)REM)PROGRAMMIERSPRACHE:

<38> 60|REM|=>|TURBO|BASIC

¢11> 70)REM!GRAFIKKARTEN:

<78> BOIREM}=>ALLE

<76> 90|REM

<€45> 100 ;REM-—————=— Initialisierung—-————————=cceee———__

<28> 110|DEFINTA-Z

€93> 120!DIM|TEXT$(22)

<89> 130}ZEILE=1

<25> 140|DEF!SEG=&H0040

<94> 150, 1IF|PEEK|((&HO010) |AND}48)=48|THEN

<52> 160;C=0

<60> 170)ELSE

<63> 180:C=1

<85> 190,ENDIIF

<67> 200,ONIKEY(8)|GOSUB!SCHRIFT

< 1> 210i0ONIKEY(9)!GOSUB, LOESCH1

¢33> 220 ON}KEY;(10)GOSUBENDE

<56> 230!KEY!(8)|ON

<68> 240KEY!(9)ION

<48> 250iKEYi(10)i0ON

<78> 260)REM-—-———- Anzeige der Titelseite—————————————ux

¢ 3> 270)TITEL:

<95> 2BO)CLS

¢76> 280)SCREEN;0,0,0,0

<68> 300)IF,C)THEN|COLOR|2

<88> ?IO:PRINT:CHR$[201);5TRING$(7?.CHRS(2US));CHRS(IB?

<96> 320}FOR!X=1]TO!9

<95> 330 PRINT|CHR$(186);TAB(79)iCHR$(186)

€32> 340)NEXT)X

¢29> 350 ,PRINT|CHR$(200);STRING$(77,CHR$(205));CHR$(188
)

<44> 360 }IF|CiTHENICOLOR|5

<15> 370)LOCATE| 3,25

<74> 3BO PRINT!"SICIHIRIEII!B!E!RILIIINIG"

<81> 390,LOCATE!5,30

Listing Schreib

<98> 400)PRINT|"von,Jlirgen;Bezold"

< 6> 410,LOCATE; 7,31

€93> 420,PRINT;"(C) 1990 PCpur"”

<34> 430 LOCATE}9,31

€15> 440 PRINT

<85> 450} IF|C|THEN|COLOR 7

<23> 460)LOCATE;12,1

<68> 470|PRINT|"|||SCHREIBERLING|istlein!Programm, jumie
ineieingegebene;Zeile;sofort”

<46> 4B0,PRINT "} | |ausdrucken,zu,kdnnen, ohnelumfangrei
cheiKenntnisse|lberiein|Text-"

<42> 490 PRINT ") | |verarbeitungsprogramm)zui,besitzen."

<95> 500 PRINT|"|||Geben|Sie deniTextigenaulsoiein, wie
ibeileiner|Schreibmaschine."”

< 7> 510{PRINT|"||iJederiDruckiaufidie ENTER-Taste!druc
ktiden;Textiwdrtlich|solab, iwieler"

<10> 520,PRINT|"}! laufidemiBildschirmidargestellit;ist.|
EiniDrucki,aufidie|ENTER-Taste|ohne"

<59> 530 ,PRINT|"] | |vorherige|Texteingabe|bewirkteinen|
Zeilenvorschob)am|Drucker, |der|zuvor"”

<¢40> 540;PRINT|"| | inatlrlichiunbedingt|eingeschaltet we
rden muf. Wollen,Sie,deniText|vom"

< 8> 550 iPRINT|"{{!1linken|Rand!abriicken, |missen|Sie|mit

torioderimitider|SPACE-"
ViiTaste|dielentsprechende!Stellelanfah

ren.;Die Druckausgabe|kann| fiir}jede"

<52> 570 PRINT " |} Zeileimit|FB8ivoreingestellt|werden.

<60> 580, IF|CITHEN|COLOR!O,1

<68> 590;LOCATE ;24,1

<26> 600,PRINTSPACE$(25);"Tasteidriicken| fiir|Beginn";SP
ACE$(24);

<90> 610 A$=INPUTS$(1)

<67> 620,GOSUB;LOESCH1

<66> 630 |REM-———--— Hauptprogramm-————————— -~

<49> 640 EINGABE:

<44> 650,LINE;INPUT;DRUCKS$

¢32> 660;LPRINT|DRUCKS$

<63> 670 )TEXT$(ZEILE)=DRUCKS$

<53> 6B0,INCR|ZEILE

<79> 690 ,IF,ZEILE=22)THEN

<64> 700,GOSUB;LOESCH1

€75> 710 END;IF

<63> 720|REM------ Warteschleife.nach,Druck-—-—-—-———=====--

ydem;Tabula
€49> 560,PRINT."

“0 =0 == —=-0--h--% --0 -

Listing Schreib

390 PCpur 57/



isting

<10>
<74>
<11>
<43>
17>
<56>
87>
<78>
<1l1>
<90>
<34>
<76>
<66)>
€23>
<84>
<24>
<57>
<91>
<75>
< 6>
92>
e &)
<94>
<74>
<42>
<96>
<61>
< 9>
< 0>
< T
27>
<69>
<85>
<31>
<80>
<33>
<97>
<90>
<58>
£55>
<51>
<B86>
<55>

<39>
<47>
<40>
22>
<64>
<78>
<B5>
<23>
<47>
<83>
<B67>
< 9>
< 4>
<54>
£74>
<B67>
< 72
< 1>
<88>
<29>
<39>
<102
<B80>
<94>
< 3>
24>
<15>
<24>
< 3>
<93>
<45>
< 5>
<76>
<66>
€<38>
<88>
<59>
<58>
<57>
<65>
<68>
<24>
<86>
66>
<62>
<79>
<19>
21>
< 1>
<98>
<42>
€225
<91>

730 WARTE:

740 WHILE |NOT|INSTAT:WEND:GOTO!| EINGABE
750} END

760 REM===== Unterprogramm)Schrift) (FB)-—-—-—======—=
770 SCHRIFT:

780, YCUR=CSRLIN:XCUR=POS(0)

790} IF|C|THEN|SCREEN}0,0,1,1
B00:IF,C=0.THEN|CLS
810}IF|C|THEN|COLOR!4,0

820 LOCATE 4,32

B30 PRINT" |SET=UPProgramm) fur"

840 LOCATE 5,30

850 PRINT" |IBM-kompatible!Printer"

860 PRINT

B70|IF|C|THEN|COLOR|0O,2

B8O LOCATE ;7,31

BYO|PRINT | “Taste |driicken, |wenn|OK."
900 | A$=INPUTS (1)

910} IF C{THEN|COLOR|7,0

920 )REM----Anzeige |Menue--—-—————————c-ccmemm——————
930;CLS

940 ,ESC$=""

S50, LPRINT|CHR$(27);"@";

960 PRINT" || [0])iINormalschrift}(Grundstellung)"
970 PRINT" [ i[1]iBreitschrift"”
9BO|PRINT"|}i[2] | Komprimierte|Schrift"

990 PRINT"{|i[3]iFettschrift"

1000 !PRINT"|}i[4]!Doppeldruck”

1010 PRINT 1i[5]IELITE-Schrift”

1020 PRINT" |1 i[6]iIPICA-Schrift"

1030 PRINT" || i[7]iHochschrift) (Superscript)"

1040 ;PRINT"|{i[B)iTiefschrift)(Subscript)"”

1050 PRINT" 1 i[9]INLQ} (Near|Letter |Quality)"

1060 PRINT" | i[A)iUnterstreichen”

1070iPRINT" |1} [B]iBreitschrift|komprimiert"

1080 PRINT" || i[C]iBreitschrift|fett"

1090 PRINT" |1 [D)IELITE|unterstrichen”

1100 PRINT" |1 I [E])IPICAlunterstrichen"”

1110 ;PRINT" || [F]ELITE | Doppeldruck"

1120 {PRINT" | {[G]IPICA|Doppeldruck"”

1130 PRINT" ||| [H]IELITE|lunterstrichen!Doppeldruck"”
1140} PRINT" ||| [I]iPICAlunterstrichen!Doppeldruck"
1150 PRINT" | i [J]iBreitschriftiunterstrichen|kompr
imiert"

1160 PRINT"}|i[Z]!Neue!ESC-Folgeieinstellen"”

1170, PRINT

11B0|PRINT|{TAB(15)"IhreiWahl:

1190 | REM===-- VoreinstellungiDruckermodus=====-===-

1200 EING.SCHRIFT:

1210 W$=INPUTS(1)

1220 W$=UCASES (W$)

12301 EING.SCHRIFT1:

1240 ! SELECT | CASE | W$

1250, CASE"0"

1260, P$="Normal"

1270, LPRINT |CHR$(27);CHR$(64);
1280;CASE"1"

1290, P$="Breitschrift"”

1300} LPRINT!CHR$(27); "W" ;CHR$ (1) ;
1310, CASE;"2"

1320 )P$="Komprimierte|Schrift"
1330, LPRINT CHR$(15);

1340 CASE; "3"

1350 P$="Fettschrift”

1360, LPRINT{CHR$(27);"E";

1370 CASE; "4"

1380, P$="Doppeldruck"”

1390 LPRINTICHR$(27);"G";

1400, CASE, "5"

1410 P$="ELITE~-Schrift"

1420, LPRINT | CHRS$(27);"M";

1430 CASE;"68"

1440, P$="PICA-Schrift"

1450 LPRINT | CHR$(27);"P

1460 CASE; " 7"

1470} P$="Hochschrift"
1480, LPRINT CHR$(27);"
1490 CASE, "8"

1500, P$="Tiefschrift"
1510 LPRINT!CHR$(27);"S";CHR$(1);

1520 CASE; "9"

1530 P$="NLQ| (NeariLetter|Quality)

1540 LPRINT!CHR$(27); "x";CHR$(1);

1550 CASE; "A"

1560, P$="Unterstrichen"”

1570} LPRINT{CHR$(27);"~";CHR$(1);

1580, CASE; "B"

1590 P$="Breitschrift komprimiert"

1600, LPRINT ;CHR$(27);“"W";CHR$(1);CHR$(15);
1610 CASE}"C"

1620 P$="Breitschrift|Fett"

1630 LPRINT|CHR$(27);"W";CHR$(1);CHR$(27)"E";
1640 CASE | "D"

1650 P$="ELITE|unterstrichen"

1660 LPRINT!CHR$(27); "M";CHR$ (27); "~
1670 CASE | "E

1680 P$="PICA unterstrichen"”

S";CHR$(0);

";CHR$(1);
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<21>
<15>
21>
<85>
<36>
<89)>
<B4>
<57>
<39>
22>

<78>
<18>
<72>

<71>
<23
22>

74>
<80>
<62>

<58>
<55
<80>
<45>
<60>»
<37>
<20>
<25>
< 2>
<16>
<16>
<96)>
<54>
<81>
<88>
<38>
<24>
£42>
<87>
86>
<15>
28>
22>
<43>
<91>
<78>
<88>
<25
<48>
<64>
27>
<46>
< 6>
< 7>
<88>
<87>
<77
<63>
<70>
< 2>
<59
<56>
<84>
<71>
<14>

<39>
£26>
<48>
<15>

<78>

<70>

<32>

<48>

<10>

< Ly
<70>
<67>
€89>
< B>
<48>

<40>
<52>
<54>
<67>
{61>
<51>

1690} LPRINT!CHR$(27);"P";CHR$(27);"~
1700} CASE} "F"
1710}P$="ELITE|Doppeldruck"

1720} LPRINT!CHR$(27); "M";CHR$(27);"G
1730} CASE}"G"

1740, P$="PICA|Doppeldruck"”

1750} LPRINT!CHR$(27);"P";CHR$(27);"G
1760} CASE} "H"

1770 P$="ELITE unterstrichen|Doppeldruck"”

1780} LPRINT|CHR$(27);"M";CHR$(27);"G" ;CHR$(27);"-"
;CHR$(1);

1790 CASEI"I"

1800P$="PICA unterstrichen|Doppeldruck”

1810 LPRINTICHR$(27);"P";CHR$(27);"G" ;CHR$(27);"-"
;CHR$(1);

1820 {CASE; "J"

1830, P$="Breitschrift)komprimiertiunterstrichen”
1840 LPRINT|CHR$(27);"W";CHR$ (1) ;CHR$(15) ;CHR$ (27)
;=" CHRS$ (1) ;

1850 |CASE!"Z2"

1860} LOCATE 25,1

1870, PRINT"ESCi=i\i(Backslash)||(zB.|\A"CHR$(5)"\2
i=ikleineriVorschub| fir |Hochschrift)";

1880! LOCATE 23,1 '
1890} PRINT | "Neue|ESC-Folge:"
1900} LOCATE! 23,17

1910} LINE!INPUT|E$

1920} FOR|X=1!TO|LEN! (E$)
1930 CODE$=UCASE$ (MID$(ES$,X,1))
1940!IF |CODE$="\"|THEN

1950, CODE=27

1960, ELSE

1970, CODE=ASC(CODES$)

1980 END!IF

1990} LPRINT ! CHR$ (CODE);

2000} ESC$=ESC$+STR$ (CODE)

2010 NEXT X

2020} CASE}ELSE
2030)GOTO!EING.SCHRIFT

2040} END|SELECT

";CHR$(1);

i SPACES(14);

2050;CLS

2060, PRINT"Drucker istieingestellt)auf:|";P$
2070 IF{W$="Z" | THEN|PRINT"ESC-Folge: " |ESC$
2080 PRINT"] | |Eingabei=|'2"' ineue|ESC-Folge"

2090} DELAY |2

2100 LOCATE}3,1:PRINT|SPC(40)

2110 IF | UCASES$(INKEY$)="2"|THEN

2120iws="z"

2130!GOTO|EING.SCHRIFT1

2140,END| IF

2150} IF|C|THEN!COLOR}14,0

2160} IF|C|THEN|SCREEN|0,0,0,0

2170} IF|C=0!THEN

2180} GOSUB| LOESCH

2190} LOCATE!3,1

2200}FOR}X=1|TO}ZEILE-1

2210} PRINT!TEXTS$(X)

2220 NEXT|X

2230}END|IF

2240,IF,C|THEN|LOCATE|YCUR, XCUR

2250} RETURN

2260 ,REM----Unterprogramm,Schirm|18schen| (F9)-----
2270, LOESCH1:

2280 FOR|X=1)TO}22

2290, TEXT$(x)=""

2300} NEXT}X

2310 ZEILE =1

2320 REM——--- Schirm;16schenjund|Anzeigeides|Lineal
k-3

2330 LOESCH:

2340 )IF|C|THEN|COLOR|14,0

2350iCLS
2360 )PRINT"1) 11}
oitiiiiiisoliiin
2370 PRINTECHRS(l?
79); Y

2380 9RINT'CHR$(124).
124);

2390 PRINT CHR$(179)."...."
179);

2400 PRINT cnﬁs(lza)."
124);

2410} PRINT cHRS(l?g) LER—
3 T R

2420} PRINT|CHR$(124);"..

2430,IF!CITHEN|COLOR!2, 1

2440 LOCATE} 25,1

2450:PR1NT:"SCHREIEERLING:(c):1990:Pcpur:::":

2460,IF | CITHEN|COLOR} 15,2

2470 PRINT " | |iFBiSchrift|/|F9|L8schen|/|F10|Ende|

24BD.IF CiTHEN|COLORi 14,0

2490 LOCATE ;3,1

2500 RETURN

2510 REM----Programm, beenden ) (F10)
2520 ENDE:

25301 END

v

i 201
H 701 |
R$(1

- oW
- o0

”;éﬁ
“;CHR$(179);"
;CHR$(124) ;"
";CHR$(179);"
iCHR$(124);"

";CHR$(179)
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MEMORY

Programm: MEMORY.BAS
Autor: Eberhard Held
Funktion: Geddchtnistraining
Sprache: GW-BASIC
Grafikkarten: Alle

‘Erinnern Sie sich noch?’,
PCpur 3/90, Seite 88

Bedienungsanleitung:

Die Kartensymbole des Spiels MEMORY sind in der Zeile
1700 als ASCII-Werte festgelegt. Wer diese Symbole aus-
tauschen mochte, zum Beispiel in Grofi-und Kleinbuch-
staben, um das Spiel fiir kleinere Kinder auch zu einem
Lernspiel zu machen, der kann die entsprechenden Wer-
te in die Zeile 1700 nach der Anweisung DATA gegen die
dort vorhandenen austauschen. Achten Sie aber bitte dar-
auf, daB Sie jeden ASCII-Wert vom néchsten durch ein

@ Komma trennen. Des weiteren miissen Sie beachten, ge-

nau die gleiche Anzahl von Data-Elementen einzusetzen
wie vorgegeben. Die Anzahl ergibt sich aus der Menge
der Spielkarten. In diesem Fall sind das dreifdig. Beden-
ken Sie aber, daf} jedes Symbol zweimal vorhanden ist,
dementsprechend stehen fiinfzehn verschiedene Symbo-
le zur Verfiigung.

Als Hilfestellung konnen Sie unsere ASCII-Tabelle aus
der Ausgabe 11-12/88, Seite 86, oder die Tabelle aus der
Ausgabe 7/89, Seite 65, verwenden.

Wer sich fiir die Programmierung von Musik interessiert,
der sollte sich die Zeilen 2050 bis 2140 einmal néiher an-
sehen:

Dort wird mit dem GW-BASIC-Befehl SOUND die akusti-
sche Untermalung gestaltet. SOUND hat die Syntax:

Sours Frequenz, Dauer,

wobei die Frequenz zwischen 37 und 32767 Hertz verge-
ben werden kann. Die Dauer wird in Sekunden angege-
ben. Probieren Sie hier ruhig einmal etwas herum. Verin-
dern Sie die Werte, oder ersetzen Sie den SOUND-Befehl
durch den PLAY-Befehl, um die richtige Melodie erzeu-
gen zu kénnen.

I pIn

- Pc pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Strich """ darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben Sie
fiirjeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer versehen sind, gehéren zu
der vorhergehenden Zeile und miissen dementsprechend
abgetippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-Databox 3/90 enthilt neben diesem Quellcode
auch das unter DOS lauffihige EXE-Programm.

LISTING >MEMORY<, REMARK = >REM<.

<64> 10!REM|PROGRAMM:

<77> 20|REM|=>MEMORY .BAS

<20> 30!REM|FUNKTION:

<35> 40)REM|=> | GEDAECHTNISTRAINING

<47> 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE :

<25> B60}REM|=>|GW-BASIC

¢<11> 70!REM|GRAFIKKARTEN:

<73> BOIREM|0>|ALLE

¢<76> 90REM

<78> 100|CLS

¢<26> 110! KEY!OFF

¢52> 120!DIM}A(31):DIM|B(31):DIM|ST(4)

€27> 130iDIMIQ(31):DIMIW(31):0IMIR(17,50)

¢ 8> 140:GOSUB! 2800

<88> 150iCLS

€16> 160iGOSUB! 720

<40> 170)GOSUB;920

< 7> 180,GOSUB;B00

<49> 190}RESTORE!1700

<82> 200|FOR;}I=1,T0}|30

<88> 210,READA(I)

<75 220 INEXT,I

<50> 230}GOSUB!1130

<68> 240|CLS:GOSUB!920

<44> 250)LOCATE|23,1

<66> 260!INPUT|"Anzahl|Spieler|(2-4):}";S:IF!S<2|OR|S>4
! THEN! 250 !ELSE!LOCATE!23,1:PRINT |SPACE$(35): LOCATE
16,26:COLOR!D,7:PRINT ! "##":COLOR!7,0

<48> 270)T=1

<90> 28B0|FOR|I=1]TO!4

<35> 290iST(I)=0

<72> 300INEXT|I

<6B> 310)WPY=6:WPX=26:ZHLER=0:PY=6:PX=26:LER=0

<18> 320)IF|T=1|THEN|GOSUB!990:LOCATE}22,1:COLOR}|31:PRI

NT . "Spieleri1!/1";:COLOR|7,0:LOCATE}22,13:PRINT}|ST
(1)

€11> 330,IF,T=2,THEN ,GOSUB!990:LOCATE|22,65:COLOR|31:PR
INT|"Spieleri2i/,";:COLOR;7,0:LOCATE|22,77:PRINT ;S
T(2)

Listing Memory

€25> 340 IF;T=3|THEN |GOSUB|990;:LOCATE!3,65:COLOR}31:PRI

NT|"Spieler{3|/|"; :COLOR|7,0:LOCATE!3,77:PRINT!ST(
3)

<13> 350 IF|T=4|THEN,GOSUB}990:LOCATE|3,1:COLOR}31:PRIN
Ti"Spieleria|/|";:COLOR}7,0:LOCATE}3,13:PRINT!ST(4
)

<43> 360, A$=INKEY$:IF |A$=""|THEN|360

<22> 370.IFILEN(A$)<>2)THEN} 360

<55> 3B0)KE$=RIGHTS$(A$,1)

<36> 390,IF|ZHLER=2)THEN|GOSUB|1390:ZHLER=0:GOTO 410

<25> 400} YK=PY:XK=PX

€23> 410 IF KE$="H"|THEN|PY=WPY=-3:IF|PY>=5)THEN|GOTO |47
0}ELSE|PY=PY+3:GOTO!500

<B7> 420 |IF | KE$="P" | THEN|PY=WPY+3:IF!PY<(=18!THEN|GOTO!4
70} ELSE!PY=PY-3:GOT0!500

<12> 430,IF|KE$="M"|THENPX=WPX+5:1IF|PX<=51|THEN|GOTO!4
70| ELSE | PX=PX-5:G0TO|500

<63> 440 |IF KE$="K" | THEN|PX=WPX-5:1IF!PX>=26}THEN|GOTO|4
701 ELSE | PX=PX+5:G0T0!500

€33> 450 !IF KE$="G" |THEN,510

< 2> 460,GOTO; 360

< 3> 470 IF|SX(1)=PX-1|ANDISY(1)=PY-1!THEN|PY=YK:PX=XK
GOTO; 500

<64> 4BO|IF|LER=0|THENLOCATE |WPY ,WPX:IF|R(WPY-1,WPX~-1)
¢>0}THEN|PRINT |STRING$(2,219):LOCATE!PY,PX:COLOR!O
2 7:PRINT|"##":COLOR!7,0:WPY=PY:WPX=PX:GOTO!360!ELS
EIPRINT!"|}|":LOCATE|PY,PX:COLOR!0,7:PRINT, " "##":COL
OR|7,0:WPY=PY:WPX=PX:GOTO} 360

€20> 490, LER=0:LOCATE|PY,PX:COLOR|0,7:PRINT|"##":COLOR|
7,0:WPY=PY:WPX=PX:GOTO| 360

<83> 500|BEEP:GOTO}360

<25> 510 IF|R(PY-1,PX-1)=0!THENGOTO|500

€39> 520 IF;ZHLER=0]THEN|ZHLER=1:LER=1:GOTO!540

<52> 530} ZHLER=2:LER=1

<90> 540, X=PY=-1:Y=PX-1:2Z=R(PY-1,PX-1):SX(ZHLER)=Y:SY(ZH
LER)=X

< 7> 550 IF(SX(1)=SX(2))ANDISY(1)=SY¥(2)|THEN|SX(2)=0:SY
(2)=0:ZHLER=1:G0TO!500

<13> 560;GOSUB;1080

<61> 570 IF|ZHLER|=1,THEN} 360

Listing Memory
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<29> S5BOIIFIR(SY(1),SX(1))=R(SY(2),5X(2))ITHEN!ZHLER=0:
BEEP:GOTO!610

€48> 590|T=T+1:IF|{T>S|THEN|T=1

<47> 600:GOTO;320

€38> 610iST(T)=8T(T)+2:R(SY(1),SX(1))=0:R(SY(2),5%x(2))=
0

<41> B620iFOR{I=1{TO!1000:NEXTII

<63> 630,GOSUB|1500

€19> 640/IF}(ST(1)+ST(2)+ST(3)+ST(4))=30!THEN!670

<57> 650,GOTO;320

<33> 660,8T(1)=5:8T(2)=15:5ST(3)=8:8T(4)=2:5=4

<46> 670!GOSUB!3010

¢11> 680)GOSUB!1710

¢11> 690!LOCATE!20,37:COLOR!30:PRINT! "Nochmal2??!(j)":cO
LOR!7,0:A$=INPUTS$(1)

€12> 700}IF;A$="3j"|THEN|RUN

<30> 710}SYSTEM

<36> T720iFOR|J=5]TO|17|STEP!3

<71> 730/FOR!I=25|/TO|50|STEP!5

<88> T740|LOCATE{J,I:PRINTICHR$(218);STRING$(3,196);CHRS$
(191)

<73>» 750 LOCATE|(J+1),I:PRINT|CHR$(179);"!!!";CHRS$(179)

<34> 760!LOCATE} (J+2),I:PRINT|CHR$(192);STRING$(3,196);
CHR$(217)

€90> 770!NEXT)I

< 3> TBOINEXTiJ

<683> 790 |RETURN

<42> BO0|FOR!I=1{TO!15

<94> BlO,READIA(I)

<81> B20|NEXT|I

<66> B30 |FOR|X=5|TO{17|STEP!3

<20> B40|FOR!Y=25|/TO|50|STEP!5

€15> B850)V=V+l

< 8> BBOIF{V>15|THEN!V=1

€17> 8701Z=A(V)

<20> 880|GOSUB| 1080

<57> BOO|NEXT.Y

<30> 900|NEXT!X

<49> 910 |RETURN

<38> 920|FOR|J=5|TO|17|STEP|3

€73> 930!FOR!I=25|TO!50|STEP|5

€18> 940! LOCATE|J,I:PRINT!STRINGS(4,220);" "

<B89> 950! LOCATE! (J+1),I:PRINT|STRING$(4,219)

<14> 960 LOCATE,(J+2),I:PRINT|STRINGS$(4,223);

€92> 9TOINEXT!I

< 5> 9B0INEXT!J

< 7> 990 /LOCATE!22,1:PRINT!"Spieler|1}/!"

<45> 1000;LOCATE}22,13:PRINT!ST(1)

< 8> 1010;LOCATE|22,65:PRINT!"Spieleri2}/|"

<45> 1020;LOCATE|22,77:PRINT!ST(2)

<B2> 1030;LOCATE|3,1:PRINT!"Spielerj4d}/}"

€15> 1040 LOCATE|3,13:PRINT|ST(4)

<48> 1050 LOCATE|3,65:PRINT,"Spieleri3i/}"

<49> 1060 LOCATE|3,77:PRINT|ST(3)

<64> 1070!RETURN

<58> 1080} LOCATE!X,Y:PRINT|CHR$(218);STRING$(3,196);CHR
$(191)

€ 3> 1090 LOCATE| (X+1),Y:PRINTICHR$(179);"}!!";CHR$(179
)

€32> 1100} LOCATE| (X+2),Y:PRINT!CHR$(192);STRING$(3,196)
;CHR$(217)

¢54> 1110 LOCATE] (X+1),(Y+2):PRINTICHRS(Z)

¢51> 1120 ;RETURN

<94> 1130)RANDOMIZE | TIMER

<40> 1140}CLS

<61> 1150 LOCATE;22,20

€96> 1160/COLOR| 31

<46> 1170 }PRINT|"ICH|MISCHE |GERADE|DIE|KARTEN! !~-~!MOMEN
TIBITTE";

<64> 1180 ,COLOR;7,0

¢ 6> 1190!COLOR|31

¢94> 1200GOSUB| 720

€45> 1210;COLOR} 7,0

<69> 1220}FOR|I=1!T0!30

< 6> 1230/Q(I)=(INT(RND*(30+1)))

<83> 1240 /IF|Q(I)=0;THEN|GOTO!1230

<93> 1250}FOR|J=1!TO}I

< 6> 1280}IFiW(J)=Q(I)}THEN!GOTC!1230

<47> 1270 INEXTIJ

¢52> 1280 1W(I)=Q(I)

<42> 1290 NEXT|I

<91> 1300|K=0

¢44> 1310 ,FOR|J=5|TO{17|STEP|3

<29> 1320!FOR!I=25|TO!50|STEP,|5

¢ 5> 1330 K=K+1

€44> 1340 1R(J,I)=A(W(K))

¢32> 1350!NEXT}I

<46> 13B60)NEXT|J

€27> 1370} LOCATE|22,1:PRINT!SPACES$(27)

¢73> 1380 |RETURN

€18> 1390 LOCATE|SY(1),SX(1):PRINT|STRING$(4,220);" "

<87> 1400 LOCATE! (SY(1)+1),5X(1):PRINT|STRING$(4,219);"
v n
|

<82> 1410 LOCATE|(SY(1)+2),SX(1):PRINT|STRINGS$(4,223);"
.
|

€37> 1420 LOCATE|SY(2),SX(2):PRINT|STRING$(4,220);" "

<50> 1430 LOCATE!(SY(2)+1),SXx(2):PRINT|STRING$(4,219);"
e
H

€35> 1440 LOCATE!(SY(2)+2),SX(2):PRINT|STRING$(4,223);"
1

< 3> 1450!8X(1)=0

<13> 1460!8SY(1)=0

Listing Memory

<18>
<28>
<78>
< 3>
<39>
<18>
<45>
<44>
<51>
<59)>
<57>
<79>
<63>
CITY
<41>
<26>
< 5>
< 4>
<14>
<19>
€29>
<98>
<82>
<90>

<43>
£72>
<43>
<37>
<43>
<43>
<20
<34>
<14>
27>
<52>
€18>
<70>
<80>
<54>
< B>
€75>
<97>
<17>
72>
<64>
<14>
<81>
<40>
<57>
<88>
<63>
<945
< 0>
<68)>
<42
€31>
<43>
< 9>
< 4>
<19>
<98)>
<47>
<86
<66
<64>
<40
<70>
< B>
22>
<80>
€32>
<26
<54>
<35>
28>
<10>
<38>
€95>
<52>
22>
<60>
<26
<76>
< 6>
<53>
<22>
<282
<46>
<12>
<68>
¢<57>
<90>
<10>
<84>
<87>
<66>
<28>
<64>
< 0>
< 3>
<B89>

1470i8x(2)=0
1480;SY(2)=0
1490, RETURN
1500 LOCATE SY(1),SXx(1)

15101 PRINT "1} 114"

1520 LOCATE (SY(1)+1),8x(1)
1530 PRINT "1 111"

1540} LOCATE! (SY(1)+2),8X(1)
1560 PRINTI "1 511"

1560 LOCATE|SY(2),8x(2)
1870 PRINT "} 131"

15801 LOCATE; (SY(2)+1),8X(2)
1590 PRINTI" |} 141"

1600 LOCATE | (SY(2)+2),8x(2)
1610 PRINT "{ 111"

1620} LOCATE | (SY(2)+1), (Sx(2)+1)

1630} PRINT | “##"
164015X(1)
1650;5Y(1)
1660:5x(2)
1670:SY(2)
1680} LER=0
1690} RETURN
1700}DATA}1,3,4,5,6,8,236,232,228,239,15,42,35,144
,176,1,3,4,5,6,8,236,232,228,239,15,42,35,144,178
1710:CLS

1720}COLOR!O,7

1730}FOR}I=11}TO!12

1740 LOCATE|I, 30

1750} PRINT ! SPACE$(14)

1760} NEXT!I

1770/FORII=13!TO}14

1780} LOCATE!|I, 20

1790 ! PRINT | SPACE$(35)

1800 !NEXT I

1810 LOCATE |12, 35

1820 PRINT!1

1830} LOCATE 14,25

1840 COLOR}O,7

1850} PRINT!"2";SPACE$(23);"3"

1860} LOCATE|16,10

1870:COLOR| 7,0

1880, PRINT; "Punktzahl:"

1890} LOCATE| 16,25

1900} COLOR| 15,0

1910, PRINTIST(PL(2));SPACE$(19);ST(PL(3))

1920} LOCATE |16, 35

1930} COLOR! 15,0

1940 PRINT|ST(PL(1))

1950} LOCATE|14,60

1960iCOLORIO,7

1970 PRINT "}
1980} LOCATE |1
1890:COLOR| 15
2000 PRINT"!
2010:COLOR|7,0

2020:GOSUB; 2590

2030:LOCATE!12,35

2040 PRINT!1

2050 FOR;S=1T0O!3

2060 SOUND}130,5

20701 SOUND! 392,15

2080} NEXT!S

2090 SOUND|32767,2

2100} SOUND:392,7

2110,SOUND;32767,2

2120 SOUND|392,5

2130!SOUND|32767,2

2140} SOUND} 392,10

2150:YY=10

2160} XX=35

2170INO=PL(1)

2180)GOSUB| 2320

2190)YY=12

2200} XX=23

2210!NO=PL(2)

2220,6G0OSUB; 2320

2230iYY=12

2240 XX=46

22501 NO=PL(3)

2260} GOSUB'| 2320

2270,YY=13

2280 XX=66

2290 NO=PL(4)

2300 GOSUB| 2320

2310 RETURN

2320} LOCATE!YY, XX
2330!PRINT|CHR$(220);CHR$(221);CHR$(222);CHRS(220)
2340} LOCATE|YY~-1,XX

2350 PRINT! iSTRINGS$(2,219)

2360 LOCATE YY=-2,XX

2370 PRINT|STRINGS$(4,219)

2380 LOCATE|YY-3,XX

2390 PRINT|CHR$(220);STRING$(2,219);CHR$(220)

2400 LOCATEYY-4,XX

2410 PRINT|CHR$(220);STRING$(2,219);CHR$(220)

2420 LOCATE | YY~-2,XX+1

2430 PRINTIUSING;"#";NO

2440} RETURN

2450 LOCATE|YY-4,XX

2460 !PRINT|CHR$(220);STRING$(2,219);CHR$(220)

2470 LOCATE|YY-3, XX

nnnmn

co0ooo

6

it isT(PL(4))
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< 9>
<79>
<40
41>
< 7>
<29
<35>
<77>
<€39>
<39>
<78>
<83>
<50>
<75>
€27>
<76>
<77
<83>
62>
<96
<59)>
<78>
<26>
< 2>
52>
<50>
<49)>
<34>
92>
<44)>
<38)>
<85>
€43>
<77
< 7>
<53)>
€92)>

<73>
< 9>

<93
<68

<143
<82>

< 6>
<245

<26>
<80>

<20>
<48>
<54>
£78>
<B4>
<45>
<31>
<94>
<49>
24>
<59>
<15>
<78>
29>
97>
<35>
<38>
<82»
<€13>
70>
<98>
<82>
<80>
<89
< 7>
< 4>
< 3>
<87>
<57>
<93>
<52>
<B2>
< 3>
< 6>
<20>
<94>
<61l>
74>
€22
<42y
<34)>
<76>
<40>
<75)>
<85>
<36
<94>

<49
<30
<65>
< 0>

24B0|PRINT|CHR$(220);STRINGS$(2,219);CHR$(220)
2490} LOCATE!YY-2,XX

2500} PRINT|STRING$(4,219)

2510} LOCATE YY-1, XX

2520} PRINT}"|";STRING$(2,219)

2530} LOCATE!YY, XX

2540, PRINTICHR$(220);CHR$(221);CHR$(222);CHR$(220)
2550} LOCATE YY=-2,XX+1

2560 PRINTUSING, "#" ; NO

25701 IFiI=3 | THEN|RETURN

2580, RETURN

2590 FOR|I=14)T0O|10,STEP|~-1

2600iYY=1I

2610 XX=35

2620iNO=PL(1)

2630:G0SUB| 2450

2640;COLOR;0,7

2650 FOR|J=10iTO 14

2660, LOCATE | J, XX

2670 PRINT "} 111"

2680 | NEXT | J

2690,COLOR,; 7,0

2700 INEXTII

2710}FOR;J=5]TO} 10

2720} LOCATE | J, XX

2730 PRINT "1 141"

2740 NEXTIJ

2750iYY=10

2760} XX=35

2770iNO=PL(1)

2780,G0SUB| 2320

2790, RETURN

2B00:CLS

2810 LOCATE 8,10

2820} PRINT!" || ISPIELREGEL"

2830 LOCATE! 10,5

2840 PRINT|"Mit den|Pfeiltastenikannider!Cursor)zw
ischen

2850, LOCATE; 11,5

2B60 PRINT| "den|Karten bewegt|werden. |Die}<HOME>-T
aste

2B70iLOCATE 12,5

2BBO[PRINT, “decktidie|Karten)auf. |Wer)|zweil!gleiche
iKarten

2890 LOCATE 13,5

2900;PRINT | "aufgedeckt ) hat|erhélt|zwei|Punkteiund!
die

2910;LOCATE 14,5

2920 PRINT|"Karten ,werden)aus,dem|Spiellentfernt.
Wer

2930, LOCATE | 15,5

2940 PRINT | "dieimeisten|Punkte|hat, |hat|gewonnen}!
Vi

2950 LOCATE|17,10

2970} LOCATE!19,10

2980 PRINT|"Bitte|eine|Taste|betdtigen]|!

2990, A$=INPUTS(1)

3000 RETURN

3010:CLS

3020iN=S

3030 DIM LN$(N),STACK(30)

3040)GOSUB} 3390

3050)5=1

3060!STACK(S)=1

3070 STACK(S+1)=N

3080 iWHILE!S>0

3080 L=STACK(S)

3100} R=STACK(S+1)

3110;5=5-2

3120 IWHILE|L<R

3130:{I=L

3140 J=R

3150, X$=LNS((L+R)/2)

3160 |WHILE I<=J

3170 WHILEILN$(I)<X$

3180 I=I+1 5

3190} WEND

3200 WHILE!X$<LNS (J)

32101J=J-1

3220 WEND

3230 IF|I<=J|THEN!SWAPILN$(I),LNS$(J):I=I+1:U=J~1
3240 WEND

3250 IF} I<R{THEN|S=S+2:5TACK(S)=I:STACK(S+1)=R
3260 R=J

3270 WEND

32B0|WEND

3290} PRINT:PRINT

3300 PRINT:PRINT

3310 FOR|I=1|TON

33201FOR|J=1{TON

3330 IFVAL(LNS$(I))=ST(J)ITHENIPL((N=(I=-1)))=4
3340 iNEXT!J

3350 NEXT|I

3360;FOR;I=1|TOIN

3370iNEXT|I

3380, RETURN

3390 FOR;I=1|TO|N

3400,ST$(I)=STR$(ST(I))

3410 IFILEN(ST$(I))=2!THENILN$(I)="0"+(MID$(STS$(I)
,2,1)):G0TO| 3430

3420 LN$(I)=MID$(ST$(I),2,2)

3430} NEXT!I

3440 RETURN

Listing Memory

(SCSI Festplatten)

anschluBfertig fiir XT/AT, inklusive : SEAGATE Festplatte, Hostadapter
und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1, AutoPark, 40 ms, 1 Jahr Garantic
Wir liefern SCSI Festplatten Kits von 42 MB bis 210 MB, wie z. B.:

SCSI - Kits : 50 MB 848.-, 28 ms, 85 MB : 1148.-
SCSI - Filecard 50 MB, 40 ms, Seagate  898.-

Quantum Filecard: es ks cache,
2 Jahre Garantie,105 MB,19 ms, sehr leise : 1698.-

TEAC Diskettenlaufwerke)

FD 55 GFR 5.25" 360/720 KB/1.2MB  198.-
FD 235 F 3.5" 720KB 179.-
FD 235 HF 3.5" 720 KB/1.44 MB 198.-
5.25"-Einbaurahmen 3.5" fiir FD 235 50.-

mit externem Gehause, komplett anschluBfertig fiir :
(EUROPC  Tower AT

35" (720 KB): 249.- 35" (720KB):
525" (360/720 KB): 298.-  5.25" (360/1.2):
Festplatten fiir EURO PC (an jedem XT/AT weiterzuverwenden) :
49 MB, SCSI, 40 ms, AutoPark, sehr schnell  1098.-

249.-
298.-

Trinology Systems
 286-20
386 SX 386

NEAT - Chips VGA Karte

49 MB SCSI VGA Monitor

Alle TRINOLOGY PCs zeichnen sich durch komplette und
hochwertige Ausstattung sowie modernste Technik aus :
Neat - Chipsatz, EMS 4.01, Shadow Ram, Speichermapping
VGA - Grafik mit flimmerfreier 70 Hz Bilddarstellung
sehr schnelle 49 MB Festplatte in SCSI Technik
Trinology SetUp und deutsches Handbuch
12 Monate Garantie Cherry Tastatur
Ausgezeichnet getestet in PC plus 10/89,
DOS TEST 1/90, DOS 11/ 89 und Comp. Persdnlich 19/89

Nachfolgende Preise sind inklusive 14" VGA
s/w Monitor und 50 MB SCSI Festplatte

A,
—

Rechner CPUTakt Landmark Ram Preis

AT-28 20 MHz 27 MHz 1 MB 3798.-
AT-SX 16 MHz 21 MHz 1 MB 3998.-
AT-386-27 20 MHz 27 MHz 2 MB 5298.-
AT-386-43C 25 MHz 43 MHz 2 MB 6998.-
AT-386-55C 33 MHz 55 MHz 2 MB 8198.-

Wir liefern unsere Systeme auch kundenspezifisch konfiguriert. Bitte lassen
Sie sich unsere kostenlose und unverbindliche Produkt- und Preisiibersicht,
sowie o. a. Testausziige zusenden. Postkarte oder Anruf geniigen.

Frank Straus Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern
Tel. (0631) 67096-98

Fax : 60697
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REFLEXI

Programm: REFLEXI.BAS
Autor Peter Mdller
Funktion: Reaktionstester
Sprache: GW-BASIC
Grafikkarten: Alle
Bedienungsanleitung: 'Achtung! Test!’,
PCpur 3/89, Seite 84

Die einzelnen Unterprogramme von REFLEXI sind an
den Anfang des Listings gestellt. Dies hat folgenden
Grund: Thr GW-BASIC-Interpreter wird vom Hauptpro-
gramm angewiesen, die Unterprogramme mittels GO-
SUB anzuspringen. Dabei untersucht Thr GW-BASIC den
gesamten Quellcode bei jedem GOSUB vom Anfang bis
zum Ende, bis die bei GOSUB angegebene Zeilennum-
mer gefunden ist. Je kleiner nun diese Zeilennummer ist,
oder anders ausgedriickt, je weiter vorne dieses Unter-
programm liegt, umso schneller findet Ihr Interpreter das
Unterprogramm.

Unterprogramme, die hidufig aufgerufen werden, sollten
deshalb an den Anfang des Listings gestellt werden. Der
gesamte Programmablauf wird dadurch teilweise erheb-
lich beschleunigt. Bei der Programmierung von GW-
BASIC-Programmen sollten Sie, wenn Sie auf diese Lei-
stungssteigerung Thres Programms nicht verzichten wol-
len, eine Rangordnung der Unterprogramme aufstellen.
Das Unterprogramm, das am héufigsten angesprungen
wird, kommt an die erste Stelle, das Unterprogramm, das
am wenigstens gebraucht wird, kommt an die letzte Stel-
le. Erst dahinter, also hinter dem letzten Unterprogramm,
folgt das Hauptprogramm.

Eine dhnliche Rangordnung gilt im iibrigen auch fiir
IF.. THEN...ELSE-Abfragen. Bei diesen sollte die Bedin-
gung, die vom Programmablauf her am wahrscheinlich-
sten ist, an den Anfang des IF-Blocks gestellt werden.
GW-BASIC durchlduft ndmlich auch hier alle Abfragen,
bis die zutreffende gefunden ist. Steht diese gleich am
Anfang, so werden mogliche andere IF-Abfragen igno-
riert und der hinter THEN stehende Befehl ausgefiihrt.
Durch solche kleinen Verschiebungen der einzelnen Pro-
grammblicke ist es auf einfache Art unnd Weise moglich,
GW-BASIC-Programme zu beschleunigen. Sie diirfen nur
nicht vergessen, vor dem ersten Unterprogramm eine Zei-
le mit dem Befehl GOTO, gefolgt von der Zeilennummer
des Hauptprogramms, einzufiigen.

- PC pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Pritfsummenprogramm 'CHECK’ aus der PCpur
6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der senkrechte
Strich '’ darf ebenso nicht mit abgetippt werden; geben Sie
fir jeden solchen Strich ein Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer versehen sind, gehéren zu
der vorhergehenden Zeile. Ein Unterstrich (__) am Ende ei-
ner Zeile zeigt auf, dafl sie in der nichsten Heftzeile fortge-
setzt wird - also dort bitte keinen Zeilenumbruch erzeu-
gen. Der Unterstrich darf nicht mit abgetippt werden. Nach
dem Abtippen (vor dem ersten Start) unbedingt abspei-
chern!

Die PCpur-Databox 3/89 enthilt neben dem Quellcode das
unter DOS lauffihige EXE-File.

Die Unterprogramme von REFLEXI

® UP NULL bis UP NEUN: Zeile 110 bis Zeile 900

In diesem Block sind insgesamt zehn Unterprogramme
zusammengefafit, die fiir die Darstellung der Ziffernta-
sten im dritten Test verantwortlich sind. Angesprungen.
werden die Unterprogramme von den Zeilen 2660 bezie-
hungsweise 2730.

® UP TIMER SETZEN: Zeile 910 bis Zeile 930

Dieses Unterprogramm setzt die Variable TIMES$, die die
aktuelle Uhrzeit enthélt, auf Null. Dies ist nétig, um mit-
tels TIMER die interne Uhr des PCs als Stoppuhr nutzen
zu kdnnen.

@ UP ZUFALLSZAHL ERZEUGEN: Zeile 940 bis 990
Hier wird eine Zufallszahl im Bereich von 0 bis 10 erzeugt.
® UP MENUE: Zeile 1000 bis Zeile 1450

Aufbau des Hauptmeniis

® UP TASTATURABFRAGE: Zeile 1460 bis Zeile 1520
Die Tastatur wird mittels der Variablen INKEY$ abgefragt.
® UP TEST1: Zeile 1530 bis Zeile 1930

Aufbau und Ablauf des ersten Reaktionstests

® UP TEST2: Zeile 1940 bis Zeile 2310

Aufbau und Ablauf des zweiten Reaktionstests

® UP TEST3: Zeile 2320 bis Zeile 2870

Aufbau und Ablauf des dritten Reaktionstests

® UP WERTE EINLESEN: Zeile 2880 bis Zeile 2940
Offnen der Datei WERTE.DAT und Einlesen der gespei-
cherten Daten

® UP WERTE ABSPEICHERN: Zeile 2950 bis Zeile 3040
Diese Routine wird nach dem Betitigen von <S> ange-
sprungen.

® UP FEHLERROUTINE: Zeile 3170 bis 3200

Abfangen des Fehlers 53 (Datei nicht gefunden) und Be-
seitigung durch Anlegen der Datei WERTE.DAT.

<19> 120,LOCATE; 10,56

Listing Reflexi

— pm

LISTING >REFLEXI<, REMARK = >REM<. ¢ 3> 130,PRINTICHR$(201);CHR$(205);CHR$(187)

¢36> 140} LOCATE|11,56
¢64> 10|REM|PROGRAMM: ¢<57> 150;PRINT!CHR$(186);"0";CHR$(186)
<94> 20[{REM|=> |REFLEXI.BAS <53> 160;LOCATE 12,56
¢20> 30|REM|FUNKTION: ¢31> 170/PRINT!CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)
<38> 40 |REM|=> REAKTIONSTESTER ¢55> 1B0[RETURN
<47> 50!REMPROGRAMMIERSPRACHE : €5B> 190 REM=mmmm e e e e e UP|EINS
<25> 60 REM|=>|GW-BASIC <73> 200;LOCATE|10,20
<11> 70|REM|GRAFIKKARTEN: < 0> 210;PRINT!CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187)
<78> BO,REM|=>]ALLE ¢80> 220;LOCATE|11,20
<76> 90|REM ¢76> 230:PRINT!CHR$(186);"1";CHR$(186)
<11> 100|GOTO} 3050 < 8> 240)LOCATE}12,20
€98 110 REM==== UPINULL <28> 250,PRINTI!CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)

¢52> 260;RETURN

Listing Reflexi
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i ————— - - - - . -

<80» 270 REM-—==cscccccccc e e e r e ————— UP!ZWEI
<54> 280,;LOCATE 10,24
¢€16> 290;PRINT|CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187)

<52> 300} LOCATE;11,24
<95> 310|PRINT|CHR$(186);"2";CHR$(186)

L]
DisAsm
<25> 330!PRINT|CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188) i86
<49> 340}RETURN
0 RO e e o S UP!DREI Intelligenter Disassembler Version 1.0
<16> 360;LOCATE|10,28

<13> 370,PRINT;CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187)
<33> 380,LOCATE; 11,28

| § | | |
il et e L S, Sesam offne dlCh |
<31> 4DO:LOCATE:12,28 [ ]

¢22> 410!PRINT!CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)
<46> 420)RETURN
<B0> 430} REM=——=— === e UP!VIER

¢31> 440LOCATE!10,32 BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

¢10> 450 PRINT{CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187) . . .

¢48> 460! LOCATE!11,32 Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
- ' tgé;‘;é?g:*;;”) i"4";CHRS$(186) blerlisting um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun ver-
<38> 490! PRINT!CHR$(200);CHRS(205) : CHRS (188) andern und modifizieren, und mit gédngigen Assemblern
:23: :?g ' 2:;355 ________________________________ W und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

<92> 520 LOCATE;| 10,36

P L T Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen

<10> 540! LOCATE!11,36 kann!

<72> 550 PRINT|CHR$(186);"5";CHR$(186)

<27> 560 LOCATE|12,36 Auch Experten kennen nichtimmer die Lésung, aber sie wissen, wo sie suchen
<35> 570 PRINT|CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188) mussen.

<59> 580|RETURN

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
€843 5901 REM= - —ooo oo oo oo UP| SECHS welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen. Und zwar
< 8> 600|LOCATE}10, 40 schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
< 4> 610, PRINT|CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187) welche Preisklasse es sich handelt.

<25> 620} LOCATE}11, 40 Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise

<91> 630iPRINTICHR$(186);"6";CHR$(186) Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!
<42> 640)LOCATE|12,40

<32> 650}PRINT!CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188) BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler )

¢56> 660!RETURN BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS-
98 BTO R M i e e e e UP!SIEBEN Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiirzester
<B8> 680)LOCATE; 10,44 Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
<20> 690}PRINT!CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187) potentielle Problempunkte auf.

<86> 700|LOCATE|11,44 BCi DisAsm - Das Lernmittel

<11> 710 PRINT|CHR$(186);"7";CHR$(186)

¢ 4> T720)LOCATE;|12,44

€29> T730,PRINT;CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)
¢53> 740)RETURN

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. )
BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm lhres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstindliches Assemblerlisting.

DS TR B E Mmoo s o o oo et e st UP!ACHT BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung
<50> 760!LOCATE|10,48 BCi DisAsm kann sowohl iber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
¢€17> 770!PRINT!CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187) auch interaktiv (ber Menis ?BSTBUGH werden. Die Menlstruktur ist Lotus-
<67> 780}LOCATE!11,48 kompatibel und selbstverstéandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
<49> 790} PRINT!CHR$(1B6);"8";CHR$(186) neue Befehle zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
<65> 800|LOCATE;|12,48 ist unmittelbar anwendbar!
€26> B10{PRINT|CHR$(200);CHR$(205);CHRS(188) Minimale Systemanforderungen
$803 8201 RETURN , 256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
B0 BIVTREM= o e s e T YR NEUN PC-DOS Version 2.0 oder gréBer
<65> B40!LOCATE!10,52 2
<14> B50PRINT,CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187) = = = o
<82> 860!LOCATE!11,52 BCi DisAsm wird Ihnen bei den folgenden
<68> B70!PRINT!CHR$(186);"9";CHR$(186) i "
< 0> BBO,LOCATE; 12,52 SCh"tten helfen:
<42> B890!PRINT|CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)
¢47> 900!RETURN 1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten.
€953 910 | REM==—mommmmm e e UPiTimerisetzen 2, Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Inrem Rechner nicht
< 7> 920}TIME$="00:00:00" l&uft, und tun Sie etwas dagegen
<53> 930!RETURN gt i A i
<685 940 REM——mmmmmmmmmmm e m UPlZufal 1szaNTan! 6FTeUGET 3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.
¢<B80> 950!RANDOMIZE'TIMER ' ' 4. “Siqherp Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
¢67> 960 !RN$=STRE(RND) Virus“, und entfernen Sie ihn.
<74> 970)Z$=MID$(RNS,4,1) 5. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
<44> 980} Z=VAL(ZS$) Anwendungen.
:gg: ?ggé?g;:“ 6. Erhéhen Sie die Kompatibilitét Ihrer Software.
B M e e S e e b iy UP Menue i i P
425 1010} G=(LsHEC) /3 7. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.
¢32> 1020)CLS
<51> 1030!FOR!X=5!T0;20 © 1987 BCi, West Germany und USA
¢B9> 1040)LOCATE!X,10 Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
<14> 1050|PRINTCHR$(186);SPACE$(58);CHR$(186) MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.
<65> 1060 |NEXT P . . - .
€265 1070 LOCATE 4,10 BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
<86> 1080!PRINTICHR$(201);STRING$(58,205);CHR$(187) Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

<41> 1090;LOCATE:21,10

<90> 1100PRINT;CHR$(200);STRING$(58,205);CHR$(188) ——

<15> 1110!LOCATE}6,33 199, - DM unverbindliche Preisempfehlung

<28> 1120PRINT."RIEIFILIEIX|I" Wenn Sie lber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

¢91> 1130)LOCATE|19,32 Inland: Ausland:

<75> 1140 iPRINT;"(c)i1990}PCpur"” Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199,- DM
<18> 1150]LOCATE}9,30 zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
<20> {PRINT!" ! " 0" ! " -

130 it st EAPREERLLRD S T Endpreis 203,- DM Endpreis 205, - DM
€91> 1180X1=X-10

¢47> 1190 X$=STR$(X1)
¢96> 1200;LOCATE X,20 ” s
€24> 1210 PRINT|"Test"+X$+":"+SPACE$(37)+"sec” Bitte benutzen Sle die Bestellkarte.
<57> 1220 NEXT

¢71> 1230,LOCATEX-1,20

b4
<B81> 1240 PRINT;"G : ~Hik . .
$B15 Lidmireiin i aeas DMV-Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege /@Av
==
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¢59> 1260:PRINT|LEFT$(STR$(LS),4) ¢ 9> 2250)LOCATE| 18,8
<90>» 1270)|LOCATE; 11,50 <28> 2260|PRINT,"letzte|Zeitiwar::";
<73> 12B0!PRINT|LEFT$(STR$(L),4) ¢93> 2270!PRINT|LEFT$(STR$(HS),4);" iSekunden”
<78> 1290} LOCATE;|12,30 <61> 2280!LOCATE}20,30
¢50> 1300!PRINT|LEFT$(STRS$(HS),4) €15> 2290!PRINT!"mit|<RETURN> |weiter”
¢88> 1310 LOCATE; 12,50 <59> 2300 A$=INKEY$
<64> 1320!PRINT|LEFT$(STR$(H),4) <76> 2310!IF|A$<>CHR$(13)iTHEN ;2300
¢<76> 1330;LOCATE|13,30 ¢32% 2320 REM—————— e e UP!Test 3
<46> 1340PRINT!LEFT$(STR$(CS),4) <42> 2330iCLS
¢15> 1350} LOCATE}13,50 < 9> 2340} LOCATE}2,35
<60> 1360)PRINT|LEFT$(STR$(C),4) ¢76> 2350 PRINT!"TIEiSIT 3"
< 3> 1370|LOCATE}14,30 ¢28> 2360)LOCATE;3,35
¢51> 13B0}PRINT|LEFT$(STR$(GS),4) < 1> 2370)PRINT|STRING$(9,CHR$(205))
<41> 1390!LOCATE|14,50 <83> 2380:COLOR|O,7
¢37> 1400)PRINT|LEFT$(STR$(G),4) <97> 2390;LOCATE|5,19
¢71> 1410} LOCATE!}22,30 ¢53> 2400}PRINT|CHR$(201);STRING$(42,205);CHR$(187)
¢76> 1420!PRINT!"Mit!<RETURN> weiter" <88> 2410!LOCATE|6,19
<19> 1430}LOCATE}17,20 ¢ 3> 2420)PRINT|CHR$(186); SPACE$(42);CHR$(186)
<11> 1440)PRINT!"<S>!speichern”; < 8> 2430 LOCATE|7,19
¢ 8> 1450 )PRINT!SPACE$(18);"<ESC>|ENDE" ¢91> 2440!PRINT!CHR$(200);STRING$(42,205);CHR$(188)
<66> 1460)REM-——======m—m——— Tastaturabfrage ¢70> 2450!LOCATE}6,20
<B1> 1470}|A$=INKEYS <70> 2460;PRINT|"Bitteidruecken;Sieidie";
<77> 1480)IF|A$="" THEN 1470 <93> 2470)PRINT|"entsprechende;Taste""
<89> 1490!IF|A$=CHR$(13)|THEN|1530: |REM----Test|starten <71> 2480 COLOR;7,0
¢43> 1500}IF}|A$=CHR$(27) | THEN|CLS: |KEY|ON: |END <28> 2490!FOR|P=1)TO|5
¢23> 1510!IF!A$="s"|OR!A$="5" | THEN|GOSUB| 2950 | ELSE|1470 (52> 2500!GOSUB! 940
<59> 1520 iRETURN <16> 2510}GOSUB;910
C3TY 1530 REM= == —— i ma e i i o UP|Test1l ¢51> 2520!T=CINT(TIMER)
<48> 1540iCLS ¢76> 2530, IF;Z<>TITHEN 2520
<15> 1550;LOCATE;2,35 ¢29> 2540)Z1=Z+48
<40> 1560 PRINT|"TIEiS{Ti1" ¢ 9> 2550,FOR}BN=20,TO!58STEP!4
<34> 1570)LOCATE ;3,35 ¢ 6> 2560!LOCATE!10,BN
< 7> 1580)PRINT|STRING$(9,CHR$(205)) ¢89> 2570!ZAHL=ZAHL+1
¢71> 1590)LOCATE!5,11 <83> 25B80|PRINT!CHR$(201);CHR$(205);CHR$(187)
<64> 1600,COLOR;O,7 <29> 2590!LOCATE!11,BN
<57 1610)PRINT!CHR$(201);STRING$(60,205);CHR$(187) <19> 2600)ZAHL$=STRS$(ZAHL)
<65> 1620)LOCATE!6,11 <22> 2610}PRINT!CHR$(186);RIGHT$(ZAHLS,1);CHR$(186)
< 7> 1630!PRINT!CHR$(186);SPACE$(60);CHR$(186) <24> 2620)LOCATE|12,BN
<B4> 1640} LOCATE;|7,11 ¢90> 2630!PRINT|CHR$(200);CHR$(205);CHR$(188)
¢95> 1650)PRINT!CHR$(200);STRING$(60,205);CHR$(188) ¢72> 2640 NEXT
<93> 1660|LOCATE|6,12 <80> 2650COLOR|O,7
¢32> 1670!PRINT!"Bitte!druecken.SieidieilLeertaste,”; <72> 2660)0ON}Z+1}GOSUB}110,190,270,350,430,510,590,670,
¢ 9> 1680)PRINT}" |wennidas Quadratierscheint” 750,830
<77> 1690;COLOR;7,0 98> 2670IWHILE!INKEY$<>""
¢<55> 1700;GOSUB;940 €13> 26B0|WEND
<19> 1710,GOSUB,910 <42> 2690,GOSUB;910
<54> 1720|T=CINT(TIMER) <67> 2700 A$=INKEY$
< 1> 1730!1IF}Z<>TITHEN|1720 < 5> 2710)IF|A$<>CHR$(Z1) | THEN2700
<25> 1740 LOCATE|Z+8,Z+1 <59> 2720iCOLOR}7,0
<34> 1750)COLOR;15 <65» 2730!0N!Z+1!GOSUB!110,190,270,350,430,510,590,670,
<37> 1760}PRINT!CHR$(218);CHR$(219) 750,830
<17> 1770}COLOR;7 <11> 2740.C(P)=TIMER
¢ 3> 1780}WHILE!INKEY$<O>"" €19> 2750 )NEXTIP
<17> 1790iWEND ¢ 7> 2760!C=(C(1)+C(2)+C(3)+C(4)+C(5))/5
<18> 1B00}GOSUB;910 <22» 2770}LOCATE:17,10
<71> 1B10|A$=INKEY$ <73> 27B0IPRINT|"Ihre;Zeitiwar:;";
<37> 1B20)IFiA$<>" "I THEN]1810 ¢11» 2790)PRINT!LEFT$(STR$(C),4);" | Sekunden”
<10> 1830!L=TIMER < 6> 2800)LOCATE;18,8
¢14> 1840} LOCATE}17,10 <25> 2810}PRINT|"letzte|Zeit|war:|";
<65> 1850!PRINT!"IhreiZeitiwar:}"; ¢74> 2B20!PRINT|LEFT$(STR$(CS),4);" |Sekunden”
<12> 1B60!PRINT!LEFT$(STR$(L),4);" | Sekunden” <58> 2830.LOCATE|20,30
<26> 1870iLOCATE; 18,8 ¢12> 2B40}PRINT!"mit|<RETURN> weiter"”
<45> 1B80!PRINT!"letzte!Zeitiwar:i"; <B84> 2850 !A$=INKEY$
< 4> 1890!PRINT!LEFT$(STR$(LS),4);" Sekunden” <89> 2860)IF | A$<>CHR$(13) | THEN; 2850
<50> 1900!LOCATE; 20,30 <24> 2870)GOTO!3150
¢ 4> 1910}PRINT!"mit!<RETURN> weiter” <27> 2880 REM-—=—=-=————————c—ecaece-—— UPiWerte einlesen
¢76> 1920 A$=INKEY$ <35> 2B90!CLOSE #1
¢94> 1930}IF}|A$<>CHR$(13) I THEN 1920 <B6> 2900)0PEN|"I",#1, "WERTE.DAT"
908y 1040} REM—————=c oot it i s it e UP Test 2 <47> 2910 WHILEINOT EOF(1)
<59> 1950)CLS ¢57> 2920} INPUT#1,!LS,HS,CS,GS
<26> 1960} LOCATE;2,35 < 4> 2930iWEND
<72> 1970!PRINT|"TIEiISiTi2" <74> 2940 RETURN
<45> 1980} LOCATE}3,35 €77> 2950 REM———————————————cc==== UP,Werte abspeichern
¢18> 1990!PRINT!STRING$(9,CHR$(205)) <80> 2960}LS=L
<35> 2000)LOCATE!5,11 <23> 2970}HS=H
<56> 2010iCOLOR}O,7 <50 2980;CS=C
< 7> 2020)PRINT!CHR$(201);STRING$(56,205);CHR$(187) <14> 2990.GS=G
<57> 2030iLOCATE|6,11 <30> 3000:CLOSE#1
¢51% 2040)PRINT!CHR$(186);SPACE$(56);CHR$(186) <45> 3010}0PEN}"0",#1,"WERTE.DAT"
<76> 2050} LOCATE!7,11 ¢79> 3020)PRINT#1,LS,HS,CS,GS
¢45> 2060!PRINT!CHR$(200);STRING$(56,205);CHR$(188) ¢39> 3030!CLOSE#1
<85> 2070} LOCATE|6,12 <57> 3040|RETURN
<24> 2080!PRINT!"Bitteldruecken|SieidieilLeertaste,”; <25) 3050)REM===m=-——m———m e Hauptprogramm
¢30> 2090!PRINT!"!wenn|SiejdeniTon |htren” <46> 3060:CLS
<41>» 2100}COLOR}7,0 <48> 3070!KEY!OFF
<47> 2110}GOSUB;940 <58> 3080|CLEAR
<11> 2120;GOSUB.910 <46> 3090,0N;ERROR|GOTO[3170
<46> 2130!T=CINT(TIMER) ¢79> 3100}SCREEN|O
€12> 2140)IF}Z<>T)ITHEN|2130 <45> 3110:COLOR;7,0
¢ 3> 2150|BEEP <25> 3120)GOSUB|2880:
<85> 2160 |WHILE|INKEY$<>"" <11> 3130)GOSUB}1000:;
< 0> 2170!WEND <47> 3140;GOSUB;1460:
<29> 2180)GOSUB}910 <45> 3150iCLS
<82> 2190|A$=INKEY$ <81> 3160,G0OTO}3130
<73> 2200 IF A$<>" " I THEN 2190 €47 3170 REM————mmmm e e
<6B> 2210}H=TIMER ¢71> 3180!IF)ERR=53|AND!ERL=2900|THEN|GOSUB| 2950
<96> 2220} LOCATE}17,10 ¢10> 3190:RESUME|NEXT
<48> 2230)PRINT|"IhrejZeitiwar:;"; ¢B5> 3200.!0N|ERROR;GOTO}0
¢ 2> 2240,PRINT|LEFT$(STR$(H),4);"|Sekunden”
Listing Reflexi Listing Reflexi
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Jorg Brunsmann

Steigbugel fur
BASIC-Umsteiger

Turbo BASIC - Leistung und
Unterschiede zu GW-BASIC

“BASIC? Das ist doch fiir Anfinger!” Diese anfinglichen AuBe-
rungen der PC-Freaks schwinden schnell, wenn sie Zeugen
einer Turbo-BASIC-Vorfiihrung werden. In der Tat sind es
bemerkenswerte Leistungseigenschaften, die den Turbo-
Compiler vom GW-Interpreter unterscheiden und selbst groBte
Kritiker in die Bredouille bringen. Doch Umsteiger von GW- auf
Turbo-BASIC finden sich gerade beim Einstieg in die neue
Materie angesichts der Fiille von Optionen, Meniis und Még-
lichkeiten ein wenig verwirrt. Bei den ersten Schritten in der
neuen Turbo-Umgebung wollen wir lhnen mit Rat und Tat zur

Seite stehen.

D ie ersten Compiler-Geh-
versuche starten selbst-
verstdndlich mit der Installation. Ko-
pieren Sie die Inhalte sdmtlicher
Turbo-Disketten in Ihr BASIC-Ver-
zeichnis und starten dann von dort
das mitgelieferte Install-Programm
von der DOS-Ebene mit:

TBINST [RETURN]

Beachten Sie, dall sich die Datei
“TB.EXE" im selben Verzeichnis be-
findet, aus dem Sie das Install-Pro-
gramm starten. Das Programm dient
dazu, eine personliche BASIC-Um-
gebung zu konfigurieren, das heifdt:
Sie prdparieren das Programm fiir
die bei Thnen vorhandene Hardware-
Konfiguration.

Die erste Aktion ist die
Programme-Installation

Das Install-Programm zeigt nach
Start ein vier Optionen umfassendes
Menii: Die erste Option erlaubt es Ih-
nen, das Verzeichnis zu bestimmen,
in dem nach der Hilfe- und Konfigu-
rationsdatei gesucht wird. Sie defi-
nieren also den sogenannten Such-
weg (oder PATH) fiir diese Dateien.
Sind Thnen Wordstar-kompatible
Editor-Befehle zuwider, konnen Sie
die zweite Option des Install-Meniis
wihlen. Sie bewegen sich mit den
Cursortasten auf das zu verdndernde
Kommando, driicken RETURN und
geben dann Thre eigene Tastenkom-
bination ein. Abschlieffend wird

Turbo Basic
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wiederum RETURN betitigt. ESCA-
PE bringt Sie zuriick zum Hauptme-
nil. Die dritte Option gestattet, die
Vorgabe der Editor-Modi Einfiigen,
Einriicken und Tabulator zu bestim-
men. Diese drei Modi kénnen aber
ebenso wihrend der Editor-Arbeit
umgestellt werden. Mit der vierten
Option sind Sie in der Lage, den
Bildschirm-Modus zu wiihlen, der
beim Compiler-Start gesetzt wird.
Eventuell getitigte Verdnderungen
missen Sie abspeichern - nicht
vergessen — doch dazu spéter mehr.

Nun kann endlich die Beschiiftigung
mit dem Compiler beginnen. Dazu
geben Sie auf der DOS-Ebene ein:

TB [RETURN]

Was wird dem ehemaligen GW-Be-
nutzer bei dem dann erscheinenden
Startbildschirm ins Auge stechen?
(Autsch!). Er bemerkt am oberen
Rand acht Menii-Uberschriften, de-
ren Menuis mit der ALTTaste und
dem Anfangsbuchstaben des Titels
aktiviert werden kdnnen. Alternativ
dazu kénnen Sie auch die ESC-Taste
driicken, um dann einen hervorge-
hobenen Balken mittels Cursortasten
durch die Meniis zu steuern.

Die Turbo-BASIC-Oberfache
ist vollstandig meniige-
steuert

Eine wichtige Taste fir den Einstei-
ger ist die Funktionstaste F'1, mit der
man in Abhéngigkeit der Cursorpo-
sition eine sogenannte kontext-sensi-
tive Hilfestellung aus der Datei
“TBHELPTBH" erhilt.

Weiterhin ist zu erkennen, dafd der
Startbildschirm in vier Fenster auf-
geteilt ist. Im Edit-Fenster werden
die Programme
eingegeben, wih-
rend das Mes-
1 sage-Fenster (Mes-
sage= Mitteilung)
Informationen
iiber den Compila-
tionsvorgang gibt.
Ein Programm
kann in Einzel-
schritten im ’Tra-
ce-Fenster beob-
achtet werden,
und schlieflich
sind im ’Run:
Fenster alle Aus-
gaben zu sehen,
die TIhr BASIC-
Programm macht.
Falls Sie mit die-
ser Fenster-Auftei-
lung nicht ein-
verstanden sind, hilft Thnen sicher-
lich das Menii Window.

Das Meni "WINDOW’
kontrolliert die Fenster-
Verwaltung auf lhrem
Bildschirm

'Open’ und 'Close’ schlief3t und 6ffnet
Fenster. 'Next’ (oder F6) aktiviert der
Reihenfolge nach ein neues Fenster,
wihrend ’'Goto’ (oder F7) in das mit
Open gedffnete Fenster springt. 'Tile’
verteilt alle Fenster gleichméfig wie
Kacheln auf den Bildschirm, ’Stack’
positioniert die Fenster hintereinan-
der (wie ein Stapel), so dafs mit "Next’
einzelne nach vorn geholt werden
konnen. VergroBlern kann man das

Vindow  Debug
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Run- und Edit-Fenster mit der
"Zoom*Option (oder F5). Wenn das
Edit-Fenster vollstindig gedffnet ist,
hat man den Komfort eines Editors,
der den gesamten Bildschirm nutzt
(FullScreen-Editor). Ist ein Programm
gestartet, so wird das Run-Fenster
itbrigens mit ALT-F5 auf volle GrofRe
gebracht - sehr wichtig!

Wie kénnen wir jetzt nun *mal eben’
ein Programm schreiben? Also: mit
AIT-E den Editor aktivieren, Pro-
gramm schreiben -als wenn Sie in
einer Textverarbeitung wiren - und
per ALT-R compilieren und starten.
Fix und foxi! Alte PC-Hasen wissen,
wie lange es dagegen dauern kann,
ein Programm zu editieren, zu compi-
lieren, zu linken und zu starten. Dank
der hervorragenden Ent-
wicklungsumgebung Turbo
BASICs geht uns dies nichts
mehr an (alles in einem Pro-
gramm).

Die Editor-Handhabung
wird wohl kaum Schwierig-
keiten bereiten, da die Be-
dienung iitber Wordstar-kom-
patible Kommandos lauft.
Auflerdem sind die Befehle
ja mit dem Install-Programm
anzupassen. Vielleicht ein-
mal wichtig: ein Programm-
teil wird mit <CTRL-K-R>
in einen schon vorhandenen
Programmtext eingebettet
(“geMERGEt“). Enttdu-
schung steht in all jenen Ge-
sichtern, die feststellen, daf’
die alte Fenster-Konstella-
tion aktiviert wird, wenn
man Turbo-
BASIC verlidfit und dann erneut auf-
ruft. Um dieses Manko zu umgehen,
kann man verschiedene Konfigura-
tions-Dateien (“*TB“) anlegen, die
alle vom User veriinderten Farben,
Fenster etc. auf Datentriger sichern.
Nur eine Datei, ndmlich “TBCON-
FIG.TB® wird bei jedem Compiler-
Start geladen. Die Optionen fiir den
Umgang mit Konfigurations-Dateien
befinden sich im Menii ’Setup’.

Sie kénnen lhre individu-
ellen Einstellungen
abspeichern

Wir aktivieren also Setup mit ALT-S
und sehen ein Pulldown-Menii mit
fiinf Optionen. Das Laden (Load) und
Sichern (Save) von Konfigurations-
Dateien geschieht iiber die gleichna-
migen Optionen. Mit 'Colors’ kénnen
Sie sdmtliche Farben verindern. Es
wiirde den Rahmen dieses Artikels
sprengen, alle Color-Untermeniis auf-
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zulisten. Einfach einmal ausprobie-
ren. 'Learning by doing!’ Die Directo-
ries-Option wiederum erlaubt, drei
Suchwege (s.0.) zu definieren: Der er-
ste Suchweg wird benutzt, wenn aus-
fithrbare (executable) Dateien ge-
schrieben werden, die von der DOS-
Ebene gestartet werden kénnen. Der
ndchste Suchweg dient fiir Include-
Dateien, das heif}t fiir BASIC-Quell-
texte, die wegen ihrer Uberlidnge nicht
in einem Stiick im Editor gehalten
werden konnen. Der Editor verkraftet
ndamlich nur Programme, deren Um-
fang 64 kByte nicht iiberschreitet.
Dazu noch etwas, falls Sie Thr Pro-
gramm in mehrere Teile splitten miis-
sen: Im Menii File kénnen Sie die Da-
tei (Main file) bestimmen, die als er-

Turbo Basic

Auf Tastendruck jederzeit bereit - die Online-Hilfe von
Turbo BASIC

stes compiliert wird. Diese Datei soll-
te daher sdamtliche INCLUDE-Befehle
enthalten. Und schliefflich bestim-
men Sie einen Suchweg, der uns
schon bekannt ist, ndmlich jener, in
dem sich die Hilfe-Datei und die Con-
fig-Files befinden. Die Miscellane-
ous-Schalter (“Verschiedenes“), die
auch in der TBCONFIG-Datei gesi-
chert werden, sollten Sie wie folgt
einstellen:

“Auto save edit” immer auf on stellen,
damit vor Programmstart die Quell-
Texte auf Diskette gesichert werden.
Stiirzt das Programm ab, haben Sie
immer die aktuellste Version auf Da-
tentrdger und kénnen dann auf Feh-
lersuche gehen. Den Schalter “Back-
up source” setzen Sie hingegen auf
off, denn die Erstellung von Pro-
gramm-Kopien kostet einfach zu viel
Zeit.

Weitere Parameter sind im Menii Op-
tions enthalten, das jederzeit mit ALT-
O zu aktivieren ist. Es beinhaltet nebst

einigen Schaltern die Méglichkeit,
das Ziel der Compilation zu modifi-
zieren. Wihlen Sie dazu den Punkt
“Compile to“, der drei Variationen zur
Auswahl stellt: Bei der Programm-Er-
stellung sollten Sie immer in den
Speicher (Memory) compilieren.

Turbo-Programme werden
mittels Compilation in selb-
standige EXE-Programme
ubersetzt

Dies spart Zeit und der Festplatte er-
sparen Sie einen Hirtetest. Sind Sie
jedoch der Meinung, das Programm
fehlerfrei im Editor zu haben, wihlen
Sie “EXE-file“ und compilieren dann
das Programm mit ALT-C auf
Datentrédger. Sie erhalten
dann ein ausfithrbares Pro-
gramm mit dem Nachnamen
.EXE, das eigenstindig
(“stand-alone®) lduft und so
von der DOS-Ebene gestartet
werden kann. Der Compiler
ist dann tatsdchlich fiir das
BASIC-Programm iiberfliis-
sig. Ein grofier Vorteil, denn
Programme fiir GW-BASIC
benétigten jederzeit den In-
terpreter.

Als letzte Moglichkeit kon-
nen Sie die im Editor befind-
liche Datei als “Chain file®
iibersetzen. Diese Dateien
(Suffix “TBC*) kénnen mit
dem Befehl CHAIN nachein-
ander in den Speicher gela-
den werden. So kann man
beliebig grofle Programme
schreiben, da Chain-Files ohne Lauf-
zeitbibliothek abgespeichert werden.
Ubrigens: Wenn Sie nicht wissen,
was eine Laufzeitbibliothek ist, sehen
Sie bitte im Beitrag zu Quick BASIC in
diesem Heft nach dort wird sie aus-
fithrlich beschrieben.

In COMMAND$ werden
die Aufruf-Parameter
gespeichert

Die Schalter des Options-Meniis soll-
ten bis auf den ersten bei der Erstel-
lung des Programms immer auf on
stehen. Bitte benutzen Sie die F1-Ta-
ste, um tiiber die Funktionen der
Schalter und tiber die Option Meta-
statements mehr zu erfahren. Wenn
Sie planen, ein Programm zu schrei-
ben, das von der DOS-Ebene Parame-
ter iibernimmt, benutzen Sie den
Punkt “Parameter line", der eine Para-
meter-Ubergabe simuliert. Sie kén-
nen mittels dieser Option einen Para-



meter-Text eingeben, der dann mit
dem internen String COMMANDS ab-
gefragt werden kann. Zur Uberprii-
fung geben Sie die Zeile ein:

PRINT COMMANDS$

Nach Start sollten Sie den von Thnen
eingegebenen Text wieder auf dem
Screen sehen. Wenn Sie das Pro-
gramm jetzt als EXE-File compilieren,
von der DOS-Ebene starten und einen
Parameter iibergeben, so wird dieser
wieder zu sehen sein. Apropos: wenn
ein Fehler bei einem als EXE-File
compilierten Programm auftaucht
—-Run-time Error (Laufzeitfehler)
—-wird eine Adresse ausgegeben, die
man nun im BASIC-Programm lokali-
sieren kann. Dazu lddt man das
Quell-Programm, wihlt vom Menii
Debug (ALT-D) die Option ’‘run-
time-error’ und gibt dort die Adresse,
den Program-Counter, ein. Eine wei-
tere Moglichkeit, Fehler im Programm
zu suchen, erhilt man im Menii De-
bug, wenn Trace auf on gesetzt ist.
Von den reichhaltigen Neuerungen
kénnen Sie sich in der BASIC-Be-
fehlsiibersicht in diesem Heft iiber-
zeugen. Der wichtigste Gesichtspunkt
fiir den Programmierer liegt darin,
strukturiert programmieren zu kén-
nen.

Alles, was Sie in GW-BASIC
gemacht haben, kénnen Sie
auch mit Turbo BASIC
machen

Das heif3t nicht, daf} er dazu gezwun-
gen ist. Aber GW-Programmierer auf-
gepafit: Turbo-BASIC bietet soviel
neue Moglichkeiten, dafl man frither
oder spiter auf dieses Vermogen zu-
riickgreifen wird. Selbst Pascal-Vereh-
rer staunen Baukl6tze und kénnen ih-
ren Mund nur sehr schwer wieder
schliefien. Denn lokale, globale und
statische Variablen sind keine Fremd-
wiorter mehr, sondern gehéren neuer-
dings zum stéindig gebrauchten Wort-
schatz der BASIC-Programmierer -
globale Variablen sind im gesamten
Programm, die anderen nur an von
Thnen bestimmten Stellen giiltig. Lo-
kale Variablen sind beziiglich ihrer
Bearbeitung die schnellsten, gelten
nur

innerhalb von 'SUB’-Prozeduren und
auch dies nur, bis das jeweilige
'SUB*Programm verlassen wird. Die
Konstrukte:

DO..LOOP-UNTIL, WHILE. WEND,
IF..THEN..ELSE, SELECT-CASE

sind wie selbstverstindlich Elemente
im Kontrollstrukturen-Repertoire.
Wiéhrend GOTO und GOSUB/RE-

TURN vor nicht allzu langer Zeit
noch die einzigen zu Verfiigung ste-
henden Sprunganweisungen waren,
kann man heutzutage mit Hilfe von
Prozeduren und Funktionen GOTO-
freie Programme schreiben.

Spaghetticode ade! Die oben erwihn-
ten diversen Variablentypen sind
stark mit dem Prozedur- und Funk-
tionskonzept verzahnt, das nunmehr
moglich ist. Wie gesagt: Lokale Varia-
blen gelten nur in SUBs, globale im
ganzen Programm (mit SHARED in
die Prozedur itbernommen) und stati-
sche Variablen sind lokale Variablen,
deren Wert nach Verlassen der Proze-
dur bestehen bleibt. BASIC-Program-
me werden lesbarer, die Pro-
gramm-Wartung gestaltet sich erheb-
lich angenehmer.

Das Compiler-BASIC |aBt die
Zeilen-Numerierung der Ver-
gangenheit angehoren

Turbo-BASIC ist im Gegensatz zu GW-
BASIC nicht zeilenorientiert, sondern
labelorientiert. Man darf zwar immer
noch Zeilennumern benutzen, doch
diesen Stil sollte man bei Benutzung
Turbo BASICs endgiiltig in die Wiiste
schicken. Label heifit soviel wie
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Wie Sie vielleicht auch schon gehort
haben, stellt die Firma BORLAND
den Vertrieb und die Wartung von
Turbo BASIC ein. Lassen Sie sich bitte
dadurch nicht verunsichern - die
amerikanische Firma Spectra wird
Turbo BASIC weiterhin vertreiben
und sogar mit neuen Versionen pfle-
gen. Im Dezember ist bereits eine
neue Version unter dem Namen PO-
WER BASIC erschienen. Wir werden
Sie weiter davon unterrichten.

“Marke"”. Sie werden zugeben, dafi ein
“GOTO Kalkuliere” mehr aussagt als
ein “GOTO 2100“. Wichtig ist, daf} ein
Label immer mit einem Doppelpunkt
endet, da der Compiler sonst mit ei-
ner Fehlermeldung antwortet.

Aus eigener Erfahrung kann ich sa-
gen, daf} nach einer sicherlich not-
wendigen UmgewShnung und etwas
Einarbeiten dieser wirklich vorziigli-
che BASIC-Compiler vielleicht auch
fir Sie zum méachtigem Werkzeug
wird.

— uc

SUB AUSGABE(X%,Y %, Text$)
SHARED ANZ%
LOCAL 1%
LOCATE Y%, X%
FORI% = 1 TO ANZ9%
PRINT TEXT$
NEXT
END SUB
DEF FNADDITION(A,B)
IFA=00RB-=0THEN
BEEP
EXIT DEF
END IF
FNADDITION = A + B
END DEF
REM ** Hauptprogramm **
ANZ% =5
CALL AUSGABE(10,10, “Beispieltext*)
ERG = FNADDITION(32,10)
PRINT ERG
END

Dies sind typische aber nicht unbe-
dingt sinnvolle Beispiele fiir Proze-
duren und Funktionen in Turbo

Prozeduren, Funktionen, deren Aufruf
sowie verschiedene Variablentypen in Turbo-BASIC

BASIC. Das 'SUB*Programm AUS-
GABE soll einen Text, der in dem Pa-
rameter Text$ iibergeben wird, an
die Bildschirmposition (Y%,X%)
ANZ9% mal ausgeben. Hierbei ist
ANZ% eine globale und I% eine lo-
kale Variable.

Als nichstes folgt die FUNKTION
FNADDITION - sie soll die iiberge-
benen Zahlen in A und B addieren
und dem aufrufenden Programm zu-
riickgeben. Hat eine der beiden Va-
riablen den Wert null, so soll ein
Piepton ertonen und die Funktion
verlassen werden. Alles, was zwi-
schen IF und END IF steht, wird aus-
gefithrt, wenn die Bedingung zu-
trifft. Das Hauptprogramm ruft so-
wohl die Prozedur (SUB) als auch
die Funktion (FN) auf. Wie Sie se-
hen, wird hier auch die globale Va-
riable ANZ % gefiillt, die im gesam-
ten Programm giiltig ist.

3'90 PCpur 67



ips & Tricks

DATEI (Menii)

Neues Programm

Teilt dem System mit, daB ein neues Programm bearbeitet werden soll.
Programm laden

Erméglicht das Laden eines auf Datentriger befindlichen Quelltextes.
Zusammenfiihren

Ladt einen weiteren Quelltext in den Speicher, ohne den aktuellen Text zu
loschen (Merge).

Speichern

Speichert den im Speicher befindlichen Quelltext unter bekanntem Namen ab.
Speichern unter...

Speichert den Quelltext unter neuem Namen ab.

Alles speichern

Es werden der Programmtext und alle dazugehérigen Dateien abgespeichert.
Datei erstellen

Hier kénnen Sie, wie in einer Textverarbeitung, normale Texte, aber auch
INCLUDE-Dateien erstellen und abspeichern.

Datei entfernen

Hiermit kénnen einzelne Module geléscht werden.

Drucken

Das Programm wird auf Drucker ausgegeben.

Betriebssystem

Man gelangt in die DOS-Ebene und kommt von dort aus durch EXIT wieder
nach QUICK-BASIC.

Ende

QUICK-BASIC wird verlassen.

BEARBEITEN (Menii)

Dieses Men( enthilt Funktionen zur Textbearbeitung wie
- letzten Befehl riickgdngig machen

- Textbereiche Idschen

- Textbereiche kopieren

- kopierte Textteile einfliigen

— Textbereich léschen, aber zwischenspeichern

— neue SUBs und Funktionen einrichten

~ automatische Syntaxiiberpriifung umschalten

ANSICHT (Menii)

VIEW hat eine dhnliche Funktion wie WINDOW in TURBO-BASIC und
- Unterprogramme gezielt anspringen
— Zeigen und Bearbeiten von INCLUDE-Dateien

QUICK-BASIC - Editor & Bedienung

Auch hier befindet sich in der oberen Bildschirmzeile ein Balken, auf dem die Titel der verschiedenen Meniis zu sehen sind.
Um die Meniis zu selektieren, muB die ALT-Taste zusammen mit den jeweiligen Anfangsbuchstaben des Titels gedriickt werden.
Die Befehle innerhalb der Meniis kénnen entweder mit den Cursortasten oder durch Eingabe der Anfangsbuchstaben,
gefolgt von <ENTER >, aktiviert werden. Befinden sich hinter den Befehlen Tastenkombinationen ader Bezeichnungen,
so kann der jeweilige Befehl auch durch Driicken dieser Tasten aktiviert werden.

Die komplette Bedienung ist allerdings auch mit einer Maus maglich.

SUCHEN (Menii)

Suchen

Aktiviert eine Box in der nach dem zu suchenden Text gefragt wird.
Markierter Text

Ubertrégt einen markierten Text in das Eingabefeld der Box.
Weitersuchen

Aktiviert eine Weitersuche bzw. eine Wiederholung des Suchvorgangs.
Andern

Der gesuchte Text kann durch den hier angegebenen Text ersetzt werden.
Marke

Suche nach einer Marke (Label) oder einer Zeilennimmer.

RUN-Menii

START

Ubersetzt das Programm im Speicher und startet es.

Neustart

Das Programm wird komplett neu compiliert — auch wenn es nicht notig ist.
Weiter

Wurde ein Programm unterbrochen, 148t es sich mit dieser Funktion fortfihren.
Andere COMMANDS

Méglichkeit zur Definition von Aufrufparametern, wie sie beim Aufruf des
Programms aus der DOS-Ebene mit angegeben werden sollen.

EXE-Datei erstellen

Das im Speicher befindliche Programm wird compiliert, gelinkt und als direkt
ausflhrbare Datei auf Diskette/Platte gespeichert.

Bibliothek erstellen

Aus dem im Speicher befindlichem Programm wird eine Bibliothek erzeugt,
die spéter von anderen Programmen genutzt werden kann.

Hauptmodul bestimmen

Aus mehreren im Speicher vorhandenen Modulen wird ein Hauptmodul bestimmt

DEBUG (Menii)

Dieses Ment dient zur Referenz und Fehlersuche im aktuellen Programm. Hier
kénnen Sie sich Variableninhalte ansehen, Haltepunkte setzen, TRACE-Mode
aktivieren usw.

AUFRUFE (Menii)

Hier finden Sie die Reihenfolge der Prozeduren, wie sie nach einem Programm-
start aufgerufen wurden.

OPTIONEN

In diesem Menli finden sich besondere Funktionen wie Bildschirmattribute
und Suchpfade festlegen, Maustastenbelegung, Syntaxiberpriifung und
Menivervollstidndigung.

FILE - MENU

LOAD

Eine auf Diskette bzw. Platte befindliche Quellitextdatei wird in den Speicher
geladen.

NEW

Der im Speicher stehende Text wird geléscht, und der Editor ist fiir einen neuen
Quelltext bereit.

SAVE

Der Inhalt des Speichers wird auf den selektierten Datentrager gespeichert.
WRITE TO

Hiermit kann der Quelltext unter einem anderen Namen abgespeichert werden.
DIRECTORY

Das Inhaltsverzeichnis des angegebenen Laufwerks oder Unterverzeichnisses
wird angezeigt.

CHANGE DIR

Es kann ein beliebiges Verzeichnis zum aktuellen erklart werden.

MAIN FILE

Werden Programme sehr groB, so kann man sie in mehrere Einzelprogramme
splitten. Es besteht dann ein Hauptprogramm (MAIN) und ein oder mehrere Ar-
beitsprogramme (WORKFILES). Wahlen Sie MAIN FILE an, so kénnen Sie den
Namen dieses Hauptprogramms eingeben.

OS SHELL

Der Kommandointerpreter des Betriebssystems wird aktiviert. Sie bleiben
solange in der DOS-Ebene, bis das DOS-Kommando: EXIT eingegeben ist.
Hierauf wird wieder nach TURBO-BASIC zuriickverzweigt. Alle Daten und
Zustédnde bleiben erhalten.

TURBO-BASIC - Editor & Bedienung

In der ersten Zeile befindet sich ein Balken mit mehreren kurzen Begriffen. Hier handelt es sich bis auf Ausnahmen um die Titel der jeweiligen
Pulldown-Meniis. Driickt man den Anfangsbuchstaben einer dieser Begriffe, so erscheint die dafiir zustdndige Auswahl auf dem Monitor.

QuIT
TURBO-BASIC wird verlassen, wobei der Text gelscht und die Steuerung dem
DOS (ibergeben wird.

EDIT

Der Editiermodus wird aktiviert. Der Editor kann durch Driicken von ESC wieder
verlassen werden.

RUN

Ubersetzt das im Speicher stehende Quellprogramm und startet dieses. Hierbei
wird nicht auf Datentrager zugegriffen.

COMPILE

Das Programm wird (ibersetzt, jedoch nicht gestartet. Den Ablauf der Compilation
kann man im Mitteilungsfenster (Message) verfolgen.

OPTIONS

Durch COMPILE TO kann man entscheiden, ob nur im Speicher iibersetzt wird,
ob ein EXE-File auf Datentrager erzeugt werden soll oder ob ein TBC-File das Ziel
ist.

8087 REQUIRED
Wird auf ON geschaltet, wenn ein mathematischer Coprozessor im System ist.

KEYBOARD BREAK

Soll ein gestartetes BASIC-Programm durch < CONTROL-BREAK > zu unter-
brechen sein, so kann dieser Wunsch durch Anwéhlen von 'KEYBOARD
BREAK’ erfiillt werden.
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BOUNDS

Hiermit wird eine automatische Uberwachung aller Bereichsgrenzen
eingeschaltet. Beispiel:

DIM a(100)
a(120) = 4711

Dieser Fehler wird erkannt und gemeldet.

OVERFLOW ON/OFF

Zahlenbereiche bei INTEGER-Variablen werden tiberwacht.

(-32768 bis 32767)

STACK TEST

Die Vorrichtung STACK TEST bewirkt eine stetige Kontrolle des

freien Stackspeichers.

PARAMETER LINE
Die DOS-Ebene wird zur Eingabe von htchstens 80 Zeichen langen
Anweisungen simuliert.

METASTATEMENTS

Versetzen den Benutzer in die Lage, den STACK-Speicher, den Musik- und
Kommunikationspuffer gréBenméBig zu beeinflussen.

SETUP

Setup ist der Name eines weiteren Menis von TURBO-BASIC. Wie der Begriff
schon zu verstehen gibt, befinden sich hier Méglichkeiten zur Einstellung der
Umgebung.

1. Farbeinstellungen

2. Die Namen der Aus- und Eingabeverzeichnisse

3. Schalter fir automatisches Abspeichern des aktuellen Quelitextes

4. Laden und Speichern des Setups

Window

Die Benutzeroberflache von TURBO- BASIC bringt es mit sich, daB eine Viel-
zahl von Fenstern auf dem Bildschirm erscheinen. Um die Aufteilung dieser
Windows individuell fir jeden Benutzer regeln zu kénnen und den verschiede-
nen Erfordernissen gerecht zu werden, kann der Programmierer in dieser
Auswahl das komplette Window-Setup dndern.

DEBUG

TRACE

Das Programm wird in Einzelschritten verfolgt, und die dabei durchlaufenen
Label- bzw. Zeilennummern werden ausgegeben.

RUN-TIME-ERROR

Die bei einem Laufzeitfehler ausgegebene Compilerzeit kann hier eingesetzt
werden, wodurch die genaue Position des Fehlers im Quelitext ermittelt wird.

Befehle und Funktionen von QUICK- und TURBO-BASIC, die vom GW-Standard abweichen.

Stehen in folgender Tabelle die Kirzel: TB bzw. QB hinter den Befehlen, so werden diese Befehle nur von TURBO- (TB) bzw. QUICK- (QB) BASIC erkannt.
Befindet sich kein Kiirzel dahinter, gelten diese Befehle fiir beide Compiler.

$COM Speicher fiir RS232 B LCASES wandelt GroBbuchstaben in Kleinbuchstaben
$DYNAMIC dynamische Bereiche um
SEVENT Abschalten von Abfangroutinen TB LOCAL definiert lokale Variablen TB
$IF $STHEN bedingte Compilation B ——_—
SINCLUDE bindet Quelltexte an ROCK Fuoidipn il tistonrs Qs
SINLINE Einbinden von Maschinensprache TB LTRIMS I6scht Leerzeichen in einem TB
SSEGMENT definiert 64-kByte-Segment 8 String von links
$SOUND definiert Musikpuffer B MEMSET bestimmt die obere Speichergrenze B
$STACK defs_mert Stack_spelcher TB MKMSS konvertiert Realzahlen
$STATIC statische Bereiche nachStrings B
Bing erzeugt einen bindren String B .
CALL INTERRUPT aktivert Systemroutinen 8 ML Slinge T
CEIL gibt ndchste Ganzzahl wieder B MTIMER Mikrosekundenzéhler B
CLNG konvertiert eine Zahl PALETTE-USING mischt Farben

nach Langinteger C

PCOPY il i i
ovi horveertieren Skrings (o] vertauscht Bildschirmseiten QB
CVL in numerische Felder PEN gibt den Status des Light-Pen zuriick
Cvs in numerische Felder PUTS beschreibt Dateien im Binarformat T8
CcvD in numerische Felder o "
CVMD in numerische Felder RERIM \2acht Emealohs QB
CVMS in numerische Felder REG Prozessorregister auslesen und
. beschreiben B

DECLARE definiert Prozeduren QB . . o .
DECR Element vermindemn ™ RTRIMS Idscht Leerzeichen in einem String von
DEFLNG definiert Longinteger QB rechts Qa8
DEFLING definiert Longinteger B SADD liefert die Adresse einer Variablen QB
DELAY stoppt das Programm fiir eine SEEK liefert die Position des

bestimmte Zeit B Dateipointers
DO/LOOP Schleifenkonstrukt TB
ENDMEM liefert Speicherende T8 SELECT CASE-Struktur _
ENVIRON verandert die Umgebungstabelle SETMEM die Grofe des Speichers wird

des Systems verandert
ENVIRONS liefert die Werte der Umgebungstabelle o8
ERADR gibt die Adresse des letzten Fehlers SHARED Variablen werden werden global

wieder TB definiert
ERASE IGscht Bereiche B STATIC Variablen werden statisch definiert
EXIT Prozeduren, Schieifen, CASE-Strukturen ;

und IF-Blécke werden verlassen STICK Status der Joysticks
FILEATTR Info ber eine Datei QB SuB Unterprogramme bzw. Prozeduren
FREEFILE néachste freie Dateinummer QB ; "
INCR Elamant 6rhBhan B UNLOCK Funktion flr Netzwerke QB
INSTAT Status der Tastatur B VARSEG gibt die Segmentadresse einer

Variablen zuriick
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Holger Langbein

Sprechen Sie Quick BASIC?

Eine kleine Einfiihrung in eine groBe
Programmier-Sprache

Als “Revolution” angekiindigt zog vor knapp zwei Jahren ein
Programmierpaket auf den Software-Markt, das dem BASIC,
der haufigsten Einsteigerprogrammiersprache, einen starken
moralischen wie faktischen Auftrieb verschaffte: Microsofts
Quick BASIC 4.0. Bis dahin sah man sich als BASIC-Program-
mierer Uberheblichen bis abfilligen Urteilen seitens einiger
Pascal-, C- oder Assemblerfans ausgesetzt, die BASIC als
“Kinderei“ abkanzelten. Die Kritiker sind jedoch stiller gewor-
den. Warum? Quick BASIC setzt MaBstibe, die zu erreichen
oder zu Ubertreffen nur Profis in anderen Programmierspra-
chen in der Lage sind. Machen Sie mit uns einen kleinen
Ausflug in die Quick-BASIC-Welt.

B ASIC ist hinldng-
lich bekannt als

leicht zu erlernende Pro-
grammiersprache, insbeson-
dere geschaffen fiir diejeni-
gen, die ohne Informatik-
Studium einen Computer
programmieren wollen, das
dirften die meisten unter
Ihnen sein. Was BASIC so
leicht erlernbar macht, ist
seine Befehlsstruktur, die

C:N\SPRACHENNBAS [C\GBNGB-PRG

Dateien
DEMO1.BAS

DEMOZ . BAS

DEMO3 . BAS

ENTFZEIL .BAS

QEARTEN . BAS

SORTDEMOD . BAS

TORUS . BAS

Verz. /Laufu.

BEISE IEL

der menschlichen Sprache
nachempfunden ist: IF
A=B THEN... = “wenn A

gleich B ist, dann.... Ande-
re hthere Programmierspra-

chen arbeiten zwar mit hn- ELELCHIIfE

(Abbrechen) Hilfe»

ausfithrbaren Maschinencode erstel-
len kann, nennt man Compiler.
Quick BASIC ist ein Compiler. Na-
tiirlich gibt es Compiler auch fiir ver-
schiedene anderen Programmier-
sprachen, und auflerdem gibt es
noch weitere BASIC-Compiler, z.B.
Turbo BASIC. Doch hier wollen wir
uns auf Quick BASIC der Firma Mi-
crosoft beschrianken. Diese hat be-
reits 1985 die Version 1.0 des BASIC-
Compilers herausgebracht; wenn im
folgenden einfach von Quick BASIC,
also ohne Versionsnummer, die Rede
ist, dann ist jedoch die Version 4.0
oder hoher gemeint. Dieser Hinweis
erfolgt nicht grundlos: Die bisheri-
gen BASIC-Compiler unterschieden
sich von Quick BASIC 4.0 wie eine
Buschtrommel vom Telefon - na ja,
vielleicht ist das ein bifichen iiber-
trieben.

Quick BASIC wird mit drei ausfithr-
lichen Handbiichern geliefert, den-
noch ist es insbesondere fiir
Umsteiger von GW-BASIC
nicht immer leicht, sich mit
BASIC-Grundbegriffen noch
mal von der Pike an ausein-
anderzusetzen. In diesem
Artikel werden Sie daher die
notigsten Grundlagen ken-
nenlernen, mit denen Sie
schon einmal Thre bisheri-
gen BASIC-Erfahrungen
zum Zuge kommen lassen
kénnen. Weitere Informatio-
nen finden Sie auch noch im
Beitrag tiber Turbo BASIC in
diesem Heft. In weiten Zii-

Eingabe-Ausfuhren Esc=Abbrechen Tab:Nachstes Feld Pieil-Nachstes

gen sind die beiden Pro-
grammierpakete einander so

lichen Anlehnungen an die
Sprache, keine ist dem Lai-

en jedoch so gut zugéinglich wie BA-
SIC. Das normale BASIC, meist unter
dem Namen GW-BASIC mit dem Be-
triebssystem zusammen geliefert, ist
eine Interpreter-Sprache. Interpreter
ist englisch und heift “Dolmetscher,
Ubersetzer” (siehe Kasten).

Ein Programm wie:

10 FOR X = 32 TO 255
20 LPRINT X;CHR$(X),
30 NEXT X

kann der PC nicht verstehen, er ver-
steht nur “seine“ Sprache, die Ma-
schinencodes des Hauptprozessors.
BASIC iibersetzt jeden Befehl der
vermenschlichten Sprachform in die
Maschinensprache und fithrt ihn
aus. Dann folgt der néchste Befehl.
Das ist auch der Grund, warum wir
jedesmal GW-BASIC laden miissen,
ehe wir ein BASIC-Programm laufen
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lassen kinnen. Die andere Méglich-
keit, ein Programm zu erstellen, be-
steht darin, die einzelnen Befehle in
ihrer Gesamtheit zu iibersetzen und
die Ubersetzung in einer Datei abzu-
legen.

Interpreter iibersetzen im-
mer wieder, Compiler nur
einmal!

Dann wiirde ein einfacher Aufruf ge-
niigen, das Programm unmittelbar
aus dem Betriebssystem heraus zu
starten. Das ist bei den meisten der
Anwendungsprogramme so - wir
erkennen sie an den Endungen der
Dateinamen COM und EXE.

Das Werkzeug, das aus dem soge-
nannten Quelltext, also zum Bei-
spiel aus unserem kleinen BASIC-
Beispiel (siehe oben) einen direkt

dhnlich, dafl zumindest die
grundlegenden Funktions-
prinzipien vom einen auf
das andere System iibertragbar sind.
Zunichst wollen wir uns mit dem
Start von Quick BASIC befassen. Da-
bei gibt es fiir Besitzer einer Hercules-
Karte zu beachten, dal} Grafik mit
Quick BASIC nur méglich ist, wenn
vor dem eigentlichen Aufruf das Pro-
gramm QBHERC.COM gestartet wird.
Bei der Version 4.5 heifit dieses Pro-
gramm MSHERC.COM.

Das Hauptprogramm heifit QB.EXE
(QB steht fiir Quick BASIC) und wird
mit der Eingabe

C>QB <ENTER > gestartet.

Direkt nach dem Start prasentiert sich
ein Arbeitsbildschirm, der nicht viel
mit dem von GW-BASIC gemein hat:
in der oberen Zeile befinden sich acht
Menii-Titel (vgl. Bild 1). Dann folgt
ein waagerechter Trennstrich, in den
der Dateiname integriert ist. Unmit-
telbar nach dem Aufruf von Quick



BASIC steht dort zunédchst <Unbe-
kannt> . Darunter schlief’t sich die ei-
gentliche Programmier- beziehungs-
weise Editierfliche an. Die letzten
drei Zeilen des Bildschirms bestehen
aus dem Direktmodus-Bereich - dar-
auf kommen wir noch zu sprechen -
und der Infozeile, auf der die Funk-
tion des gerade angewihlten Menii-
punktes erkldrt wird.

Quick BASIC verfugt liber
eine komplette Anwender-
oberflache

Da die Bedienungsoberfliche nach
dem SAA-Standard (siehe Fachbegrif-
fe) gestaltet wurde, ist die <ALT >-Ta-
ste die fiir die Hauptmeniis zustédndi-
ge Taste. Mit dieser konnen Sie den
ersten Meniipunkt aktivieren: 'Datei’.
Mit < ENTER> wird das Menii end-
giltig aufgeklappt. Die Cursortasten
dienen der horizontalen und vertika-
len Bewegung unter den beziehuns-
weise innerhalb der Meniis. Mit
<ENTER> - wem mufl man es
noch sagen - wird der entsprechen-
de Meniipunkt angefordert, und mit
<ESC> kénnen irrtiimlich angesteu-
erte Meniipunkte verlassen oder
Funktionen abgebrochen werden.
Quick BASIC ist sowohl fiir Tasten- als
auch Mausbedienung ausgelegt, wo-
bei die <ALT >-Taste unter diversen
Kombinationen verwendbar ist, mit
denen die Meniis unmittelbar ange-
steuert werden:

ALT + D = Datei

ALT + B = Bearbeiten
ALT + N = Ansicht
AIT + S = Suchen
ALT + A = Ausfithren
ALT + G = Debug
ALT + R = Aufrufen
ALT + H = Hilfe

Einige der Untermenii-Funktionen
sind alternativ iiber Tastenkombina-
tionen zu erreichen, iiber welche, das
steht neben dem jeweiligen Menii-
punkt. Sind Sie im Besitz einer Maus,
kénnen Sie den Mauscursor direkt auf
die Meniileisten bewegen und die
Mentiis mit der Maustaste anspre-
chen. Die komplette Benutzerfithrung
ist mit der Maus zu verrichten — wel-
che Art der Bedienung vorzuziehen
ist, liegt an den Gewohnheiten jedes
einzelnen.

Von GW-BASIC her kennen Sie die
Funktionsweise des Direktmodus
(z.B. bei FILES, LIST, LOAD, SAVE
usw.). GW-BASIC erkennt die direkten
Befehle am Fehlen der Zeilennum-
mer. Das ist unter Quick BASIC an-
ders. Der mittlere Bildschirmbereich,
der standardmiiflig grofiere also, ist

die Programmieroberfliche. Jede Ein-
gabe dort wird von Quick BASIC als
Teil eines aktuell zu erstellenden Pro-
gramms gewertet. Direktmodus-Be-
fehle funktionieren nur innerhalb des
dafiir vorgesehenen Bereichs, ndm-
lich unterhalb der waagerechten Li-
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Was ist SAA-Standard?

SAA ist eine Abkiirzung und steht
fiir: System Applications Archi-
tecture - zu deutsch:

System-Anwendungsarchitektur.

Darunter versteht man den stan-
dardisierten Aufbau von Anwen-
dungs-Software auf PCs. Alle
nach diesem Standard program-
mierten Anwendungen haben
eine anndhernd gleiche Benutzer-
fithrung. Hier ist die Taste F1 bei-
spielsweise immer mit einer Hil-
fe-Funktion belegt. Damit fillt das
oft langwierige Einarbeiten in
neue Software fast vollig weg. Pro-
gramme in diesem Standard ver-
fiigen tiber mit Fenstern und Pull-
down-Meniis arbeitenden Benut-
zeroberflichen. Die neue MS-
DOS-Version 4.0 wie auch fast alle
anderen neueren Produkte der
Firma MicroSoft (MS-Works,
Quick BASIC, Windows und so
weiter) sind ebenfalls unter Be-
riicksichtigung dieses neuen
Standards programmiert. SAA -
ein sehr begriiflenswertes System
- verdient und bekommt bereits
auch in anderen Softwarehdusern
einiges Ansehen.

nie, die mit 'Direkt’ gekennzeichnet
ist. In diesen Bereich, dessen Grofie
itbrigens variabel ist, kann man mit
der Taste <F6> hineinspringen.

Der Quick-BASIC-Bildschirm
wird in mehrere Fenster
unterteilt

Jedoch sind hier nicht alle aus GW-
BASIC bekannten Direktbefehle
wirksam.

So kann man ein Programm nur im
Menii 'Datei’ laden oder speichern -
LOAD und SAVE sind Quick BASIC
unbekannt. Auch LIST funktioniert
nicht - verstindlicherweise, denn
die Programmieroberflédche ist zu be-
dienen wie ein modernes Textverar-
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beitungsprogramm: der Bildschirm-
inhalt rollt vertikal und horizontal,
sobald man mit dem Cursor an seine
Rénder kommt. Zwei Laufleisten am
rechten und unteren Bildschirmrand
informieren iiber die aktuelle Position
des Cursors im Programmtext.
Nun ist es aber an der Zeit, mit Quick
BASIC ein wenig herumzuexperimen-
tieren. Dazu bendtigen Sie nicht etwa
eine grofie Liste mit speziellen Quick-
BASIC-Befehlen, nein, Sie konnen
zundchst mit dem ganz normalen
Wortschatz des GW-BASIC arbeiten,
Quick BASIC ist sozusagen abwiirts-
kompatibel. Ein paar Einzelheiten
sind dennoch zu beachten:

Quick BASIC kann folgende, von GW-
BASIC her bekannte Anweisungen
und Funktionen iberhaupt nicht ver-
arbeiten: AUTO, CONT, DEF USR,
DELETE, EDIT, LIST, LLIST, LOAD,
MERGE, MOTOR, NEW, RENUM,
SAVE und USR. Die Anweisungen
COMMON, DEF und DIM miissen
(falls notig) unbedingt ganz zu An-
fang eines Quick-BASIC-Programms
stehen, mit CALL werden spezielle
Unterprogramme (SUB- oder FUNC-
TION-Prozeduren) aufgerufen und
nicht, wie in GW-BASIC, die Adresse
einer Assemblerroutine.

Der intelligente Editor
findet Fehler bereits bei
der Eingabe

Bei Ihrem ersten Programmierversuch
werden Sie mit einer weiteren Eigen-
schaft des Quick-BASIC-Editors Be-
kanntschaft machen: Bereits bei der
Eingabe von Programmzeilen werden
diese auf offensichtliche Fehler unter-
sucht und zur Korrektur angemahnt.
Freilich kénnen nicht alle Fehler er-
kannt werden, da manche ja erst wih-
rend des Programmlaufs entstehen,
wie zum Beispiel 'Division durch
Null” (weitere Fehlerpriifungen erfol-
gen iibrigens beim Start des Pro-
gramms und beim Compilieren). Der
Editor unterstiitzt ferner durch geziel-
te Grofi- und Kleinschreibung die
leichte Unterscheidung zwischen
BASIC-Schliisselwirtern und benut-
zerdefinierten Bezeichnern (Labels)
sowie die eingeriickte Schreibweise
von Unterroutinen.

Da es sich um einen vollwertigen
Texteditor handelt, sind sowohl
Block- als auch Suchen-Ersetzen-
Funktionen méglich. Diese werden
unter den Meniis 'Bearbeiten’ und
'Suchen’ aufgerufen. Bevor man mit
den passenden Funktionsaufrufen im
Menii 'Bearbeiten’ Textteile kopieren,
verschieben oder l6éschen kann, muf}
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man diese mit Hilfe der Cursortasten
bei gleichzeitigem Driicken der
SHIFT-Taste markieren. Die Funktio-
nen ’Ausschneiden’ und ’Kopieren’
lagern den markierten Bereich in ei-
nem Zwischenspeicher ab, von wo er
mit der Funktion 'Einfiigen’ abgeru-
fen werden kann. Nun sollte einem
Probelauf nichts mehr im Wege ste-
hen. Méglich ist der Programmstart
mit RUN im Direktmodus-Bereich,
aber man kann es auch einfacher ha-
ben: <SHIFT> + <F5>. Diese Ta-
stenkombination entspricht dem
Punkt “Start“ im ’Ausfiithren Menii.

Mit der Tastenkombination
SHIFT+F5 wird ein
Programm gestartet

Sollte Quick BASIC einen schwerwie-
genden Fehler im Programm feststel-
len, dann wird es nun eine entspre-
chende Meldung ausgeben. Gleich-
zeitig steht der Cursor in der Zeile, wo
der Fehler zutage tritt. Meistens ist da-
mit die Lokalisierung des Fehlers be-
reits erfolgt, aber eben nur meistens,
denn einige Fehler machen
sich nur auf Umwegen be-
merkbar - dann heifit es su-
chen!

Beim Programmlauf wird
eine weitere Neuerung des
Quick BASIC deutlich: Der
Wechsel von der Bedienungs-
oberfliche zum Programm-
Bildschirm. Withrend unter
GW-BASIC nur eine einzige
Bildschirmoberfliche fiir
Programmentwicklung und
-ausfithrung verfiigbar ist,
schaltet Quick BASIC zwi-
schen seiner Bedienungs-
oberfliche und dem Bild-
schirm des Programms um.
Am Programmende bleibt
Quick BASIC im Programm-
bildschirm stehen und for- 2us
dert auf, eine Taste zur Riick-

kehr in die Bedieneroberfliche zu
driicken.

GW-BASIC-Programme in
Quick BASIC iibernehmen?
Aber ja!

Das probiert man am besten ein paar-
mal aus, dann wird schon deutlich,
was gemeint ist.

Vorteile hat dies vor allem fiir die Pro-
grammentwicklung, denn der Bedie-
nungsbildschirm zeigt immer die zu-
letzt bearbeitete Stelle des Pro-
gramms.

Wie steht es eigentlich mit der UUber-
nahme von GW-BASIC-Programmen
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in Quick BASIC? Diese ist ohne wei-
teres moglich, wenn Sie zwei Dinge
beachten:

1. Das GW-BASIC-Programm muf} von
Quick-BASIC-fremden Anweisungen
und Funktionen befreit werden. In
der Regel werden Sie nur wenig oder
gar keine fiir Quick BASIC unbekann-
te Anweisungen im Listing haben.
Entfernen oder ersetzen Sie alle nicht
erlaubten Anweisungen und Funktio-
nen oder modifizieren Sie kritische
Programmteile (siehe Referenztabel-
le).

2. Das GW-BASIC-Programm muf} im
ASCII-Format (reiner Text) vorliegen.
Speichern Sie das GW-BASIC-Pro-
gramm mit

SAVE “datei.bas“,a

Der Parameter 'a’ sorgt dafiir, daf} das
Programm im ASCII-Format gespei-
chert wird. Nach dieser Vorbehand-
lung kann das GW-BASIC-Programm
ohne weiteres unter dem Meniipunkt
“Programm laden“ von Quick BASIC
aufgenommen werden,

Bild 1: So sieht die Bedienungsoberfliche von Quick BASIC

Sollte Ihr Programm, wie auch immer
es unter die Fittiche von Quick BASIC
geraten ist, fehlerfrei laufen, ist es an
der Zeit, es in einen direkt ausfithrba-
ren Code zu iibersetzen - also es in
ein direkt aus der DOS-Ebene startba-
res Programm (.EXE) umzuwandeln.

Da Quick BASIC dazu einige Hilfspro-
gramme bendtigt, sollte sichergestellt
werden, daf sich folgende Program-
me beziehungsweise Dateien im ak-
tuellen Verzeichnis befinden:
BC.EXE, LINK.EXE, BRUN40.LIB,
BCOM40.LIB. Der gewissenhafte Pro-
grammierer speichert das Programm
vor dem Aufruf des Compilers als nor-
malen BASIC-Code.

Im Menii "Ausfithren’ finden Sie die
entsprechende Auswahl: “EXE-Datei
erstellen®. Diese wird angewihlt. Ein
neues Auswahlfenster zeigt zunéchst
den Dateinamen mit der Endung EXE
an.

Quick BASIC benétigt Hilfs-
programme zum Compilieren

Der Dateiname kann jetzt noch verin-
dert werden, die Endung EXE bleibt
bestehen. Mit der Tabulatortaste sind
Spriinge in die anderen Auswahlfel-
der moglich, die Cursortasten bezie-
hungsweise die Leertaste dienen der
Anwahl (oder alles mit der Maus).
Insbesondere die beiden Meniipunkte
“EXE benétigt BRUN40.EXE® (oder
BRUN45.EXE bei Version 4.5) und
“Selbstandige EXE-Datei“ sind von
zentraler Bedeutung.

Compilierte Quick-BASIC-Program-
me benétigen eine grofle Anzahl von
Unterstiitzungsroutinen - Programm-
teile, die in Maschinensprache vorlie-
gend an ihr eigenes Programm ange-
hidngt werden. Dieses Anhiingen be-
zeichnet man als 'LINKEN’,

Jedem Befehl in BASIC ist
eine entsprechende Routine
zugeordnet, die bei der spi-
teren Laufzeit des EXE-Pro-
gramms entsprechend auf-
gerufen wird. Die Routinen
sind komplett in einer soge-
nannten Bibliothek zusam-
mengefafit - wenn nun das
eigene Programm gestartet
ist, greift es wihrend seiner
Laufzeit auf diese Routinen
zu. Deshalb nennt man die
Sammlung auch ’Laufzeit-
Bibliothek/Modul’. Der
Name dieser Bibliothek lau-
tet BRUN40.EXE (Basic
RUNtime Library - Version
4.0) - die fiir die Quick-BA-
SIC-Version 4.5 entspre-
chend BRUN45.EXE.

Es bestehen zwei Méglichkeiten der
Anwendung einer Laufzeitbibliothek.
Zum einen die eben erwihnte (Anbin-
den) - dabei entsteht ein vollig selb-
stindiges EXE-Programm (stand alo-
ne) und zum anderen die Méglich-
keit, die komplette Laufzeitbibliothek
als "Extra-Datei’ auf dem Datentriger
zu speichern, auf dem sich auch das
Programm befindet - in diesem Fall
ist das Programm wesentlich kleiner.

Der Grund dieser Vorgehensweise
liegt darin, dafl auch beim Vorhan-
densein mehrerer iibersetzter Quick-
BASIC-Programme nicht zu jedem
Programm eine eigene Laufzeitbi-
bliothek vorhanden sein mufl -
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flir den Microsoft

NaVigato Flugsimulator il

Flugsimulation naturgetreu und realistisch

Der “Navigator” wertet
den Microsoft Flugsimu-
lator zu einem &duBerst
realistischen und wirk-
lichkeitsnahen Flugtrai-
ner auf.

Ob anspruchsvolle Un-
o terhaltung oder naturge-
o7-. treues Flugtraining -
mit dem *“Navigator®
konnen Sie alle Mog-
lichkeiten des Microsoft
Flugsimulators voll er-
schlieBen.

Mavigation} F1 - Hilfe

Geschuindigkeit §6.
Vindsinf lup

13 lmhn

Ervartete Flugreit

Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Genaue Daten von mehr als 400 verschie- + Prézise Landeanflugkarte fir jeden ange-
denen Flughéfen flogenen Flughafen

* Alle Landschaftsdisketten von Sublogic * Ausgabe eines kompletten, wirklichkeits-
verwendbar getreuen Flugplans

* Jeder Flughafen gibt realistische, das heiBt * Wetterbericht, Flugplan sowie alle Tabel-
wechselnde Wetterberichte aus len und Grafiken kdnnen ausgedruckt

* Tabellen und Grafiken informieren liber werden
WindeinfluB auf Kurs und Geschwindigkeit * Konfiguration nach eigenem Kénnen und

* Berechnung der vorgeschriebenen Reise- Geschmack
flughohe fiir VFR- und IFR-Flige * Ausfiihrliches, deutsches Handbuch

Systemvoraussetzungen:
PC, XT, AT mit beliebiger Grafikkarte

nur 69,— DM*

Das komfortable

3 D- D raw CAD-Programm

Mit Lichtquellensimulation und Animation

* Ansicht durch Eingabe
der Projektionswinkel frei
wahlbar * Auf Wunsch las-
sen sich drei verschiedene
2D-Ansichten erzeugen

+* 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten
* Integrierter Taschenrech-
ner fiir Konstruktionsdaten
* Einstellbare GroBe und
perspektivische Verzerrung
* Kombination von getrennt
konstruierten Teilen

+* 3D-Funktion als Manipu-
lationSwerkzeug % Punkte,
Kanten und Fldchen sind
frei editierbar « Drei Raum-
achsen mit 1600-Ebenen-
Editor % Verdeckte Flachen % Lichtquellensimulator #+ Animationsroutine mit GréBen- und
Perspektivenverdnderung von beliebiger LAnge  Animationslinker % Verformen der Objek-
te durch Zufallszahl oder Verkniipfung mit mathematischen Formeln * Erzeugung von
Rotations- und Translationskérpern und modifizierten Duplikaten * Programmierer-
Schnittstelle, Objekte lassen sich mit einem Texteditor generieren * Vielzahl von Ausgabe-
formaten: 3D-Draw, Autocad-Script, Postscript, EPS-Format und HPGL-Plot-Format
Systemvoraussetzungen:

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder
zwei Diskettenlaufwerke beziehungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte
Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte

Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung
mit Postscript-Emulator, Postscript-fahiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 3.0

nur 99,—- DM*

Ansicht Objekt nanipulieren edilieren oprerisren sninisren 20

Jetzt Demonstrationsdiskette erhaltlich!

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung: kompatibel zum
GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Gebrauch mehrerer GW-Basic-
Toolboxen, leistungsfahige Beispielprogramme inklusive.

Fir komfortable Benu\zerobemachen mit Pulldown-

Meniis und k ter Mal
GW—BAS'C— * Vollstindige Maussteuerung im Text- und Grailkmodus
* Spezielle Mendleisten fir haufig benétigte Eingaben
TOOLBOX + Popup-Menis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Ldnge
“Oberﬂache“ * Position, Farben und Rahmen aller Men(s frei wéhlbar

* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic
+* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

Mehr als 30 Funktionen fiir das MS-DOS-System:

* KLgmh?van::l zu :qs-lnoi voT'VerLs;m;\kabis 4.01 | GW-BASIC-
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit den Wildcards “** und “?* TOOLBOX
* Schnelle Bildschirmausgabe tber Systemfunktionen “Dos_

* Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS . @
* Nutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic aus Funktionen

* Inklusive Beispielprogramm: eine komplette DOS-Shell

Resident-Software-Manager

Meniligesteuertes Léschen und Nachladen von residenten
TSR-Programmen l6st Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

+* zeigt den noch freien Ar-
beitsspeicher % registriert
geladene residente Pro-
gramme * erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion % informiert {iber be-
nutzte Interrupt-Vektoren

+* loscht beliebige, spei-
cherresidente Programme
* ladt mehrere TSR-Pro-
gramme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende,
komfortable Meniisteuerung
* besitzt einen universellen
Maustreiber * belegt ledig-
lich 15 kByte Speicherplatz
* informiert mit einem um-
fangreichen Handbuch

nur 69,- DM*

Fir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus

GW B AS' c * Zwei verfliigbare Grafikseiten mit Umschaltmdglichkeit
- e * Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Elipse und Vieleck
TOOLBOX * Austillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
& +* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
Hercules- * Setzen, Loschen und Abfragen von einzelnen Punkten
Gl‘aflk“ * Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"

+* Inklusive Beispielprogramm: Prdsentationsgrafik

Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf
die Folter! Mit Softreset bleibt der komplette Speicherin-
halt auch nach einem Reset erhalten und kann auf Dis-
kette oder Festplatte gespeichert werden. Zeitlupe PC:
Verlangsamen Sie Ihren Computer bis zu einem Bruch-
teil der Taktfrequenz. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-
versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber »T6« mit Quellcode.

PC-Utilities
nur 69,— DM*

Jede GW-Basic-Toolbox nur DM 69,-*

Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien. Code:
PaBwortverschliisselung. Makeroom: l6scht Dateien ge-
maéB Suffix. Setdir, Restdir: aktivieren nach Programm-
aufruf das Original-Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binérfor-
mat oder Zeilennummer auf dem Drucker oder Bild-
schirm aus. Extras: »SCopy«, das professionelle Kopier-
programm, »Filed«, der Programmeditor.

MS-DOS-Utilities
nur 49,—- DM*

* Samtliche Programme sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhéltlich. (Bitte bei Bestellung unbedingt angeben.)
Unabhangig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir flr das Inland 4,— DM bzw. flr das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Unverbindliche Preisempfehlung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Abteilung DOS-Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege D)A/I!é




ips & Tricks

Die Tétigkeit des Interpreter-BASIC
gleicht der eines Simultan-Uberset-
zers: Die Worte aus dem Munde des
Politikers bei einer Pressekonferenz
werden ziemlich zeitgleich in die
Zielsprache iibersetzt. Jede Rede-
wendung, jeden Satz, den der Poli-
tiker im Laufe seiner Verlautbarung
wiederholt, mufl der Dolmetscher
gleichermafen erneut iibersetzen.
Und schlimmer noch: Auf der
nichsten Pressekonferenz muf} al-
les wieder vollkommen frisch iiber-
setzt werden, obwohl dies ja bereits
einmal geschehen war - und der
Dolmetscher mufl immer dabei
sein. Dies kostet Zeit, und zwar eine
Menge. Liegt hingegen die Rede als
Manuskript vor, kann sie vom Dol-
metscher in aller Ruhe iibersetzt
und in Schriftform niedergelegt
werden. Den wartenden Journali-
sten wird dann nur noch ein Papier
mit der iibersetzten Rede in die
Hand gedriickt. Die Ubersetzung
kann beliebig oft kopiert und in jede
weitere Pressekonferenz mitge-
bracht werden. Quick BASIC ist ein
Compiler (compile = “zusammen-
tragen, -stellen“), er arbeitet nach
der effektiveren der beiden Dolmet-
scher-Methoden.

Um noch einmal zu vergleichen:
Ein Interpreter tibersetzt stur jeden
Befehl, der ihm auf dem Weg durch
ein Programm begegnet, in Maschi-
nensprache und fithrt ihn aus; dann
kommt der néchste Befehl dran, so-
lange, bis das Programm-
ende erreicht ist. Bei jedem Pro-
grammlauf geschieht dieser Vor-
gang aufs neue.

Ein Compiler hingegen fertigt aus
dem Programmtext eine Uberset-
zung an, die einmal “aufgeschrie-
ben“ wird - in eine Datei - und
nach einem Binde-Vorgang (s.u.) be-
liebig oft ausgefiihrt werden kann.
Dadurch, dafl beim Ablauf eines
compilierten Programms die Uber-
setzungszeit wegfillt, ist es um eini-
ges schneller als ein interpretiertes
Programm. Nun gibt es kein Licht
ohne Schatten: Compilierte Pro-
gramme lassen sich nicht ohne gro-
Beren Aufwand verindern. Das
wird klarer, wenn man sich einmal
anschaut, wie compilierte Program-
me entstehen:

1. Quelltext erstellen
2. Compiler aufrufen
3. Objektdateien binden

Wo liegen die Unterschiede zwischen
Compiler und Interpreter?

Zur Erlduterung: Ein Quelltext ist
nichts anderes als das, was man
auch zum Beispiel im normalen In-
terpreter-BASIC als Programmli-
sting schreibt, der Programmtext
also.

Der Compiler ist ein Hilfspro-
gramm, welches aus dem Quelltext
eine sogenannte Objektdatei anfer-
tigt, eine Art Zwischenstufe, die
dann mit einem Linker (link =
“Binden), auch ein Hilfsprogramm,
in das endgiiltige Fertigprodukt
umgewandelt wird. Jede noch so ge-
ringfiigige Anderung des Quelltex-
tes macht einen neuen, kompletten
Compilier-Vorgang erforderlich!
Insbesondere in der Entwicklungs-
phase wird dabei die Geduld des
Programmierers eine harte Probe
gestellt.

Ein Interpreter hingegen ist da we-
sentlich einfacher zu handhaben:
Programménderungen sind eine
Sache von wenigen Tastenanschli-
gen, der Probelauf erfordert ein
simples RUN <ENTER >.

Soweit zum Grundprinzip von
Compilern. Quick BASIC 4.0 und
4.5 sind nicht die ersten BASIC-
Compiler, Microsoft bot bereits 1985
eine Version 1.0 an. Das umfassend
Neue der Versionen 4.0/4.5 ist je-
doch ihr integriertes Interpreter-
Compiler-Konzept. Was heifit das
nun wieder? Relativ simpel ausge-
driickt: Das neue Quick BASIC ver-
kniipft die Vorteile von Compilern
und Interpretern miteinander. Man
arbeitet so unmittelbar wie in einem
Interpreter, verfiigt aber iiber die Ge-
schwindigkeitsvorteile eines com-
pilierten Programms.

Quick BASIC schafft das, indem es
jede eingegebene Zeile bereits iiber-
setzt, sobald man am Zeilenende
die ENTER-Taste driickt. Will man
das Programm ausprobieren, kann
man dies jederzeit tun. Eventuelle
Fehler werden wie in einem Inter-
preter-BASIC korrigiert, Testldufe
kénnen, ohne dafl man vorher com-
pilieren mufl, durchgefiihrt
werden.

Das Erstellen einer Objektcode-Da-
tei und das anschliefende Binden
bilden erst dann den krénenden
Abschluf} einer Programmierarbeit,
wenn das Programm ausfiihrlich
getestet und fiir gut befunden wur-
de.
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Programmanwendungen kénnen so
mit weniger Disketten-/Plattenspei-
cherplatz auskommen. Die so vom
Programm getrennte Routinensamm-
lung ist allerdings etwas grifler als
die, die mit eingebunden wird. Zum
Vergleich, das Programm:

10 REM

ist als selbstindige EXE-Datei unter
Quick BASIC 4.0 genau 20747 Byte
grol — obwohl es itberhaupt nichts
tut - , als “unselbstindiges*®, also auf
das Laufzeitmodul BRUN40.EXE an-
gewiesenes Programm nur (aber im-
merhin noch!) 2577 Bytes. Wenn man
vergleicht, dafl BRUN40.EXE rund 75
kByte grof ist, dann lohnt es sich aus
Platzspargriinden, unser 'Dummy-
Programm’ als selbstindige EXE-Da-
tei zu erstellen.

Gesetzt den Fall, dafl ein grofieres
Programm-Projekt sich aus mehreren
ausfithrbaren Modulen zusammen-
setzt, kann es jedoch rationeller sein,
dieses mit einem groflen Laufzeit-Mo-
dul - BRUN40.EXE - und mehreren
kleinen, unselbstdndigen EXE-Datei-
en zu verwirklichen. Wer ein selbster-
stelltes Programm weitergeben will,
muf} darauf achten, daf er entweder
eine selbstindige EXE-Datei ent-
wickelt oder dem Empfinger das
Laufzeitmodul mitliefert.

Hat Quick BASIC den Compiliervor-
gang ohne Fehler durchlaufen, dann
ist eine EXE-Datei entstanden, die aus
dem Betriebssystem heraus gestartet
werden kann. Sollte bei einem un-
selbstindigen Programm das Lauf-
zeitmodul fehlen, fordert eine Mel-
dung zur Eingabe des Zugriffspfades
fiir BRUN40.EXE auf.

Quick BASIC kommt ohne
Zeilennummern aus

Zum Abschluf’ sollen Sie mit einer
grundlegend neuen Eigenschaft von
Quick BASIC bekanntgemacht wer-
den: Die Programmierung ohne Zei-
lennummern. Eines der Grundprinzi-
pien des traditionellen BASIC beruhte
auf der Abarbeitung der Programme
in der numerierten Reihenfolge der
Befehle - iibrigens einer der Griinde,
warum einige selbsternannte Kory-
phéen iiber BASIC-Programmierer die
Nase riitmpfen.

Obwohl das Nummernprinzip eigent-
lich eine feine Sache ist, kann es -
und da trifft die Kritik an BASIC aus-
nahmsweise zu Recht - dazu verfiih-
ren, undiszipliniert zu programmie-
ren. Unter dem Begriff “Spaghetti-
Code” sind damit chaotische und
kaum nachvollziehbare Verflechtun-
gen von Zeilenspriingen gemeint, die



insbesondere mit Hilfe des Befehls
GOTO erzeugt werden.

Die Entwickler von Quick BASIC ha-
ben die Programmierung mit und
ohne Zeilennummern vorgesehen.
Wer sich an die bisherige Program-
mierung gewohnt hat, kann also unter
Quick BASIC so weitermachen wie
bisher - halt, das stimmt nicht ganz!
Quick BASIC arbeitet alle Zeilen in
der echten Reihenfolge ihrer Eingabe
ab, und nicht in der Reihenfolge ihrer
Numerierung:

GOTO zeilenmarke

GOSUB zeilenmarke

Das Programm

10 FORX=1TOS5

20IF INT(X/2) = X/2
THEN GOSUB 1000

30 NEXT X

40 END

1000 REM unterprogramm
1010 RETURN

kann in Quick BASIC so geschrieben
werden:

Tips & Tricks

marken diirfen bis 40 Zeichen lang
sein, miissen mit einem Buchstaben
beginnen und mit einem Doppel-
punkt enden. Aulerdem miissen sie
der erste Eintrag einer Zeile sein.

Mit Quick BASIC kann
strukturiert programmiert
werden

Eine leistungsfihigere Methode, mit
Unterroutinen zu arbeiten, stellen die
SUBs und die FUNKTION-

20 PRINT “Zeile 20"
10 PRINT “Zeile 10"

fithrt in GW-BASIC zur Aus-
gabe:

Zeile 10
Zeile 20

in Quick BASIC jedoch zu

Zeile 20
Zeile 10

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen fusfuhren Debug Aufrufe Optione
HILFE: CALL-fmweisung Hilfebildschirm
dDetailsh Beispielr AThement

CALL - cine Anweisung, die die Steuerung an eine BASIC SUB ubergibt,

Hilfe

Wilfebildschirad

.
4indexr

Syntax
CALL Namel(Argumentenliste))
8 Name ist der Mame der SUB
# firgumentenliste enthalt die Variablen oder Konstanten, die an die SUB
iibergeben werden.

Siehe anch 4DECLARE» 4SUB...END SUB»
fndere Anucndungen
4CALLS) - um die Steuerung an eine Prozedur zu iibergeben,

die in einer anderen Sprache geschrieben ist.

Prozeduren unter Quick BA-
SIC dar.

An sie werden bei Bedarf de-
finierte Parameter iiberge-
ben, und sie kodnnen
auch rekursiv verwandt wer-
den, das heifdt, sie sind in
der Lage, sich selbst aufzu-
rufen.

Wihrend SUBs echte Unter-
programme sind, die mit

4CALL ABSOLUTE* - um die Steuerung anm eine Prozedur

Es heifit also aufpassen! Un-
ter diesen Umstinden lohnt
es sich allemal, die num- call
mernlose Programmierung
einmal auszuprobieren. Ein-
fache, kurze Programme
werden, wie bereits er-
wihnt, in der Reihenfolge
ihrer Anordnung abgearbei-
tet, also von oben nach un-
ten. Fiir etwas anspruchsvol-
lere Programme mit komplexerem
Aufbau dient das Label-Prinzip:

Bestimmten Teilen des Quelltextes
konnen Bezeichnungen - die Quick-
BASIC-Dokumentation benutzt den
Begriff “Zeilenmarken“ - zugeordnet
werden, der Einsprung in diese Pro-
grammteile erfolgt mit traditionellen
BASIC-Befehlen:

<Hilfed

Hilfe

{Fenster Sub

in Maschinensprache zu iibergeben.

4CALL INTERRUPTY - um ein DOS-Systemaufruf auszafiihren.

Direkt

fusfubrens <Einzelschritt |

Bild 2: Quick BASIC verfiigt iiber eine vorziigliche OnLine-

FORX = 1TO5

IF INT(X/2) = X/2 THEN
GOSUB unterroutine

END IF

NEXT X

END

unterroutine:

REM Unterprogramm

RETURN

Das Label, die Zeilenmarke in diesem
Beispiel heifst “unterroutine”. Zeilen-

N 00661 : 604

CALL aufzurufen sind, han-
delt es sich bei den FUNK-
TION-Prozeduren um benut-
zerdefinierte Funktionen,
die zum Beispiel bestimmte,
hiufig gebrauchte Berech-
nungen durchfithren. Sehen
Sie sich zur Ergédnzung dazu
bitte den Beitrag iiber Turbo
BASIC in diesem Heft an.

Wann immer Sie Fragen zur Syntax
bestimmter Befehle von QUICK BA-
SIC haben, konnen Sie die Online-
Hilfe verwenden - driicken Sie dazu
die F1-Taste. Thnen wird dann eine
Auswahl prasentiert, in der Sie unter
anderem den Punkt INDEX finden.
Waihlen Sie ihn an, und geben Sie den
ersten Buchstaben des Befehls ein,
iiber den Sie etwas wissen mochten.

—ue
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ettbewerb

Leserbefragung 12/89: Die Gewinner

Im Dezemberheft 1989 fragten wir Sie nach lhrer
Meinung iiber die PCpur und setzten fiir Ihre
Mihe 30 Preise zur Verlosung aus. Zwar sind die
Bogen noch lange nicht ausgewertet, die gliickli-
chen Gewinner wollen wir Ihnen jedoch nicht
vorenthalten.

nsere nebenberuflich als Glicksfeen titigen Assistentin-
nen Anke und Susanne haben 'zugeschlagen’ und aus
dem Riesenberg aller Einsendungen dreiflig Gewinner "herausgelost’.

Den 1. Preis, Computerzubehor oder Software nach freier Wahl im Wert
von 500, - DM, hat gewonnen:

Herr Friedrich Buckel in 7148 Kirchberg/Jagst

Das Feld im Fragebogen, in dem wir Thren Wunsch erwarteten, lieber
Herr Buckel, haben Sie beschriftet:

‘Nicht voreilig sein!’. Wir deuten dies als *hausgemachtes’ Omen, mit
dem Sie den ersten Preis "heraufbeschwiiren’ wollten. Wenn's so war,
behalten Sie diese Methode bei - sie scheint zu funktionieren. ..

Und gewonnen haben Sie - wie telefonisch (nach-)gewiinscht - einen
Zuschuf} zu einem wissenschaftlichen Textverarbeitungsprogramm.

Herzlichen Gliickwunsch!

2.Preis: Das DMV-Einsteigerpaket:

- Textverarbeitung ConText Pro
- Benutzeroberfliche ERGO
- Adrefiverwaltung zu ConText

Herr Thomas Rosner in 7449 Neckartenzlingen

3. Preis: Textverarbeitung ConText PRO
Herr Reinhard Raidl in A-1170 Wien

4. Preis: Benutzeroberfliche ERGO

Herr Hagen Maus in 7314 Wernau

5. bis 10. Preis: Je ein Jahresabo der PCpur inklusive DATABOX

Herr Rainer Keller, 6100 Darmstadt

Herr Klaus Sommer, 8904 Friedberg 2

Herr Rolf Schmitz, 4708 Kamen 5

Herr Wolfgang Hahn, 5600 Wuppertal 1

Herr Hajo Seibt, 2900 Oldenburg

Herr Herbert Henneberger, 8702 Kleinrinderfeld

11. bis 20. Preis: Je fiinf PCpur-DATABOXEN nach freier Wahl:

Herr Wilhelm Hene, 8360 Deggendorf

Herr Detlef Hopp, 7260 Calw-Wimberg

Herr Martial Jardon, 6200 Wiesbaden

Herr Hans Bestehorn, 3257 Springe 1

Herr Jens Herrmann, 2000 Hamburg 61

Herr Thomas Gebhardt, 7989 Amtzell

Herr Jiirgen Kirchner, 3353 Bad Gandersheim

Herr Ralf Putzer, 5374 Hellenthal

Herr Alfred Statz, 7990 Friedrichshafen 1

Herr Ralf Germer, 7801 Ehrenkirchen

21. bis 30, Preis: Je ein wertvolles Sachbuch:

Herr Gerhard Sperling, 5330 Koénigswinter 1

Herr Rolf Lange, 8070 Ingolstadt

Herr Eberhard Oehlke, 4600 Dortmund 41

Herr Peter Schleich, 8356 Spiegelau

Herr Jorg Froscher, 7149 Freiburg a.N.

Herr Wolfgang Ziergébel, 6129 Liitzelbach

Herr Erich Ender, 7936 Allmendingen

Herr Uwe-Kurt Stade, 2000 Hamburg 60

Herr Manfred Slodowski, 7803 Gundelfingen

Herr Siegfried Schneider, 7950 Biberach/Riss

Auch den Gewinnern der Preise zwei bis 30 einen herzlichen Gliick-

wunsch!

In der ndchsten PCpur hoffen wir Ihnen, liebe Leserschaft, die interes-

santesten Ergebnisse der Leserumfrage prisentieren zu kénnen.
—— me

Die Gewinner des PCpur-Boten
12/89 sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten
12/89 entschied das Los liber die Gewinner
von zehn DATABOXen der PCpur 3/90. Lesen
Sie, wer gewonnen hat, und machen Sie
weiterhin mit, dann kénnen auch Sie gewinnen!

Folgende PCpur-Leser kénnen sich
iiber den Gewinn freuen

Mit dieser Karte
kénnen sie aktiv
an der Gestaltung

Martin Josef, Wiggensbach :
Udo Hillmann, Hameln {Eirfkreprur g
Giinter Miiller, Lengede ;
Alexander Pfost, Esslingen-Zell Unid so

W. Lason, Frenkendorf (CH)
Michael Derlin, Reinbek
Franz Schott, Kenzingen
Wolfgang Richter, Birkweiler

spiegelt sich

PCpur-Bote 12/89
Rubriken

Das Aussehen dieses Diagramms bestimmen Sie

Ihre Meinung wider...

LCONDO AL~

Herbert Till, Hann. Miinden
10. Detlef Klippert, Plettenberg

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kén-
nen der nidchste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
fullt mit Ihrer eigenen Meinung -
denn die ist uns sehr wichtig - an
uns zuriicksenden. Wichtig dabei
ist, dafl Sie die PCpur erst einmal
durchlesen und studieren, bevor Sie
uns Thren PCpur-Boten schicken.
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Im Bild sehen Sie, wie sich hundert
Prozent auf die verschiedenen Rubri-
ken verteilen. Dabei scheint es auf
dem ersten Blick gewaltige Differen-
zen zu geben. Das ist jedoch alles re-
lativ, wie Einstein zu sagen pflegte,
denn: Auch bei uns haben die Rubri-
ken unterschiedliche Stellenwerte —
nicht zuletzt der einzelnen Umfinge
wegen. Die Rubrik Basar beispiels-
weise steht mit einem Durchschnitt
von vier Seiten Umfang natiirlich
nicht so méchtig da wie Durchblick
oder die Tips & Tricks, die jeweils 20

stolze Seiten aufweisen konnen. Au-
erdem bietet Ihnen der Basar zwar
immer wieder interessante Neuigkei-
ten, umfangreichere Tips und
grundlegendes Wissen werden aller-
dings in den Rubriken Tips & Tricks,
Programme und Durchblick angebo-
ten. Sehen Sie sich also die Ergeb-
nisse unter gesagten Gesichtspunk-
ten an, und machen Sie weiter mit,
nehmen Sie an der Gestaltung der
PCpur teil, sorgen Sie fiir Anre-
gungen.

—uc



Peter Moller

Programme unter der Lu
BASIC-Programme Zeile fiir

Zeile erklart

Der heutige Beitrag aus unserer kleinen Werkstatt fir
Programmieranfanger und andere interessierte BASIC-Tiftler
widmet sich ganz dem Thema der Zeit- und Datumsanzeige in
BASIC-Programmen. Als praktisches Beispiel hierfiir soll
CARMASTER, unser Programm des Monats aus der Ausgabe

PCpur 6/89, Seite 51, dienen.

ohl jeder von Thnen

kennt mindestens ein
Programm, ob es sich dabei nun um
eine Textverarbeitung, eine Adref3-
verwaltung, ein Spiel oder um etwas
anderes handelt, in dem zumeist in
der obersten Bildschirmzeile das Da-
tum und die Uhrzeit angezeigt wer-
den. Diese Programme zihlen zu
den sogenannten professionellen
Programmen, und gerade solche
Schmankerl werden von vielen An-
wendern mit Ehrfurcht betrachtet.

Dabei ist die Programmierung dieser
Anzeigen zum Beispiel in GW-
BASIC kein grofies Problem. Eine ty-
pische Routine zur Realisierung der
Datums- und Zeitanzeige wollen wir
deshalb hier einmal genau unter die
Lupe nehmen. Vorweg aber noch
zwei Anmerkungen zum Listing, das
wie gesagt aus der Kfz-Kosten-Ver-
waltung aus der Ausgabe 6/89 ent-
nommen ist: Die Numerierung der
Zeilen entspricht der des Original-
programms, so daf} Sie in die Lage
versetzt werden, diese Routine dort
leicht wieder aufzufinden. Damit
das Programm, das ja nur ein Unter-
programm darstellt, ‘auch ohne das
Hauptprogramm lauffihig ist, sind
die Zeilen 2000 bis 2030 eingefiigt
worden. Diese Zeilen haben nur den
Sinn, das eigentliche Programm
CARMASTER zu ersetzen. Die Aus-
gabe der Uhrzeit 143t sich mit der Va-
riablen TIMES bewerkstelligen.

TIMES$ ist eine sogenannte System-
variable, das heif’t, sie ist von Ihrem
GW-BASIC schon mit einem Wert, in
diesem Fall der Uhrzeit belegt. Die
Zeit wird dabei von der in Threm PC
eingebauten Systemuhr {ibernom-
men. Diese kennen Sie in jedem Fall,
wenn Sie einen einfachen PC besit-
zen. Bei diesem muf bei jedem Start
des Rechners diese Uhr nachgestellt
werden. Unter MS-DOS kénnen Sie
dies mit dem Befehl TIME tun. Be-

sitzer von XTs und ATs brauchen
dies nicht zu tun, sie besitzen nim-
lich eine akkugepufferte Uhr, die
auch weiterlduft, wenn der Rechner
ausgeschaltet ist.

Unter GW-BASIC kann die
aktuelle Uhrzeit mit TIME$
ermittelt werden

Nun aber wieder zuriick zu unserem
GW-BASIC und der Variablen
TIMES. Im Gegensatz zu einer nor-
malen Variablen kénnen Sie TIME$
nicht mit einem anderen Wert als
dem der Uhrzeit belegen. Ansonsten
konnen Sie TIME$ allerdings wie
jede andere Variable einsetzen. So ist
es zum Beispiel moglich, in der Va-
riablen eine andere als die vom Sy-
stem vorgegebene Zeit zu speichern.
Bedenken Sie dabei aber, daf} Sie das
Format dieser Variablen einhalten
miissen. Dieses Format kénnen Sie
leicht selbst herausfinden, indem
Sie unter GW-BASIC den Befehl

PRINT TIME$

eingeben. Nach der Bestitigung die-
ses Befehls durch <RETURN > be-
kommen Sie die aktuelle Uhrzeit im
Format SS:MM:ss, also Stunden,
Minuten, Sekunden jeweils getrennt
durch einen Doppelpunkt, auf dem
Bildschirm angezeigt. Der Befehl
TIME$= “12:00:00“ setzt demnach
die Systemzeit auf zwolf Uhr mit-
tags. Eng verbunden mit TIME$ ist
die Variable TIMER, die ebenfalls
durch Thr GW-BASIC vordefiniert ist.
Diese enthilt die Sekunden, die seit
Mitternacht vergangen sind. TIMER
ist direkt von TIME$ abhingig.
Wenn Sie also TIME$ mit

TIME$ = “00:00:00"

auf Null setzen, dann wird zugleich
auch TIMER auf Null gesetzt. Fassen
wir einmal kurz zusammen: Sie ha-
ben bisher die beiden Variablen ken-

PI‘OQ ramm

nengelernt, die zum Verstindnis un-
seres kleinen Beispiels notwendig
sind. Mit TIME$ ist es moglich, die
aktuelle Uhrzeit auszugeben, und
mit TIMER haben Sie die Moglich-
keit, die Zeit in Sekunden zu mes-
sen. Mit dieser Grundlage kénnen
wir uns nun dem Listing zuwenden.
Die Zeilen 10 bis 90 sind reine Kom-
mentarzeilen (REM = Bemerkung,
Kommentar) und haben fiir Thren
GW-BASIC-Interpreter keine Bedeu-
tung. Wie Sie schon aus unserer
Ausgabe 2/90 wissen, werden solche
mit REM beginnenden Zeilen vom
GW-BASIC sozusagen “iiberlesen”.
In der Zeile 1220 treffen wir auf den
Befehl TIMER ON. Dieser Befehl lafit
sich mit einer Art Schalter verglei-
chen, dazu spiter mehr. Da} dieser
Befehl in Zusammenhang mit der
Variablen TIMER steht, lafit sich
schon aus der Befehlssyntax, also
der Schreibweise des Befehls, ablei-
ten. Mit TIMER ON wird Thr GW-
BASIC angewiesen, die Variable
TIMER zu iiberpriifen. Woraufhin
die Variable iiberpriift werden soll,
steht in der Zeile 1230. Die Zahl, die
hinter ON TIMER in Klammern
steht, gibt die Anzahl der Sekunden
an, die verstreichen soll, bis der Be-
fehl GOSUB (GOSUB = Gehe zum
Unterprogramm) ausgefithrt wird.
Der Wert in Klammern kann frei von
Thnen gewihlt werden, sofern er sich
im Bereich 1 Sekunde bis 86400 Se-
kunden (= 24 Stunden) befindet.

Der Sprung in das Unter-
programm erfolgt nach einer
von lhnen festgelegten Zeit

In unseren allgemeinen Sprachge-
brauch iibersetzt wiirde die Zeile
1230 in etwa lauten: “Jedesmal,
wenn eine Sekunde vergangen ist,
dann gehe zum Unterprogramm, das
in der Zeile 7340 beginnt.“ Stellen
Sie sich vor, Sie miifiten Thre BASIC-
Programme immer in dieser Form
schreiben. Da ist die Sprache GW-
BASIC doch schon wesentlich prak-
tischer, da erheblich kiirzer. Wenn
Sie sich nun an der Vokabel “jedes-
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rogramm

mal“ stéren, dann sind Sie schon auf
die Besonderheit dieses Befehls auf-
merksam geworden. Anders als bei
einem normalen GOSUB-Befehl, der
nur dann ausgefithrt wird, wenn Thr
Interpreter gerade die Zeile abarbei-
tet, in der dieser Befehl steht, springt
Thr BASIC immer wenn eine Sekun-
de vergangen ist, in das Unterpro-
gramm, unabhéngig davon, in wel-
cher Zeile sich das Programm befin-
det. Da dieses Vorgehen des Interpre-
ters nun nicht immer erwiinscht ist,
muf} es eine Moglichkeit geben, Ein-
fluf} nehmen zu kénnen. Und hier
kommen wir wieder auf den oben er-
wihnten Schalter zuriick. Genauso,
wie sich mit TIMER ON diese Funk-
tion einschalten ldfit, kann sie mit
TIMER OFF wieder abgeschaltet
werden. Den Vergleich mit Licht-
schalter und Glithlampe wollen wir
uns an dieser Stelle sparen.

o P C pur-Fachbegriffe

Variablen: Platzhalter fiir bestimmte
numerische Werte oder Zeichenket-
ten. Neben den normalen Variablen
gibt es unter GW-BASIC schon von
diesem vordefinierte Variablen.

Dazu gehéren zum Beispiel TIMES,
TIMER, und INKEY$.

Warum muf} nun aber iiberhaupt ein
Unterprogramm definiert werden,
das immer in einem bestimmten
zeitlichen Abstand aufgerufen wird?

Mit TIMER OFF verhindern
Sie den Sprung in das
Unterprogramm

Die Antwort darauf hat uns schon
Wilhelm Busch gegeben, der in sei-
nem Tobias Knopp dichtete: “Eins-
zweidrei im Sauseschritt lquft die
Zeit, ..." und auch der BASIC-Pro-
grammierer muf} da mit. Mit

PRINT TIME$

kénnen wir zwar die aktuelle Uhr-
zeit ausgeben, doch die ist im nich-
sten Moment ja schon wieder iiber-
holt. Lassen Sie es mich einmal so
salopp ausdriicken: Wer will schon
wissen, wie spit es vor einer halben
Stunde war? Wenn wir also jederzeit
die aktuelle Uhrzeit anzeigen wol-
len, dann miissen wir diese auch re-
gelmifig aktualisieren. Ob Sie dies
nun jede Sekunde tun oder ob Ihnen
eine Aktualisierung lediglich der
Minuten reicht (in diesem Fall miis-
sen Sie den Wert hinter ON TIMER
mit 60 ersetzen), ist, sofern es nicht
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programmbedingt ist, Geschmacks-
sache.

Eigentlich haben wir mit diesen bei-
den BASIC-Zeilen die hauptsichli-
che Arbeit schon erledigt. Jetzt sind
nur noch kleinere Klippen zu um-
schiffen, um in den Zielhafen ein-
laufen zu kénnen. Stellen wir uns
also vor, es sei seit Programmstart
eine Sekunde vergangen. Thr GW-
BASIC ist schon langst in das Haupt-
programm gelangt, das in der Zeile
2000 beginnt. Dieses ist wie bereits
erwdhnt nur zu Demonstrations-
zwecken dort eingebaut worden und
verfolgt sonst weiter keinen tieferen
Sinn. In Zeile 2010 wird die Tastatur
mittels der Variablen INKEY$ abge-
fragt. Dieses INKEY$ gehort im tibri-
gen zur gleichen Familie wie TIME$
und TIMER, kann von Ihnen also
nur in dem durch das GW-BASIC
vordefinierten Zusammenhang be-
nutzt werden. In Zeile 2020 wird die
mit WHILE geoffnete Schleife durch
die Anweisung WEND geschlossen.
WHILE-WEND-Schleifen  arbeiten
dhnlich wie FOR-NEXT-Schleifen.
Bei einer FOR-NEXT-Schleife wird
dem GW-BASIC mitgeteilt, wie oft
die zwischen FOR und NEXT ste-
henden Befehle ausgefiihrt werden
sollen. Verantwortlich dafiir ist die
Variable, die hinter FOR definiert
wird. Die Anweisung:

FORA = 1TO 10

gibt dennoch an, daf} die Schleife
zehnmal durchlaufen werden soll.
Es gibt aber innerhalb eines Pro-
gramms die Moglichkeit, dafl nicht
von vornherein bestimmt werden
kann, wie oft ein bestimmter Befehl
abgearbeitet werden muf}, um zum
Programmziel zu gelangen.

Aus diesem Grunde steht Thnen in
GW-BASIC  eine
zweite Schleifen-
technik zur Verfii-
gung: die WHILE-
WEND-Schleife.
Genauso wie bei
der FOR-NEXT-
Schleife werden
die Befehle, die
zwischen WHILE
und WEND stehen,
abhingig von der
hinter WHILE de-
finierten Variab-
len, abgearbeitet.
Die Anzahl der
Schleifendurch-
ldufe ist in diesem
Fall aber nicht starr
vorgegeben, son-
dern kann je nach
“Situation“ schwan-

ken, wihrend eine FOR-NEXT-
Schleife immer eine feste Anzahl
von Durchldufen hat.

Die Zeilen 2010 und 2020 werden
also solange abgearbeitet, bis eine
Taste gedriickt wird.

Geschieht dies nicht, so springt Thr
GW-BASIC, wie in den Zeilen 1220
und 1230 festgelegt, jede Sekunde in
das Unterprogramm mit der Startzei-
le 7340, wo es zunichst auf eine
REM-Zeile trifft, die ja fiir den Pro-
grammablauf unbedeutend ist. In
den nichsten beiden Programmzei-
len (7350 und 7360) treffen wir wie-
der auf vordefinierte Variablen:
CSRLIN und POS. Diese beiden Va-
riablen beinhalten die jeweils ak-
tuelle Position des Cursors, wobei
CSRLIN fiir die Zeile und POS fiir
die Spalte zustindig ist. Warum ist
diese Position fiir uns iiberhaupt in-
teressant?

Die Uhrzeit soll immer an einer be-
stimmten Stelle auf dem Bildschirm
erscheinen. Diese Stelle wird in der
Zeile 7370 mit dem LOCATE-Befehl
auf die vierte Zeile und die einun-
dfiinfzigste Spalte festgelegt. Der in
Zeile 7380 folgende Befehl

PRINT TIME$

gibt also hier die Uhrzeit aus. Beden-
ken wir aber, daR das Hauptpro-
gramm durch dieses Unterpro-
gramm unterbrochen wurde und
nach dessen Beendigung nahtlos
fortgesetzt werden soll. Die Position
des Cursors im Hauptprogramm
wird aber aller Wahrscheinlichkeit
nach eine ganz andere als die im Un-
terprogramm sein. Um diese Posi-
tion nun zu retten, werden die Werte
in den Variablen X und Z gespei-
chert und der Cursor vor dem Riick-
sprung zum Hauptprogramm wieder

-» o Kraftstoffverbrauch

1 Wartung

¥ Hagenpf lege

§ Steuern u. Uersicherung

¥ Statusanzeige
¥ Daten speichern
1 Grafik

# Liste ausdrucken

ESC -> zuruck Kfz.:

Bild 1: Schon als Standard zu bezeichnen: die Anzeige von
Datum und Uhrzeit in Anwendungsprogrammen



an diese Stelle des Bildschirms ge-
setzt. Dies geschieht in Zeile 7420.

Zeichenketten lassen sich
in kleinere Zeichenketten
zerlegen

Einsichtig wird diese Verfahrenswei-
se, wenn Sie sich vorstellen, dafd der
Sprung in das Unterprogramm gera-
de in dem Moment passiert, in dem
eine Bildschirmmaske aufgebaut
werden soll. Der Aufbau befindet
sich beispielsweise gerade in der
Zeile zwolf. Fortgesetzt werden wiir-
de er aber im Anschluff an den
PRINT-Befehl des Unterprogramms,
in diesem Falle also in der Zeile fiinf.
Welches Durcheinander auf Threm
Bildschirm entstehen wiirde, kon-
nen Sie sich leicht vorstellen.
Fahren wir aber fort mit der Be-
schreibung des Unterprogramms.
Gekommen waren wir bis zur Pro-
grammzeile 7390. Hier wird das Da-
tum fiir die Ausgabe auf den Bild-
schirm vorbereitet. Die Variable
DATE$ beinhaltet das aktuelle Da-
tum. Allerdings in der amerikani-

schen Schreibweise, die sich von der
deutschen dadurch unterscheidet,
dafl sie in der Form Monat, Tag, Jahr
ausgegeben wird. Um dies in das
uns vertraute Format umzuwandeln,
muf} der mittlere Teil der Zeichen-
kette (Tag) an die erste Stelle, der lin-
ke Teil (Monat) an die zweite Stelle
gesetzt werden. Das Datum wird also
in seine Bestandteile zerlegt und neu
wieder zusammengesetzt.

Um dies zu verdeutlichen, sehen wir
uns einmal ein Beispieldatum an:
Der 27. November 1990 sihe in der

o PCpur-Lektt'jre

Weitere Informationen zum Thema
Programmieren in GW-BASIC finden
Sie unter anderem bei:

GW-BASIC fiir Einsteiger
Autor: Helmut Tornsdorf
Verlag: DATA BECKER GmbH
Preis: 29, - DM
Programmierkurs GW-BASIC
Autor: Gerd Kebschull

Verlag: Sybex-Verlag GmbH
Preis: 39, - DM

Programm

amerikanischen Schreibweise wie
folgt aus:

11:27:90

Mit den Anweisungen MID$ (MID =
middle = Mitte), LEFT$ (LEFT =
links) und RIGHT$ (RIGHT = rechts)
kénnen wir nun bestimmte Teile aus
dieser Zeichenkette herausschnei-
den und an die Variable DT$ in der
deutschen Schreibweise iibergeben.
Da der mittlere Teil des Originals bei
uns an die erste Stelle gehort, begin-
nen wir mit der Anweisung MIDS$.
Hinter MID$ muf} zuniichst in Klam-
mern der Name der Variablen ste-
hen, aus der dieser Teil entnommen
werden soll, also DATES$. Nun miis-
sen wir unserem GW-BASIC noch
mitteilen, an welcher Stelle die
Schere angesetzt werden soll und
wie viele Zeichen herausgetrennt
werden sollen. Der Tag beginnt an
der vierten Stelle der Zeichenkette
und ist zwei Zeichen lang. Also fii-
gen wir durch Komma getrennt die
Zahlen vier und zwei an, bevor die
Klammer wieder geschlossen wird.
Ahnlich verfahren wir mit dem lin-
ken Teil (LEFT$) und dem rechten

TASCHENBUCHER

Das “goldene* DOS Extra 1
ist wieder erhaltlich!

- als Taschenbuch immer griffbereit

Anstelle des ausverkauften,
legendiren Sonderheftes DOS
Extra 1 bringt Thnen das erste
DOS-Taschenbuch alle wichtigen
Beitrage, Illustrationen, Tabellen
und Listings in neuer ergonomi-
scher Form - platzsparend und
immer griffbereit.

DOS-Taschenbuch Band 1
Gibt es wieder Gratis-Chips bei DMV?|

| .HANNOVER P:ESSE Wir stellen aus: |
(CJCeBIT'90 [

21.-28. MARZ 1990 ENNPII]

Unter dem Titel “Von Assembler
bis MS-DOS* finden Sie in dem
neuen DOS-Taschenbuch Band 1
alles Notwendige iiber die Inter-
na Ihres PCs. Sichern Sie sich
ein Exemplar - noch heute!

2980 DM
Wenn Sic iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Inland:

Einzelpreis

zzgl. Versandkosten

Ausland:
Einzelpreis
zzgl. Versandkosten

29,80 DM
4,— DM

29,80 DM
6,— DM

Endpreis 3380 DM Endpreis

3580 DM
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DOS.
International

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DM V-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Programm

10 REM PROGRAMM:

20 REM — ZEIT.BAS

30 REM FUNKTION:

40 REM — Anzeige der Uhrzeit

50 REM PROGRAMMIERSPRACHE:
60 REM — GW-BASIC

70 REM GRAFIKKARTEN:
80 REM — ALLE
90 REM

1220 TIMER ON

1230 ON TIMER (1) GOSUB 7340

2000 REM

2010 WHILE INKEYS = “~

2020 WEND

2030 END

2040 REM

7350 Z = CSRLIN

7360 X = POS (0)

7370 LOCATE 4,51

7380 PRINT TIMES

7390 DT$ = MIDS (DATE$.4,2) + CHR$(46) + LEFT$
(DATES$,2) + CHR$(46) + RIGHT$(DATES,2)

7400 LOCATE 4,20

7410 PRINT DT$

7420 LOCATE Z,X

7430 RETURN

Listing LUPE

Kommentarzeilen

Einschalten der TIMER-Routine

Definition der Routine (jede Sekunde) und
Bestimmung des Unterprogramms

Beginn des Hauptprogramms

Uberpriifen, ob Taste gedriickt

Wenn keine Taste gedriickt, dann zuriick zur
vorhergehenden Zeile

Ende des Hauptprogramms

Beginn der TIMER-Routine

Ubergabe der aktuellen Zeilenposition des
CURSORS an die Variable Z

Ubergabe der aktuellen Spaltenposition an die
Variable X

Position fiir Zeitausagbe bestimmen
Uhrzeit ausgeben

Umstellen des Datums auf das deutsche Format und
Ubergabe an die Variable DT$

Position fiir Datumsausgabe setzen
Datum ausgeben

CURSOR an die unter den Variablen Z und X
gespeicherte Position zuriicksetzen

TIMER-Routine beenden
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Teil (RIGHT$). Allerdings brauchen
wir in diesen Fillen nicht die An-
fangsposition anzugeben, da LEFT$
automatisch das erste Zeichen und
RIGHT$ das letzte Zeichen an-
nimmt. Hier muf} nur die Anzahl der
Zeichen eingegeben werden, und
die ist in beiden Fillen zwei. Ver-
bunden werden die Einzelteile ein-
fach mit dem Pluszeichen. Um die
Teile voneinander zu trennen, fiigen
wir noch mit CHR$ (46) jeweils ei-
nen Punkt ein, so dafl unser Bei-
spieldatum nun wie folgt aussieht:

27.11.90.

Nun kénnen wir in Zeile 7400 die Po-
sition fiir das Datum festlegen. Dies
soll in der vierten Zeile und der
zwanzigsten Spalte auf dem Bild-
schirm erscheinen. In Zeile 7410
wird mit

PRINT DT$

das von uns “in Form*“ gebrachte Da-
tum ausgegeben, in Zeile 7420 der
Cursor wieder an die Stelle gesetzt,

_ PCpur-Aufrut
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Unsere Adresse lautet:

an der er stand, bevor das Unterpro-
gramm aufgerufen wurde, und in
Zeile 7430 das Unterprogramm been-
det und das Hauptprogramm an der

Fiir diese neue Rubrik suchen wir stindig kurze iiberschaubare Program-
me in GW-, Turbo- und Quick-BASIC. Falls Sie so etwas in der Schublade
liegen haben, dann scheuen Sie sich nicht, und schicken Sie sie an uns.
Wenn Sie sogar dariiber hinaus eine gute Programmbeschreibung liefern
kénnen, die auch fiir Einsteiger verstandlich ist, um so besser. Wir hono-
rieren jeden veroffentlichten Beitrag. Also keine falsche Bescheidenheit.

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250

3440 Eschwege

Stelle fortgesetzt, an der es durch
den Aufruf des Unterprogramms un-
terbrochen wurde.

%:%[W -Telefonservice

Kurz und bundig:

Auf Ihren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfligung.

Helmut F. Reibold
(05651) 809-712

Streikt Ihr PC, oder l&uft Ihr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit lnrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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ervice

# Arbeiten mit

BASI"

GTEIGER

9

nicht!

el
DATA BECKER

'PC-DOS 3.3

Pt
X7

Das

Turbo BASIC
Buch

Da soll es doch tatséchlich noch Leser geben, die noch nicht
im Besitz des Superprogramms HELP! sind. Wie Sie sich
erinnern, haben wir mit der PCpur 2/90 eine Disketten-
Sonderaktion gestartet, bei der Sie mittels Bestellcoupon lhr
personliches Exemplar unseres Programms HELP! mit einem
Gesamtumfang von iiber 300 kByte auf Diskette anfordern
konnten. Sie, liebe Leser, haben uns ein so groBes Interesse
bekundet, daB wir Ihnen mit diesem Beitrag HELP! noch etwas

naher bringen wollen.

ie gute Nachricht zuerst:

Es stehen bei uns noch
geniigend Disketten mit HELP! fiir
Sie bereit - Sie kénnen den auf der
ndchsten Seite befindlichen Bestell-
coupon an uns senden - die Leser,
die noch nicht im Besitz von HELP!
sind, sollten daher diese Chance
wahrnehmen.

Was ist HELP!?

Kennen Sie diese Situation? Man
sitzt schon seit einigen Stunden vor
dem Rechner, hat Raum und Zeit ver-
gessen, und plétzlich fillt einem
partout die Syntax eines Befehls nicht
mehr ein. Was also tun? Zum unsor-
tierten Biicherschrank eilen, Buch
herauskramen, blittern, suchen, flu-
chen, Unordnung schaffen und sich
aufregen? Weit gefehlt. HELP! instal-
lieren und Shift-F1 driicken! Ein spei-
cherresidentes Programm, das jeder-
zeit aktivierbar ist und strukturierte
Hilfe leisten kann. Gerade Anfangern,
die oft gezwungen sind, zum Buch zu
greifen, bietet sich somit die Méglich-
keit, das PC-Leben erheblich beque-
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mer zu gestalten. Mit HELP! benoti-
gen Sie keine BASIC- und DOS-Hand-
biicher mehr - die BASIC-Hilfe ist
sogar mit Beispiellistings ausgestattet
(GW-und Turbo BASIC).

Was kann HELP!?

Nun, HELP! ist ein speicherresiden-
tes Programm, das Thnen mittels
Driicken eines “Hot-Key® (Tasten:
Shift + F1) ermoglicht, eine Hilfeda-
tei vom Datentrdger aufzurufen. Der
Umfang dieser Datei ist dabei nur
durch die Kapazitit des Datentréigers
begrenzt. Durch Verwendung von
Schliisselwértern ist es maglich, in-
nerhalb der Hilfestellung andere
Hilfe-Fenster aufzurufen, die weitere
Erkldarungen zum Schliisselwort auf-
zeigen (Querverweise).

In der momentanen Zusammenstel-
lung umfafit HELP! zwei grofie Hilfe-
dateien. Eine komplette BASIC-Hilfe
fiir GW-, Turbo- und Quick-BASIC
und eine, die Ihnen das 'Leben’ auf
DOS-Ebene bequem macht. Selbst-
verstdndlich ist HELP! erweiterbar —
Sie werden sofort informiert, wenn

Jorg Brunsmann/Uwe Chalas

Sagen Sie bloB, Sie
haben HELP! noch

Echo auf unsere
Disketten-Sonderaktion

eine neue Bibliothek fertig ist (im
Gesprich sind ein Computerlexikon
und eine PCpur-Artikel-Datenbank).

HELP! benétigt beim Start
eine Konfigurations-Datei

Wie weifs das Programm, welche
Hilfe-Dateien vorhanden sind? Dazu
existiert eine Konfigurations-Datei,
die den Namen “QACONFIG.CFG*
triagt. Diese Datei besteht im ASCII-
Format und muf} beim QA-Start im
selben Verzeichnis stehen, aus dem
HELP! aufgerufen wird. Wir sehen
uns den Inhalt einer Config-Datei
einmal niher an:

2,07,0FK70

DOS-Hilfe

DOS.HLP

BASIC-Hilfe

BASIC.HLP

Was haben die Zeilen nun zu bedeu-
ten? Die letzten vier Zeilen definie-
ren Anzahl und Namen der vorhan-
denen Hilfe-Dateien. Dabei folgt auf
den Text, der spiter zur Erliuterung
auf dem Bildschirm erscheint, der
eigentliche Dateiname. Sie haben
also die Moglichkeit, weitere Hilfe-
Dateien in das Sortiment aufzuneh-
men. Sie sind somit offen fiir spétere
Entwicklungen. Die erste Zeile je-
doch besitzt die konstante Anzahl
von vier Parametern. Diese haben
folgende Bedeutungen:

Der erste Parameter (hier: 2) be-
schreibt das Aussehen des Fenster-
rahmens. Sie kénnen zwischen ein-
fachem Rahmen (1) und doppeltem
Rahmen (2) wihlen. Die nichsten
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drei Zahlen sind Hexadezimalzah-
len und definieren (in dieser Reihen-
folge) die Rahmenfarbe, die Schliis-
selwortfarbe und die Farbe des ak-
tuellen Schliisselworts. Diese Zah-
len werden immer mit zwei Ziffern
beschrieben. Wenn der Wert, den Sie
eintragen méchten, nur eine Hex-Zif-
fer liefert, schreiben Sie vor den Wert
eine Null. Falls Sie nicht wissen,
wie der Hexadezimalwert der ge-
wiinschten Farbe ist, benutzen Sie
die HEX$-Funktion von GW-BASIC -
Beispiel: PRINT HEX$(112) Das Er-
gebnis wire '70(hex)’.

Um nun die Config-Datei zu modifi-
zieren, rufen Sie ein Textprogramm
auf, das die Texte im ASCII-Format
speichert. Hierzu bieten sich die
Turbo-Editoren, unser TEXTpur
(PCpur 5/89) oder EDLIN an.

Sie brauchen HELP! nur ein-
mal zu starten, dann liegt es
fest im Speicher

Nachdem Sie die Veridnderungen
vorgenommen haben, rufen Sie
HELP! von der DOS-Ebene auf:

HELP! [RETURN]

- PCpur-Hinweis

Sie konnen das Programm HELP!
immer noch mit dem Coupon oder
zusammen mit der DATABOX 2/89
als Gratisdiskette bei uns anfordern
- versdumen Sie diese Gelegenheit
nicht, und bestellen Sie gleich!

HELP! sucht nun nach der Config-
Datei und liest die gegebenen Para-
meter ein. Die Farben werden geméf}
Datei-Inhalt deklariert, und es er-
scheint ein Menii, aus dem Sie dann
die gewiinschte Hilfe-Datei auswih-
len kénnen.

Das Programm wird anschlieflend
beendet und eine Meldung iiber die
erfolgreiche Installierung auf dem
Bildschirm ausgegeben.

Durch SHIFT+F1 erwecken
Sie HELP! zum Leben

Von nun an haben Sie die Funktio-
nen von HELP! jederzeit durch
Driicken von Shift-F1 resident zur
Verfiigung - HELP! wartet formlich

HELP!-Tastenfunktionen und deren
Bedeutung

SHIFT + F1 HELP-Fenster aufrufen
CTRL + F1 HELP! - Online-Hilfe
PgDn - nichstes Fenster

PgUp - letztes Fenster

Down - nichstes Schliisselwort
Up - letztes Schliisselwort
End - zum letzten Schliisselwort
Home - zum ersten Schliisselwort
Esc - zuriick

ALT-E - Eingabe Suchstring
ALT-P - druckt Fenster aus

ALT'W - weitersuchen

ALT-S - Online-Hilfe

Return - Auswahl Schliisselwort

im Hintergrund auf Thren Hilferuf.
Nach Aktivierung mit der “Heiflen
Taste (SHIFT+ F1) wird immer das
erste Fenster aufgerufen, aus dem Sie
mit den Cursortasten das gewiinsch-
te Schliisselwort auswihlen kénnen.
Alle verfiigbaren Tasten sind in der
Tabelle aufgelistet. Die Druck-Funk-
tion (mit ALT-P aufzurufen) ist keine
Hardcopy, sondern gibt den Inhalt
des Fensters aus. Mit der ALT-E-Taste
erhalten Sie die Moglichkeit, einen
Suchbegriff zu definieren, nach dem
die gesamte Hilfe-Datei durchforstet
wird.

Die Suche beginnt, indem Sie die
Return-Taste betdtigen. Ist der Such-
begriff gefunden - Grof- und Klein-
schreibung wird nicht unterschie-
den - erhalten Sie das dazugehori-
ge Fenster. Der gefundene Suchbe-
griff wird dabei hervorgehoben
dargestellt. Falls Sie nach dem defi-
nierten Begriff weitersuchen méch-
ten, driicken sie ALT'W. Wird Thnen
die Suche zu lang, benutzen Sie die
Escape-Taste, um den Suchvorgang
abzubrechen.

Mit CTRL+F1 wird nach dem
Begriff gesucht, auf dem der
Cursor steht

Eine sehr angenehme Eigenschaft
bietet HELP! noch, wenn Sie direkt
wihrend Threr Arbeit (zum Beispiel
beim Programmieren eines BASIC-
Programms) die Tastenkombination
CTRL+F1 driicken. Dann nadmlich
wird das Wort, welches sich links
vom bzw. unter dem Cursor befindet,
als Suchbegriff erkannt, worauf ein

gleichnamiger BASIC-Schliisselbe-

griff gesucht wird. Wird er gefun-
den, erscheinen die Syntax und wei-
tere Erkldrungen zu eben diesem Be-
fehl auf dem Bildschirm, so etwas
nennt man auch ’Context-sensitive
Hilfe oder Online-Hilfe’ - eine tolle
Sache - probieren Sie es aus.

Sie sollten HELP! bereits in
der AUTOEXEC.BAT aufrufen

Es empfiehlt sich fiir diejenigen, die
planen, HELP! 6fters anzuwenden,
das Programm mittels AUTOEXEC
.BAT-Datei zu starten. Diese Datei
(wenn sie vorhanden ist) wird be-
kanntlich bei jedem Neustart des
Rechners (Booten) aufgerufen und
beinhaltet DOS-Befehle, die automa-
tisch ausgefithrt werden. Es reicht
also, in diese Datei den Namen
HELP! einzutragen. Wenn die Konfi-
gurations-Datei in einem “weit ent-
fernten“ Verzeichnis steht, kann man
den APPEND-Befehl bemiihen, der
die DOS-Umgebung erweitert.

Um sicherzustellen, dafl die Hilfe-
Dateien (und die Config-Datei) von
jedem Inhaltsverzeichnis aus zu er-
reichen sind, sollten Sie in Thre
AUTOEXEC.BAT-Datei auch eine
APPEND-Anweisung mit dem zuge-
horigen Directory angeben. Wenn
Sie beispielsweise die Hilfe-Dateien
in einem Verzeichnis auf der Fest-
platte 'C:” haben, welches den Na-
men “UTILITY*“ trdgt, schreiben Sie
die Zeile APPEND C:~UTILITY
in die AUTOEXEC.BAT-Datei. Wenn
Sie dann nur APPEND schreiben
und Return driicken, sollten Sie die
gerade getitigte Definition wieder
zu sehen bekommen. Ausgestattet
mit diesen Informationen sollten Sie
keinerlei Schwierigkeiten bei der In-
stallation und Nutzung von HELP!
bekommen. Vielleicht avanciert
HELP! bei Ihnen ja zum oft benutz-
ten Werkzeug, so daf} mittels HELP!
die Notwendigkeit von einigen
Handbiichern fast vergessen werden
kann.




rogramm

Peter Moller

Achtung! — Test!
Testen Sie Ihre Reaktionsfihigkeit

Nun ist es wieder soweit — die Zeit der Narren und Jecken ist
angebrochen und damit auch die Zeit der Karnevalsfeten, der
Feste und Umaziige. Frohsinn und Pappnasen bestimmen das
StraBenbild und so manch einer wird des Nachts das ein oder
andere Glas zuviel trinken. Warum auch nicht? Es ist ja Fa-
sching! Und im Wein liegt die Wahrheit, oder in vino veritas,
wie schon die Romer zu berichten wuBten. DaB man in diesem
leicht benebelten Zustand die Hande vom Lenkrad lassen
sollte, ist wohl jedem klar. Oder nicht? Wenn nicht, dann
bieten wir lhnen mit unserem Reaktionstester REFLEXI die
Méglichkeit, die Wirkung des Alkohols am elgenen Leibe zu

testen.

un, ganz so ernst ge-

meint ist diese Einlei-
tung natiirlich nicht. Schliefilich
wollen wir niemanden zum exzessi-
ven Alkoholgenufl, sprich Voll-
rausch, verleiten. Andererseits gibt
es eine ganze Anzahl von Zustin-
den, in denen sich die Reaktionsbe-

reitschaft zum Teil erheblich ver- |

mindert. Als Beispiel sei hier nur
die Ubermiidung genannt, die ja
auch beim Autofahren eine nicht zu
unterschitzende Rolle spielt. Um

sich selbst einschitzen zu konne/n/,/ i

sollte jeder von uns wissen, wie e i
bestimmten Situationen zu reagie-
ren vermag.

REFLEXI ist also mehr als nur ein
Ulk-Programm fiir feuchtfrohliche
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Néichte. Da

selbst besteht
aus drei Tas e SIB iiber sich erge-
hen lasse [ten. Getestet werden
Thre opti Reflexe, oder besser

g\eines Reizes (Licht-
Augen auf eine Reak-

tion auf einen akusti-
1e ston) und Thre Fi-

te vom Computer
astenkornbmatlonen

de des Tests steht eine
mit der Auflistung aller

mrerreichten Werte und ei-
nem Durchschmttswert der aus al-
len drei Tests ermittelt wird, und so-

mit Thre durchschnittliche Reak-
tionszeit angibt.

Die erreichten Werte werden dann,
wenn Sie wollen, auf der Diskette
oder Festplatte gespeichert. Auf die-
se Weise haben Sie die Moglichkeit,
sich in verschiedenen Situationen
zu testen und so Vergleichswerte zu
erzielen. Ein bifichen Strel gehort
natirlich dazu, schlieflich sollen
die Werte ja aussagekriiftig sein. Er-
reicht wird der Stref8 durch eine
Zeitschleife, die bei jedem Test neu
hlaufen wird. Die Zeitschleife
nach dem Zufallsprinzip been-
let, uhid erst dann wird der eigentli-
che-Test.gestartet. Auf diese Weise
wissen ‘i%u,nie. wann Thre Reaktion
verlangtiwif’q, und miissen stindig
in Bereitschaft sein. Andersherum
wire es jd auch\zu einfach, Sie wii-
ten dann a, wann Sie welche Taste

smh dar, Lig ermittel-

ten | tmd der

ganz S '-'-'.ﬂ‘e','t‘_
i,

Die

mitte)

werde

Im einzelnen lduft das Programm
wie folgt ab: Nach dem Start unter
GW-BASIC gelangen Sie zunichst in
das Auswahlmenii. Hier finden Sie
auf der linken Bildschirmhilfte die
abgespeicherten Werte aufgelistet.
Auf der rechten Seite befindet sich
die Liste mit den aktuellen Werten.
Beim ersten Start sind diese Listen
natiirlich noch leer beziehungsweise
mit Nullen aufgefiillt. Sie haben nun
die Wahl, mittels <ESC> das Pro-
gramm wieder zu beenden, mit
<S> die aktuellen Werte abzuspei-
chern (was beim ersten Mal natiir-
lich unsinnig ist) oder mit <RE-
TURN> den Test zu beginnen.

Da Sie wohl weder abspeichern noch
das Programm beenden wollen, es
sei denn, Sie schrecken plétzlich
doch vor einem Test Threr Reaktions-
fahigkeit zuriick, beginnen wir mit
dem ersten Test:

Dieser bezieht sich auf Ihre Reaktion
auf Augenreize. Zunichst wird der
Bildschirm geléscht, und in der obe-
ren Bildschirmhilfte erscheint eine
Kommandozeile, die Sie auffordert,
die Leertaste zu betitigen, sobald ein
Rechteck auf dem Bildschirm er-
scheint. Wo sich die Leertaste auf Ih-
rer Tastatur befindet, wissen Sie
selbstverstindlich, was Sie nicht
wissen, ist, wo auf dem Bildschirm
das Rechteck erscheint und wann.
Das Programm ist ndmlich so ange-
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legt, dafl sowohl die Position des
Rechtecks auf dem Bildschirm als
auch die Zeit, die bis zum Erschei-
nen des Rechtecks verstreicht, vom
Zufall abhingig gemacht wird. Je-
denfalls fast, denn einen kleinen Tip
wollen wir Thnen geben: Das Recht-
eck wird nie oberhalb der Komman-
dozeile erscheinen, und die Zeit
wird nie ldnger als zehn Sekunden
sein. Mehr Tips bekommen Sie aber
zunichst einmal nicht.

Jeder sollte sein personli-
ches Reaktionsvermogen
kennen

Fair Sie geht es nun darum, sobald
das Rechteck erscheint, die Leertaste
zu betdtigen. Denjenigen, die mein-
ten, sie kénnten das Programm und
somit auch sich selbst iiber den Ta-
staturpuffer betriigen, sei gesagt,
dafd REFLEXI nur ab dem Moment
die Tastatur abfragt, ab dem der Test
gestartet wurde. Ein vorzeitiges Beté-
tigen niitzt Ihnen also nichts.

Nachdem Sie das Rechteck auf dem
Bildschirm erblickt und die Leerta-
ste betdtigt haben, wird Thnen am
unteren Bildschirmrand die Auswer-
tung des Einzeltests angezeigt. Sie
sehen dort sowohl die Zeit, die Sie
gerade eben fiir die Bewiltigung der
Aufgabe benotigt haben, als auch die
eventuell gespeicherte Zeit. Ist der
zweite Wert schon vorhanden, das
heif’t haben Sie mit REFLEXI schon
einmal Thre Reaktion getestet, so er-
laubt der Vergleich beider Zeiten
schon Riickschliisse auf Ihr Reak-
tionsverm'dgen

ton und erschemt deshalb auch
nicht an irgendeiner Stelle auf dem
Bildschirm, sondern er schallt aus
dem Lautsprecher Thres Computers.
Wenn Sie also ein solches, nicht der
Hifi-Norm entsprechendes Gerdusch
aus der Richtung Ihres Computers
vernehmen, sollten Sie so schnell
wie moglich wieder die Leertaste be-
tatigen. Ihr Testergebnis erscheint
dann wieder am unteren Bild-
schirmrand inklusive des gespei-
cherten Vergleichswertes.

Soweit und doch so relativ einfach.
Der dritte Test, der sich ebenfalls
nach <RETURN> anschliefit, wird

nun aber etwas komplizierter. Die
Kommandozeile am oberen Bild-
schirmrand kennen Sie ja schon, sie
bedarf deshalb keiner weiteren Er-
wihnung. Nach einer gwissen Zeit-
spanne, die auch hier weitestgehend
vom Zufall abhidngig ist, erscheint
auf dem Bildschirm ein Tastenfeld.
Dieses stellt die Zifferntasten im obe-
ren Bereich Ihrer Tastatur dar, also
die Tasten eins bis null.

Eine dieser Tasten ist im Gegensatz
zu den anderen invers oder negativ
dargestellt. Diese sollten Sie sodann
auf Threr Tastatur suchen und betiti-
gen. Sie merken schon, es wird et-
was anspruchsvoller. Denn jetzt
miissen Sie nicht nur auf ein Zei-
chen hin eine Taste betitigen, son-
dern eine ganz bestimmte. Die richti-
ge Taste zu finden, sollte bei einer
Auswahl von nur zehn verschiede-
nen keine grofle Schwierigkeit sein,
dennoch, die Aufgabe ist nicht ohne
Reiz.

Damit Sie sich mch‘
wohnen wird diese

Zufallsprinzip b
den und betétig
die zwischen

die Auswahl der Taste Haben Sie
alle Durchldufe bewiltigt, dann er-
f hren Sie wieder am unteren Bild-

Diesmal werden
die bei jedem
Durchlauf ermit-
telten Zeiten aller-
dings addiert und
durch fiinf geteilt,
so daf} dieser Wert
schon einen klei-
nen Durchschnitts-
wert darstellt.

Mit <RETURN >
gelangen Sie nun
zuriick ins Aus-
wahlmenii, wo Sie
Thre Testergebnis-
se einzeln und als
Durchschnittswert
aufgelistet bekom-
men. Sind Sie mit
Thren Zeiten zu-

frieden, und wol- nisse angezeigt

<S> speichern

len Sie sie der Nachwelt erhalten be-
ziehungsweise als Vergleichswerte
benutzen, dafin drucken Sie nun
<S>. Die yon¥ g

ten werde "

Bei den ersten Testdurchldufen wer-
den Sie kaum auf gute Zeiten kom-
men. Zu der normalen Reaktionszeit
miissen Sie nédmlich noch einen
kleinen Prozentsatz an Uberra-
schung hinzurechnen, der sich ne-
gativ auf Ihren Schnitt auswirkt. Erst
nach einer gewissen Gewdhnung an
den Ablauf des Programms und an
dessen Bedienung kommen reale
Werte zustande. Uben Sie deshalb
besser erst einige Male, bevor Sie an
das Abspeichern der Zeiten gehen.
In der PCpur-Redaktion liegen die
durchschnittlichen Reaktionszeiten
bei zirka 0,5 Sekunden. Der bislang
erreichte Spitzenwert betrug sogar
0,38 Sekunden, was Sie natiirlich
dazu reizen sollte, diese Werte zu
itbertreffen.

Neben dem ernsten Aspekt dieses
Programms gibt es, das wollen wir
auch nicht verschweigen, einen un-
terhaltenden. Mit Freunden, Be-
kannten und Familienmitgliedern
143t sich schnell ein kleiner Wettbe-
werb veranstalten, der da heiflen
kéonnte: “Wer hat die ldngste Lei-
tung” oder dhnliches. Threr Fantasie
sind ja bekanntlich keine Grenzen
gesetzt.

REFLEXI

alter Wert neuer Wert
.21 .38
.16 .38
77 .84

.38 53

<ESC> ENDE

(c) 1396 PCpur

Mit (RETURN> weiter

Bild 1: Im Hauptmenii von REFLEXI werden Ihre Testergeb-
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iir die wenigen, die Me-
mory noch nicht kennen,
zundchst einmal eine kurze Spielbe-

schreibung: Memory ist, wie der
Name schon sagt, ein Spiel mit Threr
Erinnerung. Je nach Schwierigkeits-
grad werden mehr oder weniger
Spielkarten mit dem Riicken nach
oben auf der Spielfliche (zum Bei-
spiel eine Tischplatte) aufgereiht.
Die Karten selbst sind mit verschie-
denen Motiven versehen. Jede Spiel-
karte ist zweimal im Spiel enthalten.
Die Mitspieler (es sollten minde-
stens zwei sein, nach oben ist aber
praktisch keine Grenze gesetzt) diir-
fen nun jeweils zwei Karten umdre-
hen. Haben beide umgedrehten Kar-
ten das gleiche Motiv, so werden die-
se aus dem Spiel genommen, und
der Spieler erhilt zwei Punkte. Jeder
Spieler darf solange Karten umdre-
hen, bis er zwei unterschiedliche
Motive offenlegt. Dann ist der néich-
ste Spieler an der Reihe und darf
sein Gliick versuchen. Was zunéchst
wie ein reines Gliicksspiel aussieht,
ist auf den zweiten Blick eine trick-
reich angelegte Ubung fiir das Ge-
dédchtniszentrum im Gehirn.

Memory ist Jogging
flr die grauen Zellen

Der Sinn des Spiels besteht letztend-
lich darin, zum einen die von Ihnen
selbst umgedrehten Karten und zum
anderen die von den Mitspielern
umgedrehten Karten mit Motiv und
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Eberhard Held/Peter Méller

Position auf der Spielfliche im Ge-
ddchtnis zu behalten. Die besten
Aussichten auf den Sieg hat auf je-
den Fall der, der zu solcher Gehirna-
krobatik in der Lage ist. Aus diesem
Grunde ist der Ausgang des Spiels
weniger vom Gliick als vielmehr von
einem trainierten Gehirn abhéngig.

Das Computerprogramm MEMORY
ist nun eine Umsetzung dieses
Spiels fiir Thren PC. Wenn Sie das
Programm starten, erhalten Sie zu-
ndchst einmal eine kleine Einfiih-
rung in die Spielregeln und die Be-
dienung selbst. Auf Tastendruck ge-
langen Sie zum Spielfeld, auf dem
insgesamt 30 Karten zu einem Recht-
eck von fiinf mal sechs Karten aufge-
reiht sind. Zu Beginn jeder Spiel-
runde werden die Karten vom Com-
puter gemischt, so da} Sie bei jeder
neuen Runde eine neue Ausgangs-
position vorfinden. Gespielt werden
kann MEMORY mit zwei bis vier
Spielern, die laut Reglement ab-
wechselnd an die Reihe kommen.

Um die Karten, die umgedreht wer-
den sollen, auswihlen zu koénnen,
steuern Sie mittels der Pfeiltasten ei-
nen Cursor auf die betreffende Karte
und betidtigen die HOME-Taste. Dar-
aufhin wird die Karte umgedreht,
und Sie sehen das Motiv. Jetzt steu-
ern Sie den Cursor zu der Karte, von
der Sie annehmen oder wissen, daf}
sie das gleiche Motiv auf ihrer Vor-
derseite hat. War Ihre Vermutung
richtig, so ertént gleichsam zur Er-

Erinnern Sie sich?
Memory auf dem PC

Wer hat es nicht schon einmal gespielt — das gute alte
Memory? Entweder in seiner Jugend oder spéter mit den
eigenen Kindern, man kommt einfach nicht daran vorbei.
Dabei ist die Spielidee eher als einfach zu bezeichnen,
doch wer zum erstenmal damit in Kontakt kommt, der er-
liegt schnell dem Reiz dieses Spiels.

munterung ein Piepsen. Die Karten
werden aus dem Spiel genommen
und - dies ist besonders wichtig —
Sie erhalten zwei Punkte auf Ihr
Konto gutgeschrieben.

Dieses Spiel konnen Sie nun solange
wiederholen, bis Ihr Gedédchtnis Sie
im Stich 143t und der néchste an der
Reihe ist. Sind alle Karten gefunden,
erwartet den Gewinner eine Sieger-
ehrung ganz im olympischen Stil,
mit Siegertreppchen und Fanfare.

Warum stellen wir Thnen dieses Spiel
nun vor? MEMORY ist, wie gesagt, ein
Spiel mit Threm Gedéchtnis. Und das
lafit mit dem Alter nun einmal nach.
Wobei man sagen muf}, dafy das Altern
im biologischen Sinne bereits mit dem
achtzehnten Lebensjahr beginnt. Wer
sich fithalten will, der muf} trainieren.

Genau wie Sie Thren Korper durch
Sport fithalten, kénnen Sie Ihr Ge-
hirn durch regelméfliges Training
intakt halten. Memory - und das
laRt sich wissenschaftlich belegen
~ gehort zu der Kategorie von UUbun-
gen, die in spielerischer Art und
Weise zu Ihrem geistigen Wohlbefin-
den beitragen. Mehr noch, von den
stindigen Ubungen profltleren alle
im Gehirn ablaufenden Prozesse, so
daB Sie im Laufe der Zeit nicht nur
besser MEMORY spielen, sondern
auch allgemein geistig leistungsfihi-
ger werden. Und wer will das nicht?
Bleibt uns nur noch, Ihnen einen ge-

mifligten geistigen Muskelkater zu
wilnschen.
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Ausdrucksstark!
Machen Sie Ihren Drucker zur Schreib-
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Die Verbindung von Computer, Textverarbeitung und Drucker
ist geradezu ideal und macht die gute alte Schreibmaschine
schnell vergessen. Was aber, wenn es nur ein paar Zeilen sind,
die in einen schon bestehenden Text einzufiigen sind, oder
wenn es um das Ausfillen von Formularen geht? Der Komfort
einer guten Textverarbeitung wird dann schnell zum argerli-
chen Ballast. Was also tun? Wir bieten lhnen die Lésung: Mit
SCHREIBERLING verbinden Sie das Beste zweier Welten.

Unser Programm bietet Th-
nen die Vorteile einer
modernen Textverarbeitung und
gleichzeitig die der guten alten
Schreibmaschine. Einerseits sind
Sie in der Lage, wie von der Textver-
arbeitung gewohnt, einen Text zu-
nichst auf den Bildschirm zu schrei-
ben und dort gegebenenfalls Korrek-
turen vornehmen zu kénnen, bevor
Sie den Text schwarz auf weif} auf Pa-
pier bannen. Andererseits kinnen
Sie mit SCHREIBERLING genau wie
mit einer Schreibmaschine arbeiten,
mit dem Unterschied, dal} nicht
Buchstabe fiir Buchstabe, sondern
Zeile fir Zeile geschrieben werden.

Besonders beim Ausfiillen von For-
mularen, wo zum gréfiten Teil nur
einzelne Worter geschrieben werden
miissen, gefolgt von einer Reihe von
Leerzeilen, ist das genaue Einstellen
der Abstinde vom linken oder rech-

ten Blattrand beziehungsweise das
Einstellen der Leerzeilen mit einer
Textverarbeitung oftmals eine Qual.

Zudem erscheint der Einsatz einer
grofien Textverarbeitung fiir die klei-
nen Aufgaben des tidglichen Lebens
wie das Schieflen mit Kanonen auf
Spatzen. SCHREIBERLING dagegen
ist ein kleines Programm, schnell zu
laden, einfach in der Bedienung und
deshalb fiir diesen Einsatz bestens
geeignet. Das Programm macht ndm-
lich nichts anderes als Thnen auf
dem Bildschirm eine leere Schreib-
maschinenseite anzuzeigen, auf der
Sie ganz nach Belieben Thren Text
plazieren und korrigieren kénnen.
Erst nachdem Sie <RETURN> ge-
driickt haben, wird die eben ge-
schriebene Zeile auf dem Drucker
ausgegeben. Nach dem Laden des
Programms erscheint die Titelseite,
und mit einem Druck auf eine belie-

Programm

bige Taste sind Sie im Hauptpro-
gramm. In der oberen Zeile wird zur
besseren Orientierung ein Lineal
dargestellt, in der unteren Zeile er-
scheint ein ’'Mini-Menii’, das die
Funktionstasten F8, F9 und F10 ver-
wendet. Falls Sie noch nicht im
Schreibmodus sind (erkennbar am
blinkenden Cursor), wird die ent-
sprechende Option direkt aufgeru-
fen, ansonsten miissen Sie zusitz-
lich ENTER driicken.

Aus lhrem Drucker wird eine
der komfortabelsten
Schreibmaschinen

Mit F8 kommen Sie in das Schrift-
bild-Auswahlmenii, wo Sie durch
Eingabe eines der angegebenen
Buchstaben/Zahlen den Drucker fiir
den néichsten abzudruckenden Text
voreinstellen kénnen.

Der Text selbst wird nach Betétigen
der RETURN-Taste ausgedruckt. Wah-
rend Sie mit einer CGA-Karte auf ei-
nen ’'Hintergrundbildschirm’ um-
schalten konnen, muf, wenn Sie mit
einer Hercules-Karte arbeiten, der
Textbildschirm zuvor gesichert wer-
den (im Array TEXT$(x)), damit er
spiter wieder generiert werden kann.
Nach Eingabe der 22. Zeile loscht
sich der Bildschirm selbsttitig, Sie
selbst kénnen ihn aber auch zu je-
dem Zeitpunkt mit F9 léschen. Ein
Druck auf F10 beendet das Programm.
Zum Druckermenii muf} nicht viel
gesagt werden. Sie konnen jederzeit
eigene Steuercodes im Programm
hinzufiigen, falls Ihr Drucker mit
den angebotenen nicht auskommt.
Fiir solche Fille wurde im Menii
auch die Option 'Z’ angelegt.

Steht im Druckerhandbuch zum Bei-
spiel “ESC 4 schaltet auf Kursiv-
schrift um®, miissen Sie eingeben:
<ALT 92> und ohne Zwischen-
raum <ALT 4>. <ALT> bedeutet
AlLTTaste driicken, auf der numeri-
schen(!) Tastatur die angegebene
Zahl eingeben, dann die ALT-Taste
wieder loslassen. Eine weitere Ver-
wendung fiir die Z-Option im
Druckermenii ist die Méglichkeit, zu
einem angegebenen Modus weitere
Steuerzeichen hinzuzufiigen: Die
Hochschrift (Option 7) wird zum
Beispiel in normaler Schriftbreite
dargestellt. Soll das gedndert wer-
den, wihlen Sie, nachdem Sie im
Druckermenii die Option 7 gewihlt
haben, noch die Option Z, bevor der
Textbildschirm erscheint und geben
Sie dann <ALT 14> ein. Damit
wird die Hochschrift zuséatzlich
komprimiert.
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Johannes Wiele

Mehr Dampf fiir die Platte

Preiswerte Software zur
Leistungssteigerung bei Festplatten

Eine Festplatte durch ein Programm beschleunigen oder gar
ihre Kapazitat erhohen — das hort sich vielleicht so an, als
kénne ein VW Kéfer schon dadurch 280 Kilometer pro Stunde
fahren, daB der Fahrer die richtigen Biicher gelesen hat. Trotz-
dem: Es geht. Was angeboten wird und wie es funktioniert,

zeigt Ihnen dieser Beitrag.

in PC wird durch hohe

Taktraten und einen lei-
stungsfihigen Prozessor schnell.
Aber auch die Massenspeicher ha-
ben ein Wértchen mitzusprechen:
Eine langsame Festplatte oder gar
Diskettenlaufwerke wirken bei ganz
gewohnlicher Datenverarbeitung be-
reits als gehorige Bremser. Gerade
anspruchsvolle Anwendungen miis-
sen hdufig grofle Datenmengen von
der Festplatte nachladen oder sie
dort zwischenspeichern. Was hilft
aber eine gewaltige Rechengeschwin-
digkeit, wenn der Nachschub an Zah-
len nur im Schneckentempo anriickt?

Dariiber hinaus neigen Festplatten
dazu, sich rasend schnell zu fiillen
- und auch ein iibervoller Datentri-
ger kostet Zeit,

Der Status Quo einer gewthnlichen
Festplatte hat selten etwas mit ihrer

88 PCpur 390

maximalen Leistungsfihigkeit zu
tun. Zunéchst einmal wird sie von
DOS nicht gerade sehr intelligent ge-
filllt. Wird durch Léschen einiger
Dateien Platz frei, so verteilt das Be-
triebssystem eine spiter zu spei-
chernde grofiere Datei unter Umstin-
den auf mehrere der vorhandenen
kleinen Liicken. So, als habe man
ein Lied auf der Schallplatte stiick-
weise untergebracht und der Tonarm
miisse nun zwischendurch immer
mal wieder abgehoben und zur Fort-
setzung der Musik in eine andere
Rille gebracht werden. So dhnlich
geht es dem Schreib-Lese-Kopf der
Festplatte — und das kostet Zeit. Au-
flerdem wird eine Rettung verse-
hentlich zerstérter Dateien um so
schwieriger, je zerstiickelter sie ist.
Hier kann man einfach neu ordnen
lassen, und dazu gibt es Programme.

Des weiteren werden die Dateien auf
der rotierenden Platte paketweise
untergebracht. Die Pakete liegen aber
nicht direkt hintereinander, sondern
sind so geordnet, daf} der jeweils lo-
gisch folgende Teil einer Datei dann
am Lesekopf ankommt, wenn das
vorherige Paket bearbeitet, also wei-
tergegeben wurde. Hat man hier
nicht die richtigen Zwischenriume
festgelegt (“Interleave-Faktor®), dreht
die Platte zwangsweise Extrarunden,
wahrend des Rechners Festplatten-
Controller Ddumchen dreht und der
Hauptprozessor schon einschliift.
Auch hier kann man per Software
eingreifen und optimale Verhaltnis-
se schaffen.

Und schlieflich: Bringt man hiufig
angeforderte Daten einfach in einem
schnellen Zwischenspeicher im
RAM unter, so braucht man viel-
leicht gar nicht immer die Festplatte
anzusprechen. Auch hierzu gibt es
Angebote.

Am Ende haben wir dann noch ei-
nen kleinen Spezialisten entdeckt,
der sperrige Daten in handliche
Péckchen steckt - und der Festplatte
so etliche k- und MBytes zusitzlich
spendiert.

Sie diirfen also gespannt sein! Wir
haben uns iibrigens auf Programme
beschrinkt, die entweder durch
giinstigen Preis oder durch gelunge-
ne Kombination mit anderen Hilfen
auffallen. Bei schon frither oder un-
ter anderem Blickwinkel getesteten
Produkten belassen wir es bei den
notwendigen Angaben.

Dateizerstiickelung auf der
Festplatte kann aufgehoben
werden

Beginnen méchten wir mit dem The-
ma Dateizerstiickelung. Hier hatten
wir die Programmpakete “PC Tools*,
“Norton Utilities* und “Take Char-
ge!” im Test, auflerdem den Speziali-
sten “Optimizer®.

“PC Tools" heifit iibersetzt: “PC-
Werkzeuge®, und damit ist dieses
recht bekannte Hilfsprogrammpaket
auch schon bestens gekennzeichnet.
Man hat einfach versucht, zu mog-
lichst vielen Alltagsproblemen im
Umgang mit dem PC eine Lésung zu
finden, und hierzu dann eine kom-
plette Programmsammlung auf den
Markt zu bringen.

PC Tools stellt somit zur Verfiigung:
® Eine DOS-Benutzeroberfldche,

® Hilfen zum Wiederherstellen ge-
loschter Dateien oder versehentlich
formatierter Datentriiger,
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® cin Formatierungsprogramm,
®cin komfortables Programm zum
schnellen Erzeugen wunschweise
komprimierter  Sicherheitskopien
von Festplatten,

® einen resident im Hintergrund an-
derer Programme installierbaren
“Desktop-Manager® zum Beispiel
mit Notizbuch, Kalender, Daten-
bank, verschiedenen Rechnern und
Datenferniibertragung.

Fiir uns an dieser Stelle interessant
ist das Programm “Compress“. Der
etwas irrefithrende Name steht hier
fiir das Zusammenfithren der zer-
streuten Teile von Dateien, was ja
durchaus auch als “Komprimie-
rung” verstanden werden kann.
“Compress” ist sehr einfach zu be-
dienen: Fiir den Normalfall reicht es,
das Programm einfach zu starten,
das zu behandelnde Laufwerk aus-
zuwihlen und dann die Komprimie-
rung zu aktivieren. Nur dann, wenn
Sie bestimmte Ordnungsprinzipien
selbst vorgeben wollen (alle ausfithr-
baren Programme an den Anfang der
Festplatte etc.), miissen Sie Thre
Wiinsche noch {iber weitere Meniis
eingeben. Wihrend der Komprimie-
rung zeigt PC Tools dann in einem
grofien Fenster, wie es die einzelnen
Dateien auf der Festplatte bewegt,
und wie weit der Komprimierungs-
prozef fortgeschritten ist. Da Sie das
Unternehmen jederzeit unterbre-
chen und spéter fortsetzen kénnen,
kann die Anwendung praktisch
ohne echten Zeitverlust stattfinden.
Kopiergeschiitzte oder “versteckte®
Dateien versucht Compress nach
Kréften von der Bearbeitung auszu-
klammern. Schén ist auch, dafl man
bei einem so umfangreichen Paket
wie PC Tools auch bei Pannen nicht
im Regen steht. Findet Compress
ndmlich unlesbare Stellen oder de-
fekte Dateien, so stehen die iibrigen

Hilfsmittel gleich
zur Reparatur be-
reit.

Gleichzeitig bie-
tet PC Tools tibri-
gens noch ein
Cache-Programm
- dazu aber spé-
ter mehr.

Die aktuelle Ver-
sion von PC Tools
De Luxe ist 5.5.
Sie wurde gerade
im Hinblick auf
europdische An-
wender noch ver-
bessert -  sie
kommt nédmlich
auch mit Umlau-
ten zurecht. Au-
Rerdem hat man
einen neuen wissenschaftlichen Ta-
schenrechner, neue Netzwerkfdhig-
keiten und Funktionen zum Anspre-
chen von dBASE- und Lotus 1-2-3-
Dateien hinzugefiigt. In der engli-
schen Version kostet dieses Pro-
gramm 229,- DM, mit 500seitigem
deutschen Handbuch 279,- DM. Letz-
tere Investition ist sehr empfehlens-
wert fiir jeden, der die englische
Sprache nicht flielend beherrscht,
denn ihm wiirden sonst viele Mog-
lichkeiten des Programms verborgen
bleiben.

Die Hardware-Anforderungen: XT-,
AT- , oder PS/2-PC, beliebige Grafik-
karten, DOS ab Version 3.0, 512 kByte
RAM.

Ewiger Konkurrent von PC Tools
(oder eben umgekehrt) sind die
“Norton Utilities”. Auch hier steht
eine grofle “Allzweck-Sammlung”
zur Verfiigung, wobei das “Com-
press“-entsprechende “Speed Disk*
allerdings nur in der gréfieren und
teuereren “Advanced Edition“ der
Sammlung enthalten ist. Die

| teilveise optiniert

] lowplett opt iniert

Der Optimizer bei der Arbeit

_ PCpur-Hinweis

Die neuesten Betriebssystem-Versio-
nen wie MS-DOS 4.0x und DR-DOS
3.41 konnen ohne zusitzliche Hilfs-
programme sehr grofie Festplatten
und Festplattenpartitionen verwal-
ten, formatieren neue Platten dazu
aber auch ganz anders, als es die bis-
lang géngigen Versionen tun. Sie be-
nutzen eine grofiere FAT (“File Allo-
cation Table“, quasi das Datei-In-
haltsverzeichnis der Platte). Einige
der hier vorgestellten Optimierung-
sprogramme (Stand: 2.1.1990) be-
riicksichtigen dies derzeit noch
nicht. Fragen Sie vor dem Einsatz ei-
nes solchen Programms, ob Thre Ver-
sion bereits mit den oben genannten
Betriebssystemen zurechtkommt.

Wenn nicht, kénnen Sie Daten ver-
lieren! Nicht jedes moderne DOS
lduft aber auf einer Platte, die es
auch selbst und auf die obengenann-
te Weise formatiert hat — unter alten
DOS-Versionen vorbereitete oder ge-
zielt dazu “kompatibel“ gehaltene
Platten sorgen seltener fiir Probleme.

Sleckkarte , Optimrizer,
Erwerlervnger;.. ..
)

2 LY

TJetzEé b 1ch so schnell
wie e FC
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iibrigen Programme dienen unter an-
derem zur

® Behebung von Disketten- und
Festplatten-Pannen einschliefilich
Léschen und Formatieren,

® Information iiber das vorhandene
Computersystem,

® zur leichten persénlichen Einstel-
lung des Systems und

® zur flexibleren Gestaltung von
Batch-Dateien.

Insgesamt sind die einzelnen Pro-
grammteile durch den “Norton Inte-
grator” etwas loser verbunden, als
dies bei PC Tools geschehen ist, was
aber nicht unbedingt ein Nachteil
sein mufl. Die Norton-Einzelpro-
gramme scheinen etwas mehr auf
den persénlich automatisierten Auf-
ruf aus der Kommandozeile heraus
ausgelegt. Was gegeniiber PC Tools
fehlt, sind ein Backup-Programm
und die Benutzeroberfldche, dafiir
enthalten die Norton Utilities aber
das gute “Norton Disketten-Hand-
buch” mit wertvollen Hinweisen zur
Funktionsweise von Massenspei-
chern und zur Fehlerbehebung. Die
“Norton-Utilities Advanced Version®
kosten in der aktuellen (und deut-
schen!) Version 4.5 nun 399,- DM.
Zu “Speed Disk“ selbst ldfit sich
kaum etwas anderes sagen als zum
PC Tools - Gegenstiick. Verschiedene
Strategien der Optimierung lassen
sich hier durch eine Konfigurations-
datei festlegen, womit das Pro-
gramm ebenfalls recht flexibel arbei-
ten kann und sich auf die personli-
chen Gepflogenheiten des Benutzers
einstellen ldaft. Das Handbuch ist
hier recht hilfreich. Allerdings laf3t
sich auch “Speed Disk“ iiber ein
Menii steuern.

Hardware-Anforderungen:
mit DOS ab Version 2.0.

XT/AT

Interleave | Transfer
Betting Revs

Carrent »

sot an Interleave OTHER than the Optimum, use the Cursor
w0 now satting. In any case then, Press ENTER. (See Page 14)

ialect by NUMBER or use 1t} and Enter ¢ Drive:C

Spinrite hat den optimalen Interleave-Faktor gefunden
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“Take Charge!“ ist das dritte Hilfs-
programmpaket im Bunde, und es ist
leider ein komplett englisches Pro-
gramm mit englischem Handbuch.
Es handelt sich um ein integriertes
Paket, das neben einem grofien, per-
sonlich konfigurierbaren Meniisy-
stem wiederum Hilfen zur Wieder-
belebung versehentlich geldschter
Dateien oder formatierter Datentri-
ger enthilt und das zusitzlich eine
ganze Reihe verschiedener “Schreib-
tischhilfen® kennt -  Kalen-
der, Notizbuch, Datenbank, Rechner,
Wecker, dazu Disketten-Editor, Da-
tenferniibertragung und vieles mehr.
Der hier eingebaute “Disk Optimi-
zer" ist nicht ganz so flexibel wie der
der bisher besprochenen Program-
me. Es 1df}t sich aber immerhin ein-
stellen, wie tiefgreifend er die Neu-
organisation durchfithren soll, so
daf} sich zwischendurch auch ein-
mal nur die Teile des Inhaltsver-
zeichnisses des Massenspeichers
neu organisieren lassen, was Zeit
spart. Wieder werden die Fortschrit-
te wirend des Durchlaufs durch eine
“Uberblickskarte* gezeigt. “Take
Charge!“ kostet 275, DM. Anforde-
rungen: XT/AT, 284 kByte RAM. Im
Betrieb belegt “Take Charge! 20
kByte resident.

Der einzige Optimierungs-Spezialist
im Test war der “Optimizer*. Und ge-
nau dies, ndmlich seine Spezialisie-
rung, hat das komplett deutsche Pro-
gramm auch den bisher besproche-
nen Programmsammlungen voraus
- es ist iibersichtlich und einfach
einzusetzen.

Der “Optimizer” kommt mit einem
deutschen Handbuch, das ebenso
instruktiv wie klar geschrieben ist
und auch Anfédngern keine Probleme

bereiten  diirfte.
Auch das Pro-
gramm selbst

“spricht Deutsch®,
Gesteuert werden
kann es entweder
itber Meniis oder
durch Parameter
beim Aufruf iiber
die Kommando-
zeile und eine
Kommandodatei.
So ist zunichst
einmal einfache
Bedienung mog-
lich, wihrend Sie
Thre persénlichen
Vorgaben  spiter
festlegen kénnen,
um “Optimizer”

Press ESC for MAIN Nenu

dann ganz einfach iiber ein einziges
Batch-Kommando zu starten. Dabei
kénnen wiederum je nach hiufig-
stem Gebrauch persénliche Vorga-
ben gemacht werden - etwa Lage-
rung der Programme oder der Daten-
dateien an den Anfang der Platte.
Auflerdem lassen sich gezielt be-
stimmte Dateien von der Optimie-
rung ausnehmen, so etwa kopierge-
schiitzte Software.

Eine Installation gibt es nicht - der
Optimizer kommt als ein einziges
grofles Programm auf Diskette ins
Haus. Er kostet 150,- DM (in diesem
Falle zuziiglich Mehrwertsteuer).

Anforderungen: XT/AT/PS/2, DOS
ab 2.11, 256 kByte RAM, 250 kByte
freier Platz auf der Festplatte, minde-
stens ein freier Hauptverzeichnis-
Eintrag.

#Bei denjenigen Programmen, die
zur Verbesserung des Interleave-
Faktors auf der Festplatte dienen,
haben wir uns auf das unserer An-
sicht nach gelungenste beschrinkt,
wobei wir erstens den Geldbeutel
und zweitens die Anwenderfreund-
lichkeit im Auge hatten. Wer es noch
genauer wissen mochte, sei auf Aus-
gabe 8/89 der PCpur (S. 97 ff) verwie-

- Pc pur-Adressen

Free Space: ..
Ashton-Tate, Hahnstr. 70,
6000 Frankfurt am Main 71
(069/664190)

Norton Utilities:

Peter Norton Computing,
Wilhelm Lantermann-Strafie 1a,
4220 Dinslaken [02134/54026]

Optimizer:

uti-maco Software GmbH,
Oederweg 52-54,

6000 Frankfurt 1 (069/15409615)

PC Tools:

Softim Software-Vertrieb,
Eisenauer Weg 1,

7000 Stuttgart 80 [0711/6874810]

SpinRite II:
Siener Soft,
Black & Decker Strafle 28,
6270 Idstein (06126/5950)

Take Charge:

Software Connection,
Schulstrafie 18,

8913 Schondorf (08192/628)

VASTCACHE:

Dawicontrol,

Leinestr. 36,

3400 Gottingen (0551/72077)
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sen, dort werden noch einige dhnli-
che Programme mehr vorgestellt.

Unser damals ebenfalls schon vorge-
stellter Favorit ist “SpinRite“. Das
Programm kommt zumindest mit al-
len Festplatten hervorragend zu-
recht, die mit DOS-Versionen bis 3.3
formatiert wurden - in anderen Fil-
len sollte man nachfragen. Software-

Partitionentreiber sind dabei bis auf

wenige exotische Ausnahmen kein
Hindernis.

Wie funktioniert das Ganze nun? Fiir

Spinrite wird eine eigene Startdiskette
erstellt, die nur die unbedingt notwen-

digen Festplatten-Treiber, sonst aber

keine residenten Programme akti-
viert. Das Programm testet dann die
Festplatte und sucht denjenigen In-
terleave-Faktor aus, der in den mei-
sten Fillen den schnellsten Daten-
transfer verspricht. Die Umformatie-
rung geschieht dann (wahrschein-
lich in einer langen Nacht), ohne

daB Daten verlorengehen. Ein guter

Nebeneffekt bei regelméfliger An-
wendung ist das frithzeitige Auffin-
den nicht mehr ganz sicherer Fest-
plattenstellen, die dann ohne Scha-

den ausgeblendet oder “aufge-
frischt“ werden. Spinrite ist sehr
informationsfreudig und schont

wihrend seiner langen Arbeitszeit
durch Dunkelschaltung den Bild-
schirm.

Fiir Spinrite spricht die einfache An-
wendung - und vor allem die Tatsa-
che, daf} es zu diesem Programm in-
zwischen ein deutsches Handbuch
gibt. Preise: SpinRite II: 249,- DM,
mit deutschem Handbuch: 279,- DM,
deutsches Handbuch allein: 49,- DM

#Nichstes Thema: Cache-Program-
me. Ausgesucht haben wir nach Wir-
kung, Preiswiirdigkeit und Anwen-
derfreundlichkeit.

Ein Tip aber vorweg: damit ein
Cache-Programm {iberhaupt sinn-
voll eingesetzt werden kann, miissen
bestimmte Voraussetzungen erfiillt
sein. Das Programm versucht ja, sol-
che Daten, auf die immer wieder
oder wahrscheinlich nach kurzer
Zeit zugegriffen werden muf, im
Speicher zu halten. Je grofier dieser
Speicherplatz ist, desto wahrschein-
licher auch, da das Cache-Pro-

gramm wirklich komplette Datensiit-
ze vorweg “aufgegriffen” hat, die
dann angefordert und ohne Zeitver-
zug geladen werden.

Cache-Programme
lohnen sich bei
Speichererweiterungen

Und genau da wird es fiir einen ge-
wohnlichen 640-kByte-XT schon
eng. Maximal 128 kByte normalen
Haupspeicher konnen Sie ja entbeh-
ren - wobei aber Anwender-Pro-
gramme immer hdufiger werden, die
selbst schon die volle Speichergrifie
nutzen. Hier lohnt sich ein Cache-
Programm allerhéchstens dann,
wenn Sie dauerhaft mit RAM-geniig-
samen Programmen arbeiten, die
haufig Daten nachladen - alte
Wordstar- oder dBase-Versionen zum
Beispiel. Dort aber wird der Tempo-
Gewinn meist deutlich ausfallen.

Pauschales Testergebnis also: Bei
dieser Konstellation zwar manchmal
toll, zu oft aber einfach im Wege.

Anders sieht es bei vorhandenem
EMS-Speicher oder ATs mit RAM

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, —

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schiitze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Ihr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zuginglich zu ma-
chen. Zégern Sie nicht, im Falle der
Verdtfentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Thre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:
Fertigmachen
Eintiiten

%  Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten lhr
Programm
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_ PC pur-Hinweis

Jede der hier vorgestellten Moglich-
keiten zur Festplattenoptimierung
bringt gewisse Gefahren mit sich,
die Sie kennen miissen.

So konnen Cache-Programme vor
allem dann zu Datenverlust fithren,
wenn sie auch solche Daten zwi-
schenspeichern, die geschrieben
werden sollen. Ist dies noch nicht
geschehen, und der Rechner stiirzt
ab oder die Stromversorgung fillt
aus, so gehen diese Daten sofort ver-
loren. Auflerdem findet sich der
Rechner in den nur teilweise aktuali-
sierten Dateien nachher manchmal
gar nicht mehr zurecht.

Die Optimierungs-Programme ge-
gen Datei-Zerstiickelung kénnen
ebenfalls durch zwischenzeitliche
Abstiirze oder Stromausfille gerade
bearbeitete Daten ins Nirwana
schicken. Auflerdem stéren oft spei-
cherresidente Programme.

Gleiches gilt fiir Werkzeuge, die die
Festplatte umformatieren und dabei
die Daten erhalten sollen.

Kopiergeschiitzte Programme auf
einer Festplatte bringen manche
“Optimizer” aus der Fassung; diese
geschiitzten Dateien miissen unter
Umsténden vor einer Optimierungs-
mafinahme manuell entfernt
werden.

Immer gilt: Die beschriebenen Pan-
nen miissen nicht, kénnen aber
durchaus bise Folgen haben. Eine
aktuelle Sicherheitskopie vor der
Optimierung ist also immer Falle an-
gebracht, und bei Cache-Program-
men sollte man vor der Anwendung
Kopien wichtiger Dateien erzeugen
und diese wihrend der Cache-Be-
nutzung nicht aufrufen.

ab einem MByte aus - hier gehort
“Disk-Caching“ sogar zu den sinn-
vollsten Einsatzbereichen der Spei-
cherzusiitze.

Zusitzlich gilt aber: Unglaublich va-
riable Cache-Programme, die sich
auf die unméglichsten Einsatzsitua-
tionen und Dateikonstellationen hin
mit einer Fiille von Parametern opti-
mieren lassen, verursachen even-
tuell dadurch Zeitverluste, dal man
sich bei wechselnden Anwendun-
gen dauernd mit ihrer idealen Ein-
stellung beschiftigt. Aussagekrifti-
ge Geschwindigkeitsvergleiche sind
auch kaum méglich, da Unterschie-
de in Speicherkonfiguration, fort-
schreitender ~ Dateizerstiickelung,
Programmfunktion usw. die Leistun-
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gen einzelner Cache-Programme von
Anwender zu Anwender und Rech-
ner zu Rechner vollig auf den Kopf
stellen kénnen.

Wir haben uns daher fiir zwei Pro-
gramme entschieden:

PC-Cache, das Cache-Programm aus
dem PC-Tools-Paket, ist iiber sehr
wenige Parameter schnell fiir die je-
weiligen Speicherverhiltnisse (EMS,
AT-Extended und Standard-RAM) an-
zupassen - nur Art und Gréfe des
Speichers miissen angegeben werden.
Das Programm schreibt Daten sofort,
so daf} sie bei Pannen nicht verloren
gehen koénnen. Preis und Anforde-
rungen der Programmsammlung ha-
ben wir Thnen schon genannt.

Als zweiten Kandidaten nahmen wir
“Vastcache“ - in bereits weitaus fle-
xibleres Programm, das neben der
Anpassung an nahezu alle gingigen
Moglichkeiten der Speicherkonfigu-
ration auch schon vom Anwender zu
bestimmende “Look-Ahead“Funk-
tionen kennt - hier geht es zum Bei-
spiel darum, ob Vastcache entweder
vollsténdige “Cluster (Datenpéck-
chen auf der Platte) schon einmal
vorsichtshalber in den Speicher la-
den soll oder ob sektorweise aus gan-
zen Spuren gelesen werden soll. Was
die besserere Wirkung zeigt, hingt
davon ab, wie sehr die Dateien auf
Threr Platte geordnet oder zerstiickelt
sind, denn dies wiederum bestimmt
die Wahrscheinlichkeit, mit der spi-
ter noch bendtigte Daten den gerade
schon geladenen folgen werden.
Hier bringt Ausprobieren am ehe-
sten ein Resultat.

Vastcache kommt mit kleinem, in-
struktivem Handbuch und schreibt
wie PC-Cache Daten sofort auf die
Platte. Nebenher kann Vastcache
auch als Schreibschutz fiir die Fest-
platte betrieben werden und gibt
recht brauchbare Statistiken iiber
seine Aktivititen aus, so dal® man
sich nach und nach an seine maxi-
male Leistungsfihigkeit heranzuta-
sten vermag. Der Preis: 89,- DM. Ein
genauer Test findet sich in PCpur
9/89, Seite 96.

®Nicht die Geschwindigkeit, dafiir
aber die Kapazitiit erhoht das letzte
Programm im Test. Es legt mittels ei-
nes Treibers (Steuerprogramms) in
der CONFIG.SYS-Datei einfach auf
einem  vorhandenen  Laufwerk
scheinbar noch ein weiteres an, das
stindig nur iiber den erwihnten
Treiber angesprochen wird. Bis zu
zwei MByte eines normalen Lauf-
werks kann “Free space” fiir je eine

“Kompressionsinsel“  abzweigen,
mehrere Pseudolaufwerke sind er-
laubt.

Dorthin geschickte oder von dort an-
geforderte Dateien werden durch
den Treiber komprimiert und wieder
auf volle Grofle gebracht. Dies ist
eine hervorragende Losung, denn
der Umgang mit dem iibrigen Lauf-
werksplatz wird nicht gestort, und
das “Quetsch-Laufwerk® lif}t sich
auch noch haargenau so ansprechen
wie ein normales, kann aber dariiber
hinaus auch noch per Paflwort ge-
schiitzt werden.

“Free Space“ verringert besonders
die Grofle normaler Kalkulations-
und Datenbankdateien etwa auf die
Hilfte. Bei Programmdateien lohnt
sich die Komprimierung kaum. Free
Space wird mit einem sehr guten
deutschen Handbuch geliefert.
Preis: 98,- DM

Anforderungen: MS-DOS ab 2.10,
Disketten- oder Festplattenlaufwerk.
Das residente Programm belegt etwa
16 kByte Speicherplatz und zirka 50
bis mindestens 20 kByte Pufferspei-
cher fiir die Kompression.

— PCpur-Fazit

Unter den Optimierungsprogram-
men, die die Dateizerstiickelung auf-
heben, gefillt am Ende das PC-
Tools-Paket sehr gut, da es grofie
Funktionsvielfalt und nebenher ein
gutes Cache-Programm zu einem
recht giinstigen Preis zu bieten hat.
Im {ibrigen muf} bei der Auswahl
entscheiden, welche Programmkom-
bination Thnen den grofiten Nutzen
bringen kénnte.

Geht es nur darum, die Festplatte in
optimaler Verfassung zu halten, und
werden weitere Hilfsprogramme
nicht benétigt, so ist eine Kombina-
tion aus “Spinrite* und dem “Opti-
mizer" die beste Wahl - Geheimtip!

“Vastcache® ist auf seine Art hervor-
ragend, aber Cache-Programme loh-
nen sich nur bei vorhandenen Spei-
chererweiterungen oder ganz spe-
ziellen Anwendungen.

“Free Space“ - genau wie der “Op-
timizer® zu Unrecht eher unbekannt
- kann manches Platzproblem 16-
sen, ohne daf gleich der Geldbeutel
tiberstrapaziert werden muf} - es ist
vielleicht gerade dann angebracht,
wenn man sich héufig nicht ent-
scheiden kann, ob Dateien schon
“weggeworfen“ werden kénnen oder
noch nicht.
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SchnappschuB

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

@ Ein feines kleines
Malprogramm

“The Graphics Studio“ von
Rushware kostet mafivolle
99, - DM, begniigt sich mit
zwei 5,25-Zoll-Disketten und
einem eher diinnen Hand-
biichlein. Was kann man da
erwarten? Die Antwort: Das
Programm selbst braucht
sich itberhaupt nicht zu ver-
stecken. Es handelt sich um
ein vollwertiges, meniibe-
dientes, auf den Einsatz ei-
ner Maus abgestimmtes,
vielfarbiges Malprogramm,
dessen Funktionsumfang zu-
mindest fiir private Anwen-
dung mehr als ausreicht.
“The Graphics Studio“ be-
nutzt das im PC-Bereich
sehr verbreitete “Paintbrush-
PCX-Format® zum Laden
und Speichern der Bilder, so
daf} der Ubernahme erstell-
ter Zeichnungen in andere
Programme nicht viel im
Wege steht. Dabei beherrscht
das Programm allerdings
nicht die von Paintbrush her
bekannte Bearbeitung von
Bildern, die weit iiber das
Bildschirmformat hinausge-
hen. Es kann derartig riesige
oder eben hochauflésende
Grafiken auch nicht laden.
“The Graphics Studio® kon-
nen Sie auf CGA-, EGA-
VGA-, MCGA- und Hercules-
Karten einsetzen. VGA-Kar-
ten werden bis zu einer Auf-
lésung von 640 x 480 Punk-
ten ausgenutzt.

Ein Nachteil fiir viele Benut-
zer ist die konsequent engli-
sche Meniifithrung, die auf-
grund vieler Symbole aber
schnell ihre Geheimnisse
preisgeben diirfte. Das sehr
kurz gehaltene Handbuch
allerdings kann nicht iiber-
zeugen, es greift ohne Regi-
ster die Menii-Begriffe wie-
der auf und hat kaum Bei-
spiele parat. Dazu ist es
noch auf die Amiga-Version
des Malprogramms zuge-
schnitten - die Abweichun-
gen der PC-Version erklirt
nur ein beigelegter Zettel.
Der Gesamteindruck: Abge-

sehen von den beschriebe-
nen Einschrinkungen erhal-
ten Sie mit “The Graphics
Studio” ein preiswertes Pro-
gramm, das sehr viel Spaf}
macht. Getriibt wird das
Bild lediglich durch die ver-
meidbaren Schwichen der
Dokumentation.

Info: Rushware,

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst
(02101/6070)

® Englisch lernen auf zwei
verschiedene Weisen

Englische Sprache und
Computer - das hdngt nicht
nur deshalb zusammen,

weil im Computerbereich so
viele Handbiicher englisch
sind. “Falken-Software* hat
zwei Programme auf den
Markt gebracht, die den
Computer auf verschiedene
Weise zum Englischlehrer
umwandeln.

Beim “Grammar Master”
landet man nach einer scho-
nen Titelgrafik in einer
Menii-Umgebung, die das
Lernen beliebter und ge-
fiirchteter Grammatik-The-
men wie Konditionalsitze,
unregelméfliige Verben, Pas-
siv, indirekte Rede, Adjekti-
ve und Adverbien usw. er-
laubt. Das Programm “spricht*
natiirlich durchweg Eng-
lisch (das Handbuch aber
Deutsch). Je nach Wunsch in-
formiert man sich - oder
unterzieht sich allerlei ver-
schiedenen Testmethoden
(Liickentexte etc.), die man
auch aus Biichern oder von
der Schule her kennt - ent-
weder zu bestimmten The-
men oder auch mit gemisch-
ten Fragen.

Begleiter durch die Lektio-
nen ist ein netter Schotte am
linken Bildschirmrand, des-
sen Sprechblase nach Co-
mic-Manier jeweils orientie-
rende Bemerkungen enthilt
- einzige Frage: warum ist’s
kein Londoner Gentleman
mit Melone?!?

“The Grammar Master” ist
sehr einfach zu bedienen
und kann beim Lernen wirk-

lich helfen. Da wir uns beim
Test von einer waschechten
Anglistin tiber die Schulter
schauen lieflen, mufite un-
sere Testversion aber auch
noch einen leicht zu behe-
benden Fehler preisgeben:
“She would not have cried if
you had hitten her* wollte
das Programm haben, ob-
wohl es selbst im Info-Teil
richtig “hit*“ als Past Partici-
ple notierte. Der Hersteller
hat dies gedndert, und somit
ist das Programm wirklich
empfehlenswert.

Der “Vokabeltrainer Englisch®
priasentiert sich als Spezial-
Dateiverwaltung, die mehr
Einarbeitung erfordert, dann
aber durch die Moglichkeit
der Aufnahme selbsterstell-
ter Vokabeldateien sehr fle-
xibel ist. Beim Lernen moti-
viert eine Grafik, die bei je-
der richtigen Antwort um ei-
nen Schritt vervollstindigt
wird - “Hangman®“ umge-
kehrt. Hier wird Deutsch/
Englisch und umgekehrt
trainiert, Redewendungen
und unregelmiflige Verben
stehen auch auf dem Pro-
gramm. Der Trainer merkt
sich Gekonntes und nicht
Gekonntes.
Voraussetzungen jeweils: PC
mit 256 kByte RAM, CGA-,
EGA-, VGA-, MCGA- oder
Hercules-Karte.

Vertrieb: Buchhandel

Preis: je 79, - DM

Info: Falken-Verlag,

6272 Niedernhausen
(06127/7020)

® Das Lexikon im
Hintergrund

Ganz andere Sprach-Aufga-
ben erfiillen “SpDict“ und
“SpDict resident”. Die Pro-
gramme stellen kéufliche
oder selbst erstellbare Lexika
auf dem Computer zur Ver-
figung - gleich ob Fremd-
sprachen-Worterbiicher oder
selbstgestrickte Fach-Nach-
schlagewerke. Mitgeliefert
wird ein englisch-deutsches
Wérterbuch, das mit seinen
etwa 100000 Stichpunkten
allein 8 MByte Kapazitit der
Festplatte verbraucht - und
auf unserem 8-MHz-XT etwa
7 Stunden zur Umwandlung
aus dem komprimierten in
den gebrauchsfertigen Zu-
stand benétigte! Danach hat
man mit SpDict ein wirklich
komfortables =~ Worterbuch
zur Hand, das auch lange

rufstand

Eintrdge bei selbsterstellten
Dateien zuldft (253 Zeichen
pro Stichpunkt).

“SpDict” ist das normale Le-
xikonprogramm, “SpDictRes"
eine residente Version, die
zirka 110 kByte RAM belegt
und sich auf gemeinsamen
Druck der Tasten “Alt“ und
“Esc in beliebige laufende
Programme einblendet, die
dann allerdings nicht im
Grafikmodus laufen diirfen.
Das Einbinden neuer Eintré-
ge ist verhiltnismédfig ein-
fach zu erledigen. Sinnvolle
Such-Hilfen (wie auch der
schnelle Wechsel etwa zwi-
schen dem Blittern im
“deutschen und “engli-
schen® Teil des Worter-
buchs) erleichtern die An-
wendung. Geliefert wird das
Pogrammpaket ohne Hand-
buch, aber mit einer Anlei-
tungsdatei auf Diskette.
Preis: 98, - DM

Info: FJW Software-Entwick-
lungen, Zwickauer Damm 12,
1000 Berlin 47

(030/6617276)

® Bedienungsabliufe
wiederholbar machen

“TASTREK* ist ein preiswer-
tes und flexibles Programm,
das zum Beispiel bei der Er-
stellung von Programmvor-
fithrungen helfen kann. Es
speichert simtliche Tastatur-
eingaben Schritt fiir Schritt
in einer Datei ab und wie-
derholt sie spiter in beliebi-
gem Tempo. Ein “Klick* kenn-
zeichnet dann optional jeden
Tastendruck. “TASTREK*“
arbeitet  speicherresident
(maximal 19 kByte Spei-
cherbedarf) und versagt le-
diglich bei Programmen, de-
ren Tastaturabfrage stark von
den DOS-Vorgaben abweicht.
Wiahrend der Aufnahme-
phase sollen keine Program-
me resident geladen werden.
Preis: 49, - DM

Info: schiffmann computer,
Elbchaussee 572,

2000 Hamburg 55
(040/864477)
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Johannes Wiele

Wider den Systemzwang!

Software zur Uberwindung
von Format- und Systemgrenzen

Die Existenz abgegrenzter Betriebssysteme und Diskettenfor-
mate ist berechtigt, macht sich aber bei Um- und Aufstiegspro-
blemen unangenehm bemerkbar. AuBerdem ist es srgerlich,
wenn vorgegebene Richtwerte der Hardware unnétige Grenzen
setzen. Wir zeigen Hilfsmittel zum gezielten Ausbruch.

nser erster Testkandidat

dient ganz einfach dazu,
in ganz gewdhnlichen Laufwerken
Disketten mit erhohter Kapazitit zu
formatieren und dann zu benutzen.
So werden auf einem Standard-360-
kByte-Laufwerk 420 kByte erreicht,
auf einem 720-kByte-Geriit 800 kByte,
aus 1,2 MByte werden 1,4 MByte und
aus 1,44 MByte 1,6 MByte. In der
neuesten Version sind persiénliche
Varianten moglich.

MAXI Disk niitzt bei Rech-
nern mit einem Laufwerk viel

Das Programm, das mit einem in-
struktiven deutschen Handbuch aus-
geriistet ist, wird iiber Meniis sehr
komfortabel bedient. Bei “nicht ganz
so kompatiblen“ PCs ist mitunter die
Einbindung eines kleinen residen-
ten Anpassungsprogramms namens
“SMAX" nétig - so geschah es uns
etwa beim Amstrad PC 1640 und
beim EURO-PC, die erst danach die
“aufgeblasenen” Disketten richtig
verarbeiten mochten. Andere PCs
kénnen mit MAXI Disk formatierte
Disketten meist auch ohne das Pro-
gramm problemlos lesen und be-
schreiben. Eine Garantie zur Funk-
tion auf jedem PC kann aber nicht
gegeben werden.

MAXI Disk ist ein gutes Programm,
das man aber mit Bedacht einsetzen
sollte, da die neuen Formate keiner
Norm entsprechen, womit einige
Backup-Programme usw. unter Um-
stinden nicht zurechtkommen. Mit
49,- DM ist das Programm recht
preiswert.

Diejenigen Programme, die wir Ih-
nen nun noch vorstellen méchten,
beschaftigen sich mit einem anderen
Thema: Lesen von Fremdformaten
und CP/M-Emulation. Angespro-
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chen sind nicht nur die Besitzer von
Uralt-PCs, sondern auch diejenigen,
die sich bislang mit einem der besse-
ren Homecomputer der letzten Jahre
beschiftigten. Diese Gerite brachten
dem Betriebssystem CP/M noch ein-
mal groflen Aufschwung und hinter-
lassen nun langsam einen Berg an
Daten und Progammen, der aufs MS-
DOS-System umziehen moéchte. Tex-
te und Datendateien lassen sich
ibertragen, das Betriebssystem muf}
unter MS-DOS mithsam nachgebil-
det (emuliert) werden.

Daten fremder Systeme sind
nicht unerreichbar

Deshalb Vorsicht: Wihrend die
Ubertragung und Konvertierung von
Text- und anderen Datenbestinden
sicherlich sehr sinnvoll ist, wird der
Einsatz von alten CP/M-Programmen
vor allem dann fragwiirdig, wenn
der Emulator teurer wird als neue
vergleichbare =~ MS-DOS-Software.
Beriicksichtigen mufl man auch die
moglichen  Installationsprobleme
und die Verlangsamung der CP/M-

o PC pur-Fachbegriffe

CP/M heifit “Control Program for
Microprocessors®, “Kontrollpro-
gramm fiir Mikroprozessoren®, und
war vor MS-DOS das am weitesten
verbreitete Betriebssystem fiir PCs.
Die zugehorigen Prozessoren waren
der iltere 8080 und der flexiblere
Z80, wobei gerade letzterer noch bis
in jiingste Zeit in vielen Homecom-
putern, aber auch vielen Prozessor-
Gerdten der Industrie eingesetzt
wird.

MS-DOS hat viele Kommandos und
Teile der Konzeption von CP/M iiber-
nommen. 3

Programme (bei 8088-/8086-Prozes-
soren um den Faktor 4 bis 9, bei
V20-/V30-Prozessoren weniger) -
oft ist ein Umstieg auch auf Soft-
ware-Ebene sinnvoller. Es sei denn,
der CP/M-Rechner hat sich vor Ab-
schlufl notwendiger Arbeiten verab-
schiedet.

Den Anfang macht ein recht preis-
wertes Angebot: Das Chip-Extra-Heft
MS-DOS, Ausgabe 1, fiir 49,- DM.
Enthalten sind hier zwei verschiede-
ne CPM-Emulatoren, von denen der
eine nur Befehle des 8080-Pro-
zessors und der andere auch solche
des 780 nachbilden kann.

Letzterer bot dann auch tatsichlich
sofort ein Erfolgserlebnis: Auf einem
ganz normalen Amstrad PC 1640
brachte er ohne Installationsarbeiten
sofort ein CP/M-Public-Domain-
Programm zum Laufen: E-Prolog.
Das Mallard-BASIC vom Schneider-
JOYCE konnte man dafiir zwar star-
ten, es kam aber mit der Bildschirm-
steuerung iiberhaupt nicht zurecht.
Der Chip-Emulator bildet aber im-
merhin das géngige “VT 52-Termi-
nal® der CP/M-Welt nach, so daf} mit
Wordstar, dBase, Turbo-Pascal etc.
vergleichsweise wenig Schwierig-
keiten zu erwarten sind - hier gibt
die Dokumentation auch Hilfen.
dBase II jedenfalls lduft, Tastatur
und Terminal miissen aber angepaft
werden. Die Geschwindigkeit ist fiir
eine Ubergangslésung durchaus er-
tréglich. Schén ist die “Shell, die
auf dem PC auch eine CP/M-Arbeits-
umgebung simuliert.

“MFORM® auf derselben Diskette
liest und schreibt CP/M-Disketten.
Ein paar alte PC-Formate sind vor-
eingestellt, fast beliebige andere
kann man bei guten Kenntnissen der
erforderlichen Format-Parameter
selbst vorgeben.

Auf den ersten Blick recht vergleich-
bar scheint der 285,- DM teure “Kil-
genstein CP/M-Emulator® KCE. Er
brachte ohne Installationsarbeiten
genau die gleichen Ergebnisse wie
der Chip-Emulator. Dafiir aber ist
dieses Programm erheblich flexibler
- so simuliert es die 8080- und
780-Befehle entweder per Software
auf beliebigen PCs und ATs, oder es
benutzt die erweiterten Maoglich-
keiten der V20- und V30-Prozesso-
ren, die aber wiederum ausschlief3-
lich die 8080-Befehle verarbeiten
kénnen.
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Ein besonderes Bonbon ist es zwei-
fellos, eine fiir 615,60 DM erhiltliche
Prozessor-Karte einsetzen zu kon-
nen, die die alten CP/M-Programme
auf dem PC dann auch noch rasant
schnell macht. An die Karte ldf3t sich
obendrein noch ein Terminal an-
schlieflen.

Das mitgelieferte Programm “KCE-
DRIVES* erlaubt den Zugriff auf be-
liebige CP/M-Formate, wobei man
hier allerdings sédmtliche Paramter
selbst ermitteln und eingeben muf.

Wieder die gleichen Testergebnisse
wie die anderen Emulatoren brachte
“Super DOS“ von ComFood (299,
DM). “Super DOS“ kann mit und
ohne V20-/V30-Prozessoren arbeiten,
er erschien mit dem normalen
8086-Prozessor einen Deut schneller
als die zuvor getesteten Kandidaten.
Was SuperDOS gegeniiber der Kon-
kurrenz hervorhebt, ist eine kom-
plette integrierte “Terminal-Beschrei-
bungssprache®. Wie mit einer richti-
gen Programmiersprache lafit sich
dem Emulator so mitteilen, wie er
den Bildschirm anzusteuern hat. Fiir
einige wichtige Terminals liegen be-
reits fertige Beschreibungsdateien vor.

Vom gleichen Anbieter ist fiir aller-
dings reichliche 998,- DM mit “Su-
perCOPY* ein sehr flexibles Format-
Konvertierungsprogramm erhalt-
lich. Es kann eine grofie Zahl von
Formaten der Betriebssysteme MS-
DOS, CP/M 2.2 und CP/M 3.0, Kon-
tron KOS, Bosch RHO-2, Unix, Xe-
nix und Sinix verwalten, dazu auch
Disketten der Atari-ST-Reihe. Alle
Formate kénnen sowohl gelesen als
auch geschrieben werden.

Sehr gut ist die lange Liste mit den
Diskettenformaten der verschieden-
sten Rechner, zu denen auch die
Schneider CPCs, der JOYCE, Sharp
MZ-Geridte, MSX-Rechner und weite-
re verbreitete Homecomputer ge-
horen.

Eine ganze Reihe von Angeboten
zum Thema Formatkonvertierung
hat A.S.SWare anzubieten - dort
lohnt es sich vielleicht auch, bei
ausgefallenen Problemen einmal an-
zufragen. Schickt man als Schiiler,
Student, Arbeitsloser oder Rentner
20,- DM, eine frankierte Diskettenta-
sche, Disketten und eine unter-
schriebene Erkldrung an A.S.S.-
Ware, dafl man zum erwihnten Per-

o PCpur-Hinweis

Alle in unserem Text vorgestellten
Konvertierungs- und Aufstiegsméglich-
keiten orientieren sich an einer Daten-
iibertragung, bei der der PC die ihm frem-
den Disketten des alten Computers liest.

Dies ist aber nicht immer von Erfolg ge-
kront, da zum Beispiel die Formate
eines Commodore C-64 oder vieler
Apple-Rechner von den PC-Laufwerks-
Controllern gar nicht verarbeitet wer-
den kénnen. Aber auch sonst gibt es
manchmal Alternativen. Daher kurz
ein paar Hinweise:

- Manchmal gibt es auch sehr preis-
werte MS-DOS-Formatierungsprogram-
me fiir die “kleinen“ Rechner. So kén-
nen Schneider/Amstrad CPC- und
JOYCE-Rechner mit MsCopy (fiir 49,-DM)
MS-DOS-Disketten lesen und schrei-
ben, wenn sie ein 5,25-Zoll-Laufwerk
besitzen (Programmanbieter: Frank
Strauf} Elektronik, Schmiedstrafle 11,

6750 Kaiserslautern, Tel. 0631/67096-98).

Fiir JOYCE-Rechner mit den preiswer-
ten 3,5-Zoll-Laufwerken wird die Mini-
DOS-Toolbox angeboten (ebenfalls 49,-
DM), die ein komfortables Bearbeiten
des entsprechenden 720-kByte-Forma-
tes erlaubt (Hard- und Softwareversand
Ulrike Becker, Fasanenweg 2, 6690 St.
Wendel, Tel. 06856/504). Apple MAC-
INTOSH-Disketten lassen sich mit ei-
ner speziellen Controller-Platine, dem

Option Board bearbeiten, das aller-
dings immerhin 395, DM kostet (Sof-
tim, Eisenauer Weg 1, 7000 Stuttgart
80, Tel. 0711/6874810).

- Findet man so keinen Ausweg, mufy
die Dateniibertragung per DFU ver-
sucht werden. Beide Rechner werden
dazu mit einem sogenannten Null-
Modem-Kabel verbunden, das man im
Fachhandel bekommt. Was auflerdem
noch fehlt, ist dann ein Ubertragungs-
programim, welches die Daten fehler-
frei zwischen den Computern iiber-
tragt. Empfehlenswert ist hier noch
immer ein schon recht altes Public-
Domain-Programm namens Kermit,
das es nahezu fiir alle Computertypen
einschlieBlich C-64 und CP/M-Rech-
nern gibt. Es muf} auf beiden beteilig-
ten Computern vorhanden sein. Zu-
sdtzlich sind beim C-64 und vielen
CP/M-Gerédten noch Programme not-
wendig, die als Filter Abweichungen
der verschiedenen Zeichensitze korri-
gieren - auch hier kann ein gutsor-
tierter Public-Domain-Handel zu-
meist weiterhelfen.

Zum guten Schluf} kann man noch
nach Service-Betrieben Ausschau hal-
ten, die die Datenkonvertierung ge-
werbsmifig betreiben, aber deren An-
gebot ist fiir private “Aufsteiger® oft un-
erschwinglich. Selbstmachen ist besser!

o PC pur-Adressen

CHIP-Extra MS-DOS, Ausgabe 1:
Vogel-Verlag, Postfach 6740,

8700 Wiirzburg 1 (0931/4182283)
KCE:

Ing.-Biiro Kilgenstein,
Naabstrafle 4,

8501 Eckental 1 (09126/9423)

MAXI Disk:

Computer Solutions,

Postfach,

8018 Grafing/Miinchen (08092/5018)
RWMSDOS, RWCPM,FORMAT:
A.S.S.-Ware,

Schimmelshahn,

5461 Roflbach/Wied (02638/4513)
SuperDOS und SuperCOPY:
ComFood,

Am Rohrbusch 79,

4400 Miinster-Roxel (02534/7093)

sonenkreis gehort und die erworbe-
ne Software nur privat nutzen will,
so erhdlt man ein Programm, das
wie MAXI-Disk erhéhte Diskettenka-
pazitdten zur Verfiigung stellt.
“FORMAT" und “RWMSDOS* sind
flexibler als MAXIDisk, aber auch
aufgrund etwas verwirrender Doku-
mentation fiir Einsteiger schwieriger
zu bedienen.

A.S.S-WARE bietet dariiber hinaus
mit “RWCPM* Software zum Lesen
diverser CP/M-Formate, wobei eine
Version nur fiir XTs an den obener-
wihnten Personenkreis geliefert
wird, eine neuere Version fiir XTs
und ATs fiir 700,- DM auch an ge-
werbliche Nutzer. Das Programm
bietet meniigestiitzt Auswahl aus
iiber 140 CP/M-Formaten, wobei wie-
der die Schneider CPCs auch mit
Vortex-Formaten, Sharp-Rechner, Al-
phatronic-PCs etc. nicht fehlen. Ei-
gene Formate sind konfigurierbar,
wobei ein brauchbares Disketten-
handbuch hilft. Interessant sind au-
flerdem das “SUPER-BIOS*, das fiir
200,- DM bei XTs mit DOS 2.1/2.11
automatische Erkennung verschie-
denster DOS-Formate erlaubt, und
der “FDC-Controller (500,- DM),
der unter anderem sogar den An-
schlufl von 8-Zoll-Laufwerken er-
laubt und mit Ausnahme von C-64-
und manchen Apple-Disketten fast
“alles” liest.

“RWMSDOSX*" (150,-/400,- DM) be-
dient zwei Controller gleichzeitig
und bietet ebenfalls grofle Kapazi-
tdtssteigerung (mit Zusatzhardware
noch zu erhéhen) sowie die Erken-
nung sehr ungewdhnlicher MS-
DOS-Formate.
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Dipl. Ing. Oliver Rosenbaum

Zwei PCs in Treu’ verbunden

Kirschbaum-Link

— einfach, aber wirkungsvoll

Die Firma Kirschbaum bietet ein preiswertes “Kleinst-Netz-
werk“ fiir zwei PCs an. Wie es funktioniert, mdochten wir lhnen

hier beschreiben.

D ie Installation eines gro-
f3en Netzwerkes ist nicht
nur recht aufwendig, sondern in der
Regel auch ziemlich teuer. Oft be-
steht aber der Wunsch nach einer
“kleinen Losung“, der Verbindung
von lediglich zwei Rechnern.

Das Programm ist leicht zu
beherrschen

Kirschbaum-Link erméglicht auf
einfache und schnelle Weise einen
Datenaustausch zwischen zwei IBM-
kompatiblen PCs. Die Verbindung
wird iiber die fast immer vorhande-
ne beziehungsweise sehr einfach
nachriistbare serielle RS232-
Schnittstelle (zirka 50 DM) herge-
stellt.

Von einem professionellen Netzwerk
erwartet man in der Regel die Mog-
lichkeit der Vernetzung von vielen
Rechnern und eine &uflerst hohe
Ubertragungsgeschwindigkeit. Bei
groflen Netzwerklésungen will man
ndmlich fast immer von mehreren
Pliatzen aus die gleichen Datenbe-
stinde zur gleichen Zeit bearbeiten
kénnen. Wenn die Anforderungen
an den Datenaustausch nicht so
hoch gesteckt sind, ist Kirschbaum-
Link eine gute Ldsung. Die mit
Kirschbaum-Link verbundenen
Computer kénnen sich gegenseitig
Daten schicken oder solche abrufen,
ohne dafl der Anwender dabei eine
ganze Liste neuer Kommandos ler-
nen miifite. Die grundlegenden
DOS-Befehle reichen hier véllig aus.
Es ist problemlos méoglich, Daten
vom einen zum anderen Rechner zu
kopieren, ohne daf} Disketten ausge-
tauscht werden miifiten. Wenn man
daran denkt, dall manchmal auf ei-
nem PC nur ein 3,5-Zoll- und an ei-
nem anderen lediglich ein 5,25-Zoll-
Laufwerk zur Verfiigung steht, oder
daf} auch mal Dateien mit mehr als
1,44 MByte iiberspielt werden sollen
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(beispielsweise von einer Festplatte
zu der des anderen Gerites), dann
kann sich die “kleine Netzwerkls-
sung“ schon als fast unentbehrlich
erweisen.

Weil das Programm im Hintergrund
arbeitet, ist es nicht notwendig, die
Arbeit im Vordergrund zu unterbre-
chen. Es ist schon sehr angenehm,
wenn man einen Kollegen nicht
gleich von seinem Platz vertreiben
muf}, nur weil man eine Seite iiber
den Drucker ausdrucken mochte, der
zufillig an dessen Computer ange-
schlossen ist. Die speicherresidente
Arbeitsweise erlaubt zudem die Ver-
wendung der gewohnten Benutzer-
oberflache auch fiir den Zugriff auf
die Laufwerke des anderen Rech-
ners. Daten kénnen von PC zu PC auf
die gleiche Weise kopiert werden,
wie von einem Diskettenlaufwerk
zur Festplatte (oder umgekehrt). Da-
bei ist es vollig gleichgiiltig, ob dies
mit DOS-Befehlen oder beispiels-
weise unter PC-Tools, GEM oder viel-
leicht dem NORTON-Commander
geschieht. Interessant ist auch die
Méglichkeit, aus der gewohnten
Textverarbeitung heraus Textbaustei-
ne von der Festplatte des anderen an-
geschlossenen PCs laden zu kénnen.

Der Hardware-Aufwand halt
sich in Grenzen

Die zwei zu verbindenden Rechner
milssen iiber jeweils eine serielle
Schnittstelle verfiigen. Dabei ist es
gleichgiiltig, ob es sich um einen
Laptop, Portable, XT, AT, 386er oder
PS/2-Rechner handelt. Unterschied-
liche Taktfrequenzen sind nicht von
Bedeutung. Fin langsamer XT kann
problemlos mit einem schnellen
386er verbunden werden.

Betriebssysteme ab MS-DOS 2.0 bzw.
PC-DOS 2.0 werden akzeptiert, je-
doch wird der Einsatz von identi-

schen oder zumindest #hnlichen
Versionen empfohlen. Kirschbaum-
Link erlaubt zwar den Gebrauch un-
terschiedlicher DOS-Versionen, je-
doch kénnen beispielsweise Kompa-
tibilitatsprobleme beziiglich der
Festplattenformatierung entstehen.
Wurde eine Festplatte mit DOS 3.1
bis DOS 3.3 formatiert, so ist wegen
der anders aufgebauten FAT zum
Beispiel DOS 2.1 nicht immer fahig,
eine solche Platte einwandfrei zu le-
sen bzw. zu beschreiben. Kirsch-
baum-Link priift die Kompatibilitit
der DOS-Versionen automatisch und
gibt deshalb bei Schreibversuchen in
kritischen Situationen eine entspre-
chende Fehlermeldung aus. Das gilt
auch in Verbindung mit DOS 4.0 und
hoher oder bei DR-DOS. Von COM-
PAQ) gibt es ein ganz spezielles DOS
3.31, welches von Versionen 2.x und
3.x ebenfalls nicht beschrieben wer-
den kann.

Als Faustregel gilt: mit der hoheren
DOS-Version kann immer auf eine
mit einer fritheren DOS-Version for-
matierte Festplatte problemlos zuge-
griffen werden. Auf Diskettenlauf-
werke besteht - auch bei unter-
schiedlichen DOS-Versionen - im-
mer ein uneingeschriankter Zugriff.

Zusammen mit der Kirschbaum-
Link-Software wird ein fertiges Ver-
bindungskabel ausgeliefert. Bereits
beim Kauf kann die Kabelldnge nach
individuellen Bediirfnissen ausge-
wihlt werden. Serienmiflig stehen

- PC pur-Fachbegriffe

Das BIOS (“Basic Input/Output Sy-
stem") ist ein grundlegendes, in je-
dem Computer vorhandenes Sy-
stem, das die Basisroutinen fiir jede
Datenein- und -ausgabe bereitstellt.
Es ist beim PC im ROM, einem fest
eingebauten, nur lesbaren Speicher-
baustein abgelegt.

Die FAT (“File Allocation Table®, Da-
teizuordnungstabelle) auf einem Da-
tentrdger enthélt die Informationen
dariiber, wie und wo die einzelnen
Dateien zu finden sind.

Mit einem Interrupt kann die Arbeit
der zentralen Bestandteile des Com-
puters von aufien unterbrochen wer-
den, wenn neue Aufgaben erledigt
werden sollen -hier, wenn eine
Schnittstelle Daten annehmen oder
abgeben muf.

Die Portadresse kennzeichnet die
Speicherstelle, an der der Computer
einer Schnittsstelle (Port) Daten
iibergeben kann.
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_ P pur-Hinweis

Sorgfalt ist auch beim Einrichten ei-
nes ganz kleinen Netzwerks ange-
bracht. Ein genaues Augenmerk
sollte auf den Inhalt der Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
gerichtet werden. Es diirfen hier kei-
ne Anweisungen vorhanden sein,
welche einen Einflufl auf die von
Kirschbaum-Link verwendete COM-
Schnittstelle haben. Hiufigste Feh-
lerquelle ist der Fall, bei dem fiir die
gleiche COM-Schnittstelle ein nach-
folgender MODE-Befehl die Initiali-
sierung wieder zunichte macht.
Auch Miuse werden oft auf der sel-
ben Schnittstelle gleichzeitig instal-
liert.

Aufjeden Fall sollten bei Geriiten mit
Festplatte vor der Installation und
dem Test von Kirschbaum-Link Si-
cherheitskopien angefertigt werden.

Kabel von 2,5 m iiber 5, 10 und 15 bis
20 m zur Verfilgung. Hier gilt: nicht
zu knapp - aber auch nicht unnétig
lang einkaufen, denn je ldnger das
Verbindungskabel ist, desto emp-
findlicher ist die Verbindung der
beiden Rechner gegen duflere Stor-
einfliisse (Magnetfelder usw.). Das
Handbuch gibt auch gute Hinweise
fur den Selbstbau eines Verbin-
dungskabels.

Zur Installation stehen Hilfen
bereit

Die Installation von Kirschbaum-
Link ist kein schwieriges Unterfan-
gen, da sowohl vom Handbuch als
auch von der mitgelieferten Installa-
tions-Software gute Hilfen gegeben
werden.

Zunichst milssen die Schnittstellen-
Daten festgestellt werden. Hierzu
verwendet man das Programm
TEST.COM, welches fiir alle vorhan-
denen RS232-Schnittstellen die Port-
adressen und die Hardware-Inter-
rupts anzeigt (Fachbegriffe siehe
Box). Sollte TEST nicht alle vorhan-
denen RS-232-Schnittstellen finden,
was vermutlich fiir alle COM3 und
héher zutreffen wird, so muf’ dem
BIOS die richtige Portadresse mitge-
teilt werden. Hierzu kann der
AC.SYS-Treiber verwendet werden.
Dies klingt alles komplizierter, als es
in Wirklichkeit ist, und das Hand-
buch geht auf diese Fille ausfithr-
lich ein. Wer sich auch nur ein we-
nig mit MS-DOS auskennt, wird hier
keine Probleme haben.

Die CONFIG.SYS-Datei wird durch
den AC.SYS Treiber erginzt:

DEVICE = /KIR__LINK/AC.SYS
COM3 = 3E8 COM4 = 2E8

In diesem Beispiel wurden die Port-
adressen fiir zwei Schnittstellen mit-
geteilt. Diese sind immer als Hexa-
dezimalzahlen zu schreiben.

Kirschbaum-Link testet sich
selbst

Die mitgelieferten Testprogramme
RCVCOM, TMT.COM und COM-
PAT.COM testen verschiedene Hard-
ware-Funktionen und die Verbin-
dung selbst. Wenn alle Tests in bei-
den Richtungen fehlerfrei durchlau-
fen sind, kann man davon ausgehen,
daB Kirschbaum-Link mit der Hard-
ware einwandfrei zusammenarbeitet.
Nach dem Start des Programms RVC
werden auf dem Bildschirm solange
“Z“Zeichen ausgegeben, bis eine be-
liebige Taste gedriickt wird. Sollten
die “Z*“Zeichen mit “E“ vermischt
sein, so deutet dies auf ein fehlerhaf-
tes Kabel oder eine defekte Schnitt-
stelle hin. Wihrend RVC auf dem ei-
nen Rechner lduft, kénnen auf dem
angeschlossenen zweiten Rechner
nacheinander die Programme TMT
und COMPAT gestartet werden. Die
Programme werden -wenn alles in
Ordnung ist - mit der Meldung
“TEST FEHLERFREI“ beendet. Zur
Sicherheit sollten alle Tests auch in
der anderen Richtung ausprobiert
werden.

Die Software 14Bt sich im
Dialog steuern

Fiir erste “Gehversuche” mit dem Sy-
stem empfiehlt sich eine Test-Instal-
lation auf zwei ansonsten leeren Sy-
stemdisketten, auch wenn einer oder
beide Rechner iiber eine Festplatte
verfiigen. Nach Aufruf des Program-
mes INSTALL lduft dieses im Dialog-
betrieb ab. Vor jeder Tastatureingabe
wird eine ausfithrliche Information
auf den Bildschirm gebracht.

Nach erfolgreicher Installation wer-
den alle notwendigen Dateien auf
die gewihlte Boot-Diskette iibertra-
gen. Die notwendigen System-Be-
fehle werden dabei in die Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
eingetragen.

Die Installation mu} fiir beide Rech-
ner durchgefithrt werden. Anschlie-
flend kann ein Warmstart fiir beide
PCs erfolgen (CRTL-ALT-DEL). Nach
dem Start erscheint eine Meldung
mit Programmname sowie Versions-
und Seriennummer. “LINK wurde
geladen“ besagt, dafl das Programm
erfolgreich aktiviert wurde.

Der Benutzer wird die beiden Rech-
ner nun so vorfinden, wie er es ge-
wohnt ist, nur die jeweils verfiigba-
ren Diskettenlaufwerke haben sich
auf wundersame Weise vermehrt —
jeweils um die des anderen Rech-
ners.

Zunidchst sollten lediglich einmal
Lesezugriffe probiert werden. Zuerst
wird getestet, ob die eigenen Lauf-
werke noch richtig angesprochen
werden kénnen. “DIR A:* “ DIR B:*
usw. sollten die ersten Befehle sein,
welche ausprobiert werden. Danach
“DIR D:“ oder “DIR E: “ (die Laufwer-
ke des jeweils anderen Rechners).
Als nichstes sollten Lesezugriffe auf
Dateien des angeschlossenen Rech-
ners probiert werden; zum Beispiel
“TYPE D:/AUTOEXEC.BAT“ usw.
Wenn das Lesen fehlerfrei funktio-
niert hat, kann begonnen werden,
Dateien mit Hilfe des COPY- Befehls
(MS-DOS) auf den anderen Rechner
zu iibertragen. Alle diese Tests soll-
ten in beiden Richtungen erfolgen.
Nach und nach sollten alle mogli-
chen anderen DOS-Befehle erprobt
werden wie CHDIR, RMDIR,
MKDIR, RENAME, DEL, COMP, FC,
XCOPY usw. (der FORMAT-Befehl
wird von Kirschbaum-Link aus Si-
cherheitsgriinden nicht fiir den je-
weils 'ferngesteuerten’ PC zugelas-
sen). Nach erfolgreichem Abschlufy
dieser Tests (immer in beiden Rich-
tungen) kann die Installation auf der
Festplatte erfolgen.

- PC pur-Fazit

Mit Kirschbaum-Link steht ein an-
wenderfreundliches und preiswer-
tes Mittel zur Verfilgung, zwei PCs
nutzbringend aneinanderzukop-
peln.

Kirschbaum- Link kommt mit relativ
wenig Aufwand aus - sowohl was
die Hardware, als auch was die Soft-
ware betrifft. Allerdings geniigt es
leider nicht, zwei Rechner lediglich
mit einem Kabel zu verbinden. Ein
wenig Installationsarbeit, die aber
gut erldutert wird, ist schon nétig,
um zu einer sicher funktionierenden
Verbindung zu kommen.

Preis: von

168, - DM (2,5 m Kabelléinge) bis
208, - DM (20 m)

Info: Kirschbaum

Kronau 15

8091 Emmering

Voraussetzungen: 2 IBM-kompatible
PC/XT/AT-Computer mit je einer se-
riellen Schnittstelle. Kirschbaum-

—]'W

Link verbraucht pro PC etwa 15
kByte Arbeitsspeicher.
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Bruno Melchert

Der Computer

in der Pralinenschachtel

Cambridge Z88 — ein handlicher Computer
flr unterwegs

Der Z88 erscheint wie ein Exot im Computermarkt — aber er
ist ein pfiffiges Arbeitsutensil, das fiir manchen die ideale
Ergénzung zum heimischen PC darstellen kdnnte. Wir stellen
Ihnen das Gerit im Praxistest vor.

R eden wir nicht lange um
den Brei herum. Wer be-
ruflich o6fters unterwegs sein muf,
giert zwangslaufig nach dem tragba-
ren Gerét, in das man unterwegs sei-
ne zwar tiefgriindigen, aber allzu
fliichtigen Gedanken sicher abspei-
chern kann, um sie spiter in Ruhe
iiberarbeiten zu kénnen. Die alte Rei-
seschreibmaschine ist “out, Laptops
sind “in",

Nun, es gibt sie seit geraumer Zeit.
Aber wer will schon zusitzlich zum
Gepick noch fiinf Kilo und mehr mit
sich herumschleppen, nur um drei
bis acht Stunden lang schreiben zu
kénnen?

Grundsitzlich ist zu beméngeln, dafy
die iiblichen Gerite zu vielen Herren
dienen sollen und nicht fiir spezielle
Bediirfnisse mafigeschneidert wur-
den. Nummernblock und komplizier-
te Grafikfunktionen sind fiir die reine
Unterwegs-Textverarbeitung unniitz.
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Man mag noch so sehr mit dem ge-
wohnten Schreibgerdt zufrieden
sein, fremdgehen ist oftmals ganz
niitzlich. Man merkt nach gewisser
Zeit, dafl man doch nicht so schlecht
verheiratet ist, wie es nach langer
Gewohnungszeit den Anschein hat.
Aber wenn die ideale Zweitfrau ins
Blickfeld kommt...

Der Z88 gehorcht einem
ungewohnlichen Konzept

Steckbrief: 1 kg schwer, ganze 24 mm
dick, exakt DIN-A4-Format, dazu fast
unbegrenzt belast- und nutzbar. So
etwas ldfit sich leicht auf Hinden
tragen.

Die neugierigen Augen glaubten,
nicht richtig zu sehen: das pralinen-
schachtelgrofle Ding konnte doch
nur ein Spielzeug sein! - Denkste.
Aus der Skepsis wurde bald die gro-
e Liebe.

® Ein erster Pluspunkt: Der 788 ist
ein robustes Gerdt mit Gummitasten.
Die sind griffig, bequem und leise.
Mit diesem Gerédtchen kann man da-
her noch weiterarbeiten, wenn die
holde Begleiterin im Hotelbett ne-
benan nach Ruhe seufzt. Auch stort
kein Geklappere den Reisenachbarn
im Zug oder Flugzeug.

®Der zweite Pluspunkt: Uber
schnell durchschaubare Meniis ge-
steuert, ist die Handhabung des Lap-
tops sehr einfach.

® Der dritte Pluspunkt: Mit norma-
len, diinnen Batterien betrieben
(vier Mignonzellen), reicht auch bei
intensiver Arbeit die Energie zirka
20 Stunden. Danach lassen sich die
Batterien ohne Datenverlust austau-
schen. Fir die Arbeit am Ort mit
Stromanschluf} steht ein kleines
Netzgerdt zur Verfiigung.

® Der vierte Pluspunkt: Zwar ver-
fligt der Z88 bereits iiber einen 128
kByte groflen RAM-Speicher, der
nur mit einer Biiroklammer (!) 1ésch-
bar ist und ein ROM mit ebenfalls
128 kByte, doch mit Mini-Steck-Mo-
dulen ist das Gerdt auf 1,5 MByte
(nach neuesten Angaben sogar auf 3
MByte) Speicherkapazitit zu brin-
gen. Damit lassen sich unterwegs
viele Biicher schreiben und sicher
abspeichern.

® Der fiinfte Pluspunkt: Alle Daten
lassen sich problemlos per Modem
und Kabel auf jeden anderen Com-
puter, und natiirlich auch gleich auf
einen Drucker tbertragen. Auch
sonstige Peripherie-Gerite wie Mo-
nitor, externes Laufwerk, Festplatte
usw. sind anschliefibar.

@ Als sechster und wichtigster Plus-
punkt: Das Gerdt pafit zusammen
mit seinem Zubehor (ohne Modem
und Netzgerit) in jede Aktentasche.

Die Technik des Z88 ist recht
anwenderfreundlich

Der an der Universitit Cambridge
entwickelte 788 ist mit einem
780-Prozessor ausgestattet und nun
auch mit deutschem Zeichensatz er-
héltlich. Das Geriit verfiigt tiber ein
ordentliches, auf professionelle An-
wendung abgestimmtes Testsystem
mit dem juxigen Namen “Pipe-
dream”, dessen Meniisteuerung an
die Qualitdt teuerster Textprogram-
me heranreicht. Auflerdem tummeln
sich noch im Gerit: ein einfacher
Terminkalender, ein Kalkulator, der
auch die héhere Mathematik be-
herrscht, sowie als technische Spie-
lerei eine gepufferte Uhr mit einem
Kalender. Das ebenfalls eingebaute
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BBC-BASIC erlaubt auch Program-
mierung und sonstige Datenverar-
beitung.

Ein so handliches Gerit kann natiir-
lich nicht mit einem aufwendigen
Bildschirm ausgestattet sein, sonst
wire es kein Zusatzapparitchen.
Was einem da schlitzdugig entgegen-
blinkt, versteht sich als “Supertwist-
LCD-Display*, 100 Zeichen breit, mit
acht Zeilen und regelbarer Hellig-
keit. Auf diesem Minibildschirm
bietet der Cambridge Z88 eine Fiille
an Information. Und man braucht
wirklich kein Opernglas, um den
Text lesen zu kénnen. Eine Beleuch-
tung wurde im Hinblick auf lingere
Haltbarkeit der Batterien nicht ein-
gebaut. In Nacht und Nebel auf einer
einsamen Berghiitte ist deshalb die
traulich leuchtende Kerze unver-
zichtbares Requisit; es sei denn, der
Skribent ist in der Lage, perfekt
blind zu schreiben.

Auf Funktionstasten verzichtet der
788 nicht. Eine Indextaste, mit der
sofort auf das stindig sichtbare Pro-
grammenil geschaltet werden kann,
ist als erste zu nennen. Uber das Pro-
grammenii 1Bt sich zwischen den
integrierten Programmen problem-
los hin- und herspringen. Nichts ist
mehr mit: “Vorher absichern, sonst
Datenverlust!”. Uber solche leicht
magengeschwiirerzeugende Mingel
lichelt der Z88 nur. Ob abschalten,
ob umschalten: Nichts geht verloren.
Selbst einen voriibergehenden Batte-
rieausfall verkraftete das Maschin-
chen ohne Probleme. Nur der fiirch-
terliche Befehl “Kill“ und die spiele-

- PC pur-Hinweis

Fiir 139,- DM erhalten Sie zum
Grundmodell des 788 das “PC-

LINK“Paket aus Spezialkabel und
Software fiir den Datenaustausch mit
dem heimischen PC. Etwas iiber
1000 DM kostet der Z88 demnach als
mobiles Texterfassungsgerdt zum
stationdren PC.

rische Attacke mit einer Hutnadel
seitlich am Gerit erzeugt den unwi-
derruflichen Exitus geistiger Er-
zeugnisse. “Kill* 16scht eine Datei,
das Fummeln dagegen erzeugt einen
“Hard-Reset” und beseitigt alle ein-
gegebenen Daten im Geridt, aufler
den fest “eingebauten“ Programmen
natiirlich.

Seine Befehle nimmt der Cambridge
788 einmal iiber die Meniis, zum an-
deren aber auch iiber die Tastatur

entgegen. Den jeweiligen Meniis ist
eine Funktionstaste, der Unterstiit-
zung von Befehlseingaben iiber die
Tastatur deren zwei zugeordnet. Es
ist kaum beschreibbar, wie schnell
man ohne langes Studieren im iiber-
sichtlichen Handbuch mit den Pro-
grammen fertigwird. Ein- und aus-
geschaltet wird das Gerit iibrigens
durch die gleichzeitige Betitigung
der beiden Shift-Tasten.

Wie macht er’s, der Cambridge 788,
daf} er trotz hoher Speicherkapazita-
ten und einer Fiille an Leistung so
dtherisch leicht erscheint? Die Lo-
sung des Ritsels ist simpel. Auf ge-
wichtige Diskettenlaufwerke wurde
ebenso verzichtet wie auf ein grofie-
res und damit schwerwiegendes Dis-
play. Die Daten sind auf federleich-
ten Steck-Bausteinen noch sicherer
als auf Magnetscheiben gespeichert.
Aber die Zugriffe auf Programme?
Des Ritsels Losung ist die, dafl der
788 nicht wie die MS-DOS-Geriite
stindig ein Laufwerk fiir das Be-
triebssystem zur Verfiigung haben
mufl. Was dem Schreiben dient, ist
integriert. Natiirlich lassen sich
auch andere Programme auf Eproms
brennen und dann nutzen. Die
Steck-Eproms kénnen wie Disketten
leicht ausgetauscht werden. Mit ei-
nem speziellen Zubehorteil (UV-
Strahlung) lassen sie sich zur Wie-
derverwendung auch léschen.

Das Textprogramm iiber-
zeugt auch Vielschreiber

Das Textprogramm interessiert den
Schreiberling besonders. Das Dis-
play zeigt ein Standard-Lineal mit
Tabs, die Seitenzahl und zur besse-
ren Ubersicht das Textende an. Am
linken Rand bleibt stindig das gar
nicht stérende Menii eingeblendet.
Die zahlreichen Optionen sind, wie
schon erwihnt, auch {iber die Tasta-
tur zu erreichen. Es fehlt nichts, was
man von einem professionellen gu-
ten Textverarbeitungsprogramm er-
warten mufl. Auch die Druckersteue-
rung ist optimal ausgelegt. Leider
bietet das nunmehr auch in Deutsch
vorliegende, ibersichtliche Hand-
buch keine Tabelle, die alle Optio-
nen auf einen Blick zeigt. In der Ein-
arbeitungsphase wird man sich
zweckvoll einen Spickzettel anfer-
tigen.

Es gibt kaum AnlaB zur Kritik

Es sagt eigentlich genug, wenn man
bei vielen englischen und amerika-
nischen Journalisten heute den Cam-
bridge Z88 entdeckt. Man trigt ihn

diskret wie die neueste Sockenkrea-
tion von Dior.

Was gibt es zu kritisieren? Wenig, so
gut wie nichts. Weder der technische
Aufwand noch die Bedienungs-
freundlichkeit geben Anlaf, daran
herumzumiikeln. Und wenn der Ver-
trieb keine Bedenken hat, den Cam-
bridge Z88 in einem einfachen Ver-
sandumschlag ohne Polster und
Warnaufschrift der Post anzuvertrau-
en, ist itber die Robustheit geniigend
gesagt. Das Geridt macht den Ein-
druck, als kénnte ein erboster Publi-
zist es ruhig einmal gegen die Wand
werfen, um sich abzureagieren.

Bei ndherem Hinsehen findet sich
aber doch etwas zu bekritteln: Der
Deckel des Batteriefachs, zu haufiger
Betdtigung bestimmt, macht einen
reichlich labilen Eindruck. Man ent-
deckt die Aufschrift: “Made in Scot-
land“. Hier wurde die sprichwortli-
che schottische Sparsamkeit aber
tatsdchlich iibertrieben. Ob der
Deckel lange hilt, ohne daf} der Ver-
schlufi abbricht? Diesen kleinen
Deckel sollte der Besteller sicher-
heitshalber gleich als Ersatzteil mit
anfordern. Er kénnte sonst gezwun-
gen sein, die Batterien einmal mit
Leukoplast anzukleben.

- PC pur-Fazit

Alles in allem ist der Cambridge Z88
eine runde Sache fiir jeden, der un-
terwegs schreiben muf}; zum Beispiel
fiir den Handelsvertreter, den Studen-
ten und fiir den urlaubenden Autor.

In der Grundausstattung (256 kByte)
kostet der Cambridge Z88 899, - DM.
Komplett mit 1,5 MByte Speicherka-
pazitit und allem Zubehor wie Link-
und Druckerkabel, Tasche usw. sind
es 3041, - DM, die auf den Tisch zu
bldttern sind. Das ist nicht gerade
billig, aber auch nicht zu teuer fiir
ein wirklich auf den Anwender zu-
geschnittenes Gerét.

Bezugsquelle:

Stengel Computertechnik GmbH
Raffaelstr. 5,
3000 Hannover 1,

| (0511/694130)
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Stefan Martin Asef

Lernen per Post ...
Was bringen Fernlehrgdnge im EDV-Bereich?

Vieles scheint darauf hinzudeuten, daB es in absehbarer Zukunft sehr schwer sein wird, sich
ohne wenigstens ein Minimum an EDV-Kenntnissen im Berufsleben zurechtzufinden. Der Bedarf
nach Bildungs- und Fortbildungsangeboten ist also groB und wird weiter ansteigen. Fir alle die-
jenigen, denen andere Moglichkeiten versperrt sind, ist der Fernunterricht eine interessante Al-

ternative.

ernunterricht in

der Bundesrepu-
blik ist aufgrund eines Fern-
unterrichtsschutzgesetzes vom
1. Januar 1977 und eines
“Staatsvertrages iiber das
Fernunterrichtswesen“ vom
16. Februar 1978 genauen Re-
geln unterworfen.
So unterliegen zum Beispiel
alle Fernlehrginge, die ge-
gen Entgelt angeboten wer-
den, einer Zulassungspflicht
(beziehungsweise einer An-
zeigepflicht, wenn es sich
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um sogenannte “Hobby-
Lehrgdnge* handelt, die
ausschliefilich der Freizeit-
gestaltung und Unterhaltung
dienen).

Zulassungs- und Meldestel-
le ist in beiden Fillen die
“Staatliche Zentralstelle fiir
Fernunterricht® (ZFU) in
Koln: Sie beurteilt nicht nur
die fachliche und pddagogi-
sche Eignung der vorgeleg-
ten Lehrgangsmaterialien,
sondern tiiberpriift auch, ob
der jeweilige Anbieter den

gesetzlichen  Anforderun-
gen beziiglich der Werbung,
Information und Vertragsge-
staltung entspricht.

Zugelassene Kurse
garantieren Qualitat

Zugelassene Fernlehrginge
werden mit einem Zulas-
sungssiegel und einer Zulas-
sungsnummer versehen, und
in der Regel alle drei Jahre
stellt die ZFU fest, ob die Zu-
lassungsvoraussetzungen fort-

bestehen. Eine Zulassung
durch die ZFU weist aus,
dafl der jeweilige Fernlehr-
gang eine Reihe von Min-
destvoraussetzungen erfiillt:
Unter anderem miissen zum
Zeitpunkt der Uberpriifung
die Lehrgiinge dem neuesten
Stand der Fachwissenschaft
entsprechen und pédago-
gisch aufbereitet sein, Be-
treuung sowie Lernkontrolle
wihrend der Teilnahme am
Lehrgang miissen gesichert
sein, schliefllich muf} gege-



Besagiuessn (WQ —'9 pueisny 'Wa —'y pueiui)

‘(uaieleg-3x3) awwelb Bunyoediap/ouod +
-0id ebiyeyne| sis|idwon J8po sie|quessy saule usiereg-HalqQ sne jj|sisi3 aqebiny — — | o8'St HISZ indod usddewipwwes [ geg
| ONVE Yonquaydse-s0d . ; ’ -
7 \ = ] ; ‘ -'gL X0q|00L-0iseg ‘| pueg ‘UssSIM-IeINdWOD-AWa [ Lise
‘ ‘ i ‘ 7 « ] » . %01/~ %2 WO [ 20509 | YIS/~ "¥2 WQ [ 0509 08'62 WA L] 00509
[l _”cwco_un_ou H_”—:e_@_to__n__m“_ 1eyeq-jjonuo] ‘191ea-3x3 L 19eq _..mOu_ AN S -'se  (.2/L£SOQ-SW)Z+1 IPAXOBYLYA WISVd [ /€
-'ge  (.b/LSSOT-SWIZ+ L I0A XOBYLYd TvOSYd () gre
O else ozise |UassINIBINGWOO-ANG [ £4SE | - ‘g2 ¥ONIPISPUOS WISYd [ SrE
.x._méjm_p_mb:m“m SEp Inj usweN uansu wsu 0 zzge 0 128g 6 INBIX3SOA ] 98€ -‘gy 0'¥ [e9SBd 0QIN| NZ Yangsueqiy seq [ LLiv
-19 YoBU S8 EE,_ ‘ualanye uagebuy auyo 138V PIM .v__mE:m_Emu:mmw sep jne |yaleg ] ) e B EAE B B
Jap Yois 181you ‘sne pN] :m% 1ge “Hep uies bBug) cﬂso_mN LL Nz sig ml_.\..ﬁ Mmswmhm‘; uawen —— 5 BINEMISOAT 686 | —igy onapueis 1 sseap 1 gop
waula Jiw AT 4emine] uabigailjaq wauia ul Jayoledsuasse|) usp a1 usuuy 13gyT HIN = e mcansedmederes B 25
ane|dise4:0 139V ‘eIXaL 1y 713GV :9jeldsieg e e LINTIRISOAL) P | gy yong-0'G-EOSE4OQINL SEA ) 6L
- Bo. - g6y [
usweN usuls ualie|disad Japo usieysig 1q1D :8qebjny C9tge osige 9 NEIX3 500 [1 £8F il AR TN H R
- . -‘6L yongyold Dd sea [ oz
lusisuel} Q>._u HUENZH H-gl—u I_mm<l— O pige O eige guNemx3Isoar zee | ¥ yongpueH-QISyg¥oIND sed [ Siv
= -‘go ooqny siedeyas O osr
s ‘ o 0 Lige pUNEIXISOA [ 166 | -'BS o'gmosedoqiny isiedeyos [ 92
NZ NOMIX31-SOA-SW Sva e _:
NTINWNYS N o) = -'62 yong wnz apeysig-.b/L G ‘Xoqjool-goiseg 8iq [ £or
0 gse O g8 gNexIs0a ] 9o | T 6¥ Xoqool-gaiseg el [ eor
OIS/ —'GE WA | 9IS 2/ — ‘SE WA NAS/ - '8L WA Wa "IN-1seg
»¢/} € Xoqeleq | b/l G X0qeeq agebsny

:9||9188Q pun yoneigay) 10gabuy Waiy| UOA Yo 8ydBW HWIBIH

uaxoqeleq - 249yYyjazuigy - 1dyoang

Leser

Ihr PCpur-

"1Z18S18ANONINZ SHISMJNET USJBWIOU Sauls Sniels uep ul £ N B =5 = . o 7
'2M pam @/ [:zm]l NIOr BN uaBunyisjwn uspuaysaisaq aip 1618z Jsjauleled auyo NjOr m = m s M mrw 2 -3 o
"UI9s sassIuyoIazianldneH Sap SIUY2IazZIanIalun Sapallp ule Inu Iagqep Hep ,peld, “gMm1 o= o E2® 5954 £2 ™ 5
- ul,peld, SIUYdISZIanIlUN WNZ (AT uBw yoew [pejd \ 21l [:EMI] NIOP HIN "uajielb P o g0 so8 8 228 5 Q
| -nznz siayoiadsuassepy uayal|ziesnz saule ualaleq jne sne uswwelboidispusmuy UOA (o] Q) 5Ly T m ~E220 nw. j=
| 48)yoia] OS S8 ISI [BWYOUBL ‘PJIM J|9pUBYS(] SBSSIUYDI8ZIBAIBIUN 18P0 SYIemjneT] uslspue S~ % = 223 B8 m w S o = nw
| SOUIS SIUYDISZIBAIBIUN S[B S8 UUBM 19||8uyos YiamyneT uie jne Jubnz Jap isi [ewyouepy (10 =l 2 m S @ 52 m 2 S ® ok = |
“ | =g NO 2892 3¢ QRN ,
NIOP @/ :8 NIOP ‘AMSIA \ :0 ‘8 NIOr ‘ejeidsiog 2 w, m.m c 258 ¢ 5 mm 35 m |
m lequoaidsue assiuyolaz O BKs TECRR mM = m S < N E ...|.m.
| -JOAJBJUN 18P0 8yIemjneT JeIapue SIUYDISZISAIBIUN S[B YIamjneT ule Jyoep Buniip ._m o nm 5889 8 E m m = M 2 3 m .n
: . bl wl [@] - - —_
| 1'£ S0Q qe uspueyIon o JE G588 5228553 m E Q
sisue :dAL a/ [:zm7] Nior ‘[peyd ~ :eml [Tl Nior Wl | 5| o 0 ooooooooo g 3 p
- D .M ® O OO0 n]u ] R m 8 5
NTIWINYS WNZ NOMIX3T-SOA-SW Sva el O| 8 R — o ._n.. 2
) o + [ 100o0o0a0aa o R7] QE
- = - D
'l & S , 2 2 X 32 £ @1 |
oMy = 22 .. ¢ 23 WE G c§ |
= ESSE 2 £ &2 —mw 2 o Qr a
| 88 223 8s%:f @558 | 5 | BE S
Ol S& £2380f8s58: LA O » T: -




| KEYB [Tastaturcode [,Zeichensatzcode [,Definitionsdatei]]] Typ: transient

Vorhanden ab DOS 3.3

Aufgabe: Einstellen der landerspezifischen Tastaturbelegung und Bildschirmzeichen |

Beispiele: KEYB GR,437, KEYBOARD.SYS; KEYB GR

| Der Tastaturcode ist eine Abklrzung aus zwei Buchstaben (z.B. GR), mit dem die lander- |
spezifische Tastaturbelegung festgelegt wird. Es kénnen vorhanden sein: BE (Belgien),
CF (Canada frz.), DK (Danemark), FR (Frankreich), GR (Westdeutschland), IT (Italien), LA |
(Lateinamerika), NL (Niederlande), NO (Norwegen), PO (Portugal), SF (Schweiz deutsch),
SG (Schweiz frz.), SP (Spanien), SU (Finnland), SV (Schweden), UK (GroBbritannien), US
(USA usw.). Der Zeichensatzcode enthélt die Nummer eines Bildschirmzeichensatzes,
den Sie zusétzlich laden kdnnen — welche vorhanden sind, erfahren Sie mit “GRAFTABL
?“. Bei der Definitionsdatei handelt es sich zumeist um KEYBOARD.SYS - angegeben
werden muB dieser Parameter, wenn KEYBOARD.SYS nicht im Stammverzeichnis unter-
gebracht ist.

KEYBGR
Aufgabe: Einstellen der deutschen Tastaturbelegung (bis DOS 3.2)

Typ: transient

(Fortsetzung zu LINK)

Aus Programmtexten erzeugt mancher Compiler oder Assembler zundchst Zwischenda- |
teien mit der Endung “OBJ". LINK wandelt diese in ausfiihrbare Dateien mit der Endung
“EXE" um. Im Normalfall reicht dazu ein Kommando wie etwa “LINK Progr;“ (Nicht das
Semikolon vergessen!). Auf Wunsch ensteht nebenher eine Kontrolldatei mit der Endung
“MAP* Sie kbnnen aber auch LINK ohne weitere Angaben aufrufen und im Dialog bedie-
nen. LINK kennt eine Fulle von Optionen, die an dieser Stelle nicht besprochen werden
kénnen, da hierzu eingehende Kenntnisse maschinennaher Programmierung nétig wé-
ren und LINK ohnehin nicht jeder MS-DOS-Lieferung beigefligt wird. Wichtig ist vielleicht
die Option “/P* die das LINK-Programm nach dem Laden auf einen Diskettenwechsel
warten |48t — so kénnen auch groBe Object-Dateien auf Rechnern mit einem Laufwerk
behandelt werden.

MD [ ™ Verzeichnisname]

MKDIR [\ Verzeichnisname]

Wirkung: Erstellt ein neues Verzeichnis
Beispiele: MD SYSTEM; MD ~ SYSTEM \ HILFE; MKDIR “~TEXTE

Typ: resident

Ohne “~.“ wird ein neues Verzeichnis im aktuellen Verzeichnis angelegt, ansonsten ist
eine genaue Angabe des Ziels notwendig.

Absender:

Name

Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

»PCpur-Bestellservice«

[ Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit die
umseitig ausgewahiten Produkte.
Bitte liefern Sie die Produkte an die folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/Ort
[J Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten
Verrechnungsschecks.

(I Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnah-
megebuhr (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
Der PCpur-Bote
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieren

Bitte
ausreichend
frankieren
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benenfalls auch Uberein-
stimmung mit den Zielen
der beruflichen Bildung im
Sinne des Berufsbildungs-
gesetzes oder den Priifungs-
anforderungen der Kultus-
ministerien hergestellt sein.
Auf Anfrage muf} jedes Fern-

lehrinstitut  Interessenten
schriftliches Informations-
material iiber den ge-

wiinschten Lehrgang oder
das Gesamtangebot des Ver-
anstalters zur Verfiigung
stellen, in dem genaue An-
gaben gemacht werden iiber
Ziel, voraussichtliche Dau-
er, Art und Gliederung des
Lehrgangs, den Gesamtbe-
trag der Vergiitung, die Zah-
lungsweise und die Voraus-
setzungen fiir die Teilnahme
am Lehrgang sowie gegebe-
nenfalls Zulassungsbedin-
gungen fir eine 6ffentlich-
rechtliche oder sonstige
Pritfung.

Neben dem nachpriifbaren
Hinweis auf die erfolgte
staatliche Zulassung miis-
sen auflerdem Angaben zu
den Kiindigungs- und Wi-
derrufsmoglichkeiten  des
Teilnehmers enthalten sein.
Der formale Ablauf jedes zu-
gelassenen  Fernlehrgangs
unterliegt ebenfalls festen
Regeln. Wenn Sie sich fiir ei-
nen Veranstalter entschie-
den und einen Vertrag abge-
schlossen haben, so erhalten
Sie eine erste Lieferung des
Lehrmaterials. Innerhalb
von zwei Wochen nach Er-
halt dieser Lieferung besteht
ein Widerrufsrecht. Ohne
Angabe von Griinden kon-
nen Sie das Lehrgangsmate-
rial zuriicksenden, und es
entstehen Thnen keine Ko-
sten. Wenn Sie weiter am
Lehrgang teilnehmen, so ha-
ben Sie immer noch ein
Kiindigungsrecht, das es Ih-
nen erlaubt, den Fernkurs
vorzeitig zu beenden: Sie
zahlen dann nur die Teile
des Lehrgangs, die bis zum
Kiindigungstermin geliefert
worden sind.

Mit der vollstindigen Teil-
nahme am Fernlehrgang ha-
ben Sie unterschiedliche
Moglichkeiten, eine Prii-
fung abzulegen oder einen
Studiennachweis zu erwer-
ben. Die vertraglich verein-
barte betreute Mindest-Stu-
dienzeit kann je nach Insti-
tut bis zu zwei Jahren iiber-
schritten werden, ohne daf}

i, PCpur—Adressen

In der folgenden Auflistung finden Sie die wichtigsten An-
bieter von EDV-Fernlehrgidngen in der Bundesrepublik:

AKAD - Akademikergesellschaft fiir Erwachsenenfortbildung
mbH, Maybachstrafie 18, 7000 Stuttgart 30

Angebot: Diplom-Wirtschaftsinformatiker/in FH, Gepriifter
Wirtschaftsinformatiker/in IHK, Fachkaufmann/-frau IHK
DV-Organisation und Datenkommunikation

asp-Fernlehrstudio Manfred Simoneit

Fichtenstrafle 20, 2301 Dénisch-Nienhof

Angebot: Satzprogrammierung/Fotosatz/Satzrechner
Berufsférderungszentrum Essen e V.

Altenessener Strafle 80/84, 4300 Essen 12

Angebot: Grundkurs Elektrotechnik, Erginzungskurs fiir Elektro-
technische Berufe

Bildungswerk der Nordrhein-Westfilischen Industrie- und
Handelskammern e.V.

Mirkische Strafle 120, 4600 Dortmund 1

Angebot: NC-Technik

Christiani, Dr-Ing. P., GmbH

Technisches Lehrinstitut und Verlag

Hermann-Hesse-Weg 2, 7750 Konstanz

Angebot: EDV-Peripherie-Bausteine, EDV-Programmierpraxis
Z 80, Elektronik-Labor, Elektrotechnik, Mikrocomputerpraxis
BASIC +, Mikroprozessortechnik, PASCAL-Grundlagen, PC-
Praxis: Vom Einsteiger zum PC-Profi, SPS-Programmierung

DAG-Technikum

Gemeinniitzige Fernunterrichts GmbH

Kastanienallee 52-54, 4300 Essen

Angebot: Fortbildungslehrgang Mikroprozessor-Schulung mit
dem Z 80-Lernsystem

Fernlehrinstitut Dr. Robert Eckert GmbH

Bayernstrafle 20, 8413 Regenstauf

Angebot: Elektrotechniker (Schwerpunkt Datenverarbeitung)
ILS - Institut fiir Lernsysteme GmbH

Fachbereich Fernstudien

Doberaner Weg 6-8, 2000 Hamburg 73

Angebot: Elektrotechniker, Grundlehrgang Datenverarbeitung,
Mikroprozessortechnik, Programmierer, Programmiersprache
BASIC, Programmiersprache Assembler/RPG

Institut fiir Fernunterricht - Die Fernschule in Bremen
Rolf Fr. Weber-Verlag

Emil-von-Behring-Strafie 6, 2800 Bremen 34

Angebot: Mikroprozessor-und Computertechnik
Studiengemeinschaft Werner Kamprath

Darmstadt GmbH & Co. KG (sgd)

Ostendstrafie 3, 6102 Pfungstadt

Angebot: BASIC-Programmierer, COBOL-Programmierer,
EDV-Grundkurs, Elektronik-Grundkurs, Elektrotechniker,
Fachkaufmann/- frau IHK Organisation/EDV,
Mikrocomputer-Technik, Pascal- Programmierer

Weitere Beratungen erhalten Sie unter anderem bei:
Staatliche Zentralstelle fiir Fernunterricht (ZFU)
Peter-Welter-Platz 2, 5000 Kéln 1

Bundesinstitut fiir Berufsbildung (BIBB)
Fehrbelliner Platz 3, 1000 Berlin 31

Deutscher Fernschulverband e V.

Ostendstrafle 3, 6102 Pfungstadt

Deutscher Studienkreis e.V. (dsk)
Gemeinniitziger Verband der Fernstudierenden
Ziegelhiitter Weg 34 b, 6601 Heusweiler

zusiitzliche Gebithren ent-
stehen. Die Betreuung be-
steht aus der Lernerfolgs-
kontrolle, individueller Hil-
festellung durch den korri-
gierenden Fernlehrer sowie
bei Bedarf auch aus der per-
sonlichen Beratung bei fach-

lichen Fragen und Lern-
schwierigkeiten.

Bei der Auswahl eines Fern-
lehrgangs sind sicherlich
die entstehenden Kosten ein
wichtiges  Entscheidungs-
kriterium. Es ist allerdings
gar nicht so leicht, Kosten-

vergleiche anzustellen, denn
neben den reinen Lehr-
gangsgebiihren miissen even-
tuell auch Gebiihren fiir be-
gleitenden Unterricht und
Pritfungsgebiithren, Kosten
fiir zusitzliche Lehrmittel,
Fahrt-, Unterbringungs- und
Verpflegungskosten  sowie
Lohnausfall beziehungswei-
se das Nichtentstehen sol-
cher zusitzlichen Kosten be-
riicksichtigt werden.

Ein Teil der Kosten
1aBt sich wieder
“reinholen”

Betrachtet man jedoch nur
die Lehrgangsgebiihren, so
betragen die monatlich not-
wendigen Ausgaben je nach
Angebot zwischen zirka 100
und 200 DM, und umge-
rechnet auf einen fiktiven
“Stundensatz“ - das heifit
also nach dem angegebenen
und von der ZFU iiberpriif-
ten Mindestaufwand an wi-
chentlicher  Bearbeitungs-
zeit - ergeben sich Sum-
men, die deutlich unter
10 DM, oft sogar unter 5 DM
liegen. Als Faustregel gilt
hier, daB3 das Preis-Lei-
stungsverhiltnis um so giin-
stiger ausfillt, je breiter und
langfristiger der jeweilige
Fernlehrgang angelegt ist.
Zu beriicksichtigen ist eben-
falls, dafl Fernlehrginge als
Bildungsmafinahmen zum
Teil auch die Moglichkeit fi-
nanzieller Forderung eroff-
nen. Grundsitzlich beste-
hen drei Moglichkeiten.

® Das Arbeitsamt fordert
die Teilnahme am Fernlehr-
gang als “Mafinahme der be-
ruflichen Fortbildung und
Umschulung®: Eine solche
Unterstiitzung  stellt  be-
stimmte Anforderungen so-
wohl an die per-
sonlichen Vor-
ausset-




Q

hcd

P
tragstel- & &% lors (Not-
wendigkeit ™¢  und Er-

folgsaussicht der Bildungs-
mafinahme im Hinblick auf
die berufliche Titigkeit) als
auch an die Form des Fern-
lehrgangs (Umfang, Bil-
dungsziel, begleitender Nah-
unterricht, Priiffung). Ge-
nauere Informationen zu
diesen Bedingungen enthalt
unter anderem Merkblatt 6
der Bundesanstalt fiir Ar-
beit, “Berufliche Fortbil-
dung und Umschulung®,
das Sie bei den Arbeitsim-
tern erhalten.

Das Angebot an EDV-
Fernstudienlehr-
gangen ist noch
relativ klein

Die Kursgebiihren fiir den
Fernlehrgang kénnen steuer-
lich abgesetzt werden. Je
nach personlichen Voraus-
setzungen kommen Einspa-
rungen durch Geltendma-
chung der Ausgaben oder ei-
nes Teils der Ausgaben fiir
Fernunterricht als  Wer-
bungskosten, Betriebs- oder
Sonderausgaben in Frage.
Nihere Angaben zur Ab-
zugsfihigkeit von Ausbil-
dungskosten erteilt unter an-
derem die “Anleitung zum
Antrag auf Lohnsteuer-Jah-
resausgleich und zur Ein-
kommenssteuererklirung®
des Finanzamtes.

® Der Arbeitgeber fordert
die Teilnahme am Fernlehr-
gang: Sowohl in Grofi- als
auch in Klein-und Mittelbe-
trieben besteht die Moglich-
keit, dafl die personliche
Weiterbildung durch einen
Fernlehrgang auch im Inter-
esse der Betriebsent-
wicklung liegt. In diesem
Falle ist die direkte Forde-
rung durch den Arbeitgeber
denkbar, die Initiative geht
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dabei vom einzelnen Mitar-
beiter aus.

Nach diesen etwas ausfiihr-
lichen Vorinformationen wol-
len wir nun endlich zur ent-
scheidenden Frage kom-

(E\Qmen: Welche Fernstudien-

Lehrgangsangebote gibt es
im Bereich EDV und Com-
putertechnik? Erst wenige

der zirka 130 Anbieter von
Fernlehrgédngen in der Bun-
desrepublik haben entspre-
chende Kurse in ihr Pro-
gramm aufgenommen, und
bei diesen muf} in erster Li-
nie zwischen Veranstaltun-
gen eher kaufmédnnischer
Natur und solchen eher
technischer Ausrichtung un-

terschieden werden. Die er-
ste Gruppe setzt sich dabei
mehr mit dem praktischen
Einsatz der Computer aus-
einander, wiithrend sich die
zweite vorwiegend mit dem
Aufbau und der Funktion
von EDV-Anlagen beschif-
tigt. In diesem Artikel wer-
den uns vor allem die Ange-

Um einen Eindruck vom All-
tag eines Fernstudiums zu
erhalten, haben wir einige
Fragen an einen Fernschiiler
gestellt: Hartmut Jodat aus
Bornheim ist 36 Jahre alt und
ausgebildet als Chemielabo-
rant, Chemotechniker, Indu-
striemeister Chemie, Techni-
scher Betriebswirt und EDV-
Fachwirt. Zur Zeit arbeitet er
als Laborleiter und Betriebs-
meister in der Pharmafor-
schung und -entwicklung;
sein Aufgabenbereich ist
dort die Qualititskontrolle
von Kunststoff-Rohstoffen.
Bei der AKAD hat Hartmut
Jodat den Fernlehrgang
“Wirtschaftsinformatiker/in
FH* belegt.

PCpur: »Herr Jodat, weshalb
haben Sie sich fiir den Stu-
diengang “Wirtschaftsinfor-
matik interessiert, und war-
um haben Sie sich fiir eine
Ausbildung durch einen
Fernlehrgang entschlossen?«

Hartmut Jodat: »EDV-Kennt-
nisse werden zur Auswer-
tung und Verwaltung von
Analysedaten mit PCs beno-
tigt: Ich bin also Nutzer bzw.
Anwender von EDV. Der Kur-
sus  “Wirtschaftsinformati-
ker* wurde als kostenloser
Pilotkurs als Fortsetzung des
Lehrgangs “EDV-Fachwirt®
von der AKAD angeboten,
auflerdem habe ich allge-
mein ein privates Interesse
an Fortbildungsmoglichkei-
ten. Die beruflichen Nut-
zungsmoglichkeiten dieses
Lehrgangs sind fiir mich al-
lerdings gering.«

PCpur: »Wird Thr Fernstudi-
um finanziell geférdert, und
wenn ja, welche Férderungs-
mdaglichkeiten (Arbeitsamt,
Steuererkldrung, Arbeitgeber)
nehmen Sie in Anspruch?«

Hartmut Jodat: »Wie gesagt,
hatte ich vorher den Lehr-

Interview

gang “EDV-Fachwirt” belegt:
Der wurde vom Arbeitsamt ge-
fordert. Die Kostenerstattung
betrug dabei zirka 50 Prozent
der Auslagen. Auch von den
steuerlichen =~ Maglichkeiten
habe ich Gebrauch gemacht.
Keine Forderung gab es vom
Arbeitgeber, allerdings Frei-
stellung von der Arbeit fiir die
Préisenz-Seminare im Rahmen
des “Bildungsurlaubs“ (fiinf
Tage im Jahr).«

PCpur: »Wie steht es mit dem
Arbeitsaufwand fiir den Lehr-
gang und mit den Ausbil-
dungsinhalten? Wieviel Zeit
investieren Sie, und liegen
diese Zeiten im Rahmen der
vom Lehrinstitut im Informa-
tionsmaterial gemachten An-
gaben?«

Hartmut Jodat: »Ich wende
zirka funf bis sieben Stunden
in der Woche auf und besuche
zusitzlich die Kurz-Seminare
in Stuttgart bzw. Pforzheim,
frither auch in Diisseldorf. Ei-
gentlich miifite ich mehr Zeit
investieren, da ich bei weitem
nicht alle gestellten Aufgaben
lése; dies ist mir zur Zeit je-
doch nicht méglich. Der Soll-
aufwand fiir den Lehrgang ist
mit zirka 15 Stunden pro Wo-
che angegeben. Fiir die Pri-
senz-Seminare miissen zirka
20 Tage einkalkuliert werden,
die teilweise nur mit eigenem
Urlaub zu decken sind.«

PCpur: »Aufier den Lektionen:
Welche weiteren Beratungs-
und Betreuungsangebote um-
fafit der Lehrgang, welche
nehmen Sie in Anspruch?«

Hartmut Jodat: »Die ange-
sprochenen Kurzseminare fiir
allgemeine und wirtschafts-
kundliche Grundlagen wer-
den von mir genutzt, aufier-
dem zum Teil die Bewertung
der Losungen fiir die einge-
reichten Ubungsaufgaben, al-
lerdings muf} teilweise lange

auf Antwort gewartet werden.
Der “Tele-Lehrer®, das heifdt
die telefonischen Auskiinfte
zum [ehrstoff, funktioniert
fiir ~ diesen  Fachbereich
nicht.«

“Ich wende ungefihr fiinf bis
sieben Stunden in der Woche
auf.”

PCpur: »Ganz allgemein:
Entspricht der Fernlehrgang
Ihren Vorstellungen, und
sind Sie mit Thren Fortschrit-
ten zufrieden; oder anders ge-
fragt, wiirden Sie sich wieder
fiir einen Fernlehrgang ent-
scheiden?«.

Hartmut Jodat: »Grundsitz-
lich habe ich eine positive
Einstellung zu den Fernlehr-
gdngen, besonders zu denen
der AKAD, nachdem ich
auch schon Erfahrungen mit
Abendschulen und anderen
Fernlehrinstituten gemacht
habe: Die AKAD kann ich
weiterempfehlen.  Speziell
der Kursus “Wirtschaftsinfor-
matiker®, der zur Zeit ja noch
als Pilot-Projekt lauft, hat ei-
nige Méngel, die sich aber si-
cher beheben lassen. Die Or-
ganisation des gesamten Ab-
laufs war nicht optimal, das
Lehrmaterial war noch nicht
ganz vollstindig bzw. muf
noch {iberarbeitet werden.
Besonders in der letzten Zeit
wurde man unter starken
Zeitdruck gesetzt, weil die
Pritfung jetzt durchgezogen
werden soll.  Auch die
Ubungsmaglichkeiten an der
Hardware waren noch nicht
optimal gelost. Meine Erwar-
tungen wurden nicht ganz er-
fullt, allerdings sehe ich die
Weiterentwicklung des Kur-
ses recht optimistisch, da
man sich sehr darum be-
miiht.«

PCpur: »Herr Jodat, wir be-
danken uns fiir Ihre Aus-
kiinfte. «
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bote interessieren, die den
Computer in den Mittel-
punkt stellen, und solche, in
denen EDV und Computer-
technik wichtige Teilficher
sind und die dabei die Mog-
lichkeit besonderer Férde-
rung und staatlich aner-
kannter Priifungen eréffnen.
Zu staatlich anerkannten
Pritfungen fithren zum Bei-
spiel die Angebote der Aka-
demikergesellschaft fiir Er-

wachsenenfortbildung
(AKAD) in 2
Stuttgart

(genaue-

re

ma-
tionen

itber die
Anbieter

ein Studiengang
“Diplom-Wirtschafts-
informatiker/in FH* als
Stufen- oder Direktstudien-
gang sowie die Moglichkeit,
Kurse zum Abschlufl “Ge-
priifter Wirtschaftsinforma-
tiker/in IHK® oder “Fach-
kaufmann/-frau IHK DV-Or-
ganisation und Datenkom-
munikation® zu belegen.
Voraussetzung fiir den FH-
Studiengang sind eine Fach-
hochschuleignungspriifung,
die Fachhochschulreife oder
das Abitur (Abschlufl kann
ggf. durch Vorkurse erwor-
ben werden) sowie eine
kaufminnische oder eine
Lehre im Verwaltungsbe-
reich und entsprechende
Berufspraxis; fiir die Stu-
diengdnge zur IHK-Priifung
werden eine kaufmédnnische
oder eine Lehre im Verwal-
tungsbereich sowie Berufs-
praxis gefordert.

Neben verschiedenen Wirt-
schafts- und Rechtsfichern
umfassen alle drei Lehrgin-
ge umfangreiche Studien in
Fachgebieten wie  Wirt-
schaftsinformatik, Program-
miersprachen (Assembler,

BASIC, COBOL, Pascal),
Systemanalyse, Betriebssy-
steme und Anwendungssy-
steme. Der Studiengang “Di-
plom-Wirtschaftsinformati-

ker/in FH® als Stufenstu-
diengang umfafit wahlweise
als Zwischenstufen die Ab-

schliisse  “Fachkaufmann
IHK fiir DV-Organisation
und Datenkommunikation®
und “Gepriifter Wirt-
schaftsinformatiker =~ [HK*
Obligatorische Blocksemi-
nare erginzen das
Fernstudium.

Am Ende des

Studiums

ergeben

Klausur-
prufun-
gen in Ver-
bindung
mit den Re-
sultaten einer
Diplomarbeit und
eines Kolloquiums
die Gesamtnote. Den er-
folgreichen  Studienteil-
nehmern wird der akade-
mische Grad eines Diplom-
Wirtschaftsinformatikers
verliehen. Die Mindeststu-
diendauer ist auf vier (Stu-
fenstudium) bzw. drei Jahre
(Direktstudium) angelegt.
Wie der Diplom-Studien-
gang sollen auch die Lehr-
ginge zur IHK-Prifung die
Voraussetzungen fiir Fiih-
rungsaufgaben mit hoher
EDV-Kompetenz  schaffen.
Die Mindest-Studiendauer
betrdgt drei (Gepriifter Wirt-
schaftsinformatiker/in IHK)
bzw. 1 1/2 Jahre (Fachkauf-
mann/-frau THK DV-Organi-
sation und Datenkommuni-
kation). Auch diese Kurse
werden durch Blocksemina-
re ergdnzt. Die Abschluf}-
pritfung erfolgt vor der IHK
Nordschwarzwald in Pforz-
heim.

Einen weiteren Studiengang
“Fachkaufmann/-frau IHK
Organisation/EDV, Marke-
ting® bietet die Studienge-
meinschaft Darmstadt (sgd).
Auch hier ist die Vermitt-
lung fundierter Kenntnisse

VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet
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Systemkonfigura-
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tiber den EDV-Einsatz in der
Biiro- und Verwaltungsorga-
nisation ein durchgingiger
Schwerpunkt der sonst eher
volks- und betriebswirt-
schaftlich  ausgerichteten
Ausbildung. Statt mit der
staatlich anerkannten Prii-
fung durch die IHK kann der
Kurs auch mit einer instituts-
internen  Priiffung abge-
schlossen oder mit einer
Teilnahmebestitigung been-
det werden; fiir die Prii-
fungsmeldung bei der ITHK
und die Férderungswiirdig-
keit durch das Arbeitsamt ist
neben den vorgenannten Be-
dingungen zu Ausbildung
und Berufspraxis auch die
Teilnahme am begleitenden
Nahunterricht von insge-
samt 80 Stunden notwendig.

Es gibt Kurse im
kaufmannischen
Bereich...

Zur Zeit gibt es aufler den
genannten keine weiteren
Fernstudienginge im EDV-
Bereich, die zu staatlich an-
erkannten Abschliissen fiih-
ren. Alle anderen Angebote
werden entweder mit einem
Zeugnis des anbietenden In-
stituts beendet oder mit ei-
nem ebentfalls institutsinter-
nen Diplom abgeschlossen.
Jedoch werden viele der wei-
teren Stu- dien-

Fon040/67500148
(=] Verlangen Sie Frau Konig.
AuBerhalb der Geschaftszeit:
Tonbandservice fiir Sie!

begleitenden Nahunterricht
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ergdnzt und sind dann in
der Regel (und bei Wahrung
der personlichen Vorausset-
zungen des Antragstellers)
auch forderungswiirdig im
Rahmen der gesetzlichen
Bestimmungen zur berufli-
chen Fortbildung und Um-
schulung.
Einfithrungen in die EDV,
die keine speziellen Vor-
kenntnisse erfordern, gibt es
bei verschiedenen Anbie-
tern. “Grundlehrgang Da-
tenverarbeitung” heifit z.B.
ein Angebot des Instituts fiir
Lernsysteme (ILS). Der Lehr-
stoff ist so aufgegliedert, dafy
er fiir Interessenten aus dem
kaufménnischen und tech-
nischen Bereich gleicher-
maflen geeignet ist. Neben
einer Einfithrung in die
Grundbegriffe der Datenver-
arbeitung und die Funktion
der DV-Anlagen wird auf
den Umgang mit Anwen-
dungsprogrammen und Pro-
grammiersprachen  einge-
gangen sowie die Umstel-
lung von Arbeitsgebieten auf
die EDV erldutert. Vorausset-
zung fir die Teilnahme am
Kurs ist ein Hauptschulab-
schluf}, die erfolgreiche Teil-
nahme wird mit einem Di-
plom des Instituts besttigt.
Ganz dhnlich aufgebaut ist
der “EDV-Grundkurs“ der
“sgd”, withrend sich der des
Technischen Lehrinstituts
Christiani, “PC-Anwendungs-
praxis®, fast ausschlieflich
dem IBM-kompatiblen Ar-
beitsplatz-Rechner und dem
Betriebssystem “DOS“ ver-
schreibt. Dieser Kurs setzt
deshalb auch den Be-
sitz oder den regelmifi-
o7 Sen Zugang zu einem
BASI( geeigneten Rechner
voraus; Kursziel ist
der sichere Umgang
mit dem PC und den
Maoglichkeiten des
Betriebssystems, au-
Berdem werden an-
hand mitgelieferter
Programme aus der Pu-
blic Domain die Haupt-
anwendungsgebiete
Textverarbeitungs-, Tabel-
lenkalkulations-, Daten-

Ao

" “Datenferntibertragung” und
runden den

Wenn Sie tiber die anfangli-
chen Klippen des Compu-

Abb. 1: Der Zulassungsstempel der ZFU biirgt fiir Qualitit

terbetriebes schon hinweg
sind, interessieren Sie sich
vielleicht fiir eine Program-
miersprache, um eigene An-
wendungen zu entwickeln.

... Einfihrungen in
Programmierspra-
chen

Hier gibt es ebenfalls Ange-
bote, angefithrt natiirlich
von den BASIC-Kursen: Qb-
wohl man sich immer noch
streitet, ob diese Sprache
mittlerweile  hoffnungslos
veraltet oder schon wieder
modern ist, hat sie ihre At-
traktivitit fur Einsteiger nie
eingebiifit. Neben den allge-

*meinen Einfithrungskursen

sind deshalb auch BASIC-
Kurse in der Regel so ange-
legt, daf} sie ohne weitere
EDV-Kenntnisse belegt wer-
den koénnen. BASIC-Fern-
lehrgénge gibt es beim ILS,
beim Lehrinstitut Christiani
und bei der “sgd*“, Vorausset-
zung ist - aufler bei Chri-
stiani - der Hauptschulab-
schlufl.

Neben dem BASIC-Kurs bie-
tet die “sgd“ auch Fernunter-
richt in den Programmier-
sprachen COBOL und Pas-
cal. COBOL wurde derzeit
speziell fiir den kaufméanni-
schen Bereich entwickelt
und hat besondere Vorteile
bei der Entwicklung von
Datenbank- und Tabellen-
kalkulationsprogrammen,
wihrend Pascal urspriing-
lich als Lehrsprache zur
strukturierten Programmie-
rung konzipiert wurde und
sich mittlerweile zu einer

der beliebtesten und lei-
stungsfihigsten  Sprachen
im Bereich der IBM-kompa-
tiblen PCs entwickelt hat.
Die beiden Fernlehrginge
arbeiten die Stirken und Ei-
genarten der Sprachen her-
aus und fithren in die Arbeit
an konkreten Projekten ein.
Fiir beide Kurse sind kauf-
ménnische oder technische
Vorkenntnisse von Vorteil.
Ein weiterer Pascal-Kurs des
Lehrinstituts Christiani be-
schiftigt sich mit den
Grundlagen der Program-
miertechnik und dem Ent-
wicklungssystem  “Turbo-
Pascal” (ab Version 4.0), das
fiir Interessenten zugiinglich
sein soll.

“Programmierer”, “Program-
miersprachen®,  “Program-
mieren unter MS-DOS* und
“Textverarbeitung mit WORD*
sind weitere Angebote des
ILS. Wihrend die beiden er-
sten Kurse sich mit allgemei-
nen Grundlagen des Pro-
grammierens beschiftigen
und spezielle Kenntnisse in
mehreren Programmierspra-
chen vermitteln (BASIC, As-
sembler und COBOL im
Kurs “Programmierer®; As-
sembler und RPG/Report
Program Generator im Kurs
“Programmiersprachen), ist
“Programmieren unter MS-
DOS" eine detaillierte Ein-
weisung in den Umgang mit
dem Betriebssystem, und
“Textverarbeitung mit
WORD* unterweist im Um-
gang mit einem der lei-
stungsfihigsten  Textverar-
beitsprogramme auf dem
PC. Die Programmier-Kurse
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setzen einen Hauptschulab-
schlufd und gutes mathema-
tisches Grundwissen vor-
aus, der DOS- und der
WORD-Kurs erfordern ledig-
lich den Zugang zu einem
IBM-kompatiblen Rechner
unter dem Betriebssystem
DOS.

... und Lehrgange im
technischen Bereich

Eine Fachrichtung mit Tra-
dition unter den Fernlehr-
gangen ist die Elektro-
nik/Elektrotechnik. Natiir-
lich ist die Entwicklung der
Mikrocomputer nicht spur-
los an diesen Kursen vor-
itbergegangen. Wer sich also
nicht nur fiir Anwendun-
gen, sondern vielmehr fiir
den Aufbau und die Funk-
tionsweise der Gerite selbst
interessiert, der findet im
technischen Bereich interes-
sante Angebote. Vorausset-
zung fiir komplexere Lehr-
gdnge sind in der Regel Vor-
kenntnisse in der Elektro-
technik. Hat man diese
nicht, so bieten sich allge-
meinere Einfithrungen in
die Elektronik oder Elektro-
technik an, wie sie bei zahl-
reichen Anbietern belegt
werden konnen. Datenverar-
beitung und Prozessortech-
nik sind in den meisten Fil-
len bereits Bestandteil oder
sogar Schwerpunkt dieser
Einfithrungen.

Verfiigt man tber die ent-
sprechenden Vorkenntnisse,
kann man sich an das Inner-
ste des Computers, den Pro-
zessor selbst, heranwagen.
Die entsprechenden Lehr-
ginge arbeiten in der Regel
mit Ubungsprozessoren/-
computern, die in der Kurs-
gebiihr inbegriffen sind bzw.
beim Kursanbieter giinstig
erworben oder fiir die Dauer
des Lehrgangs ausgeliehen
werden konnen. Anhand
dieser Gerite vermitteln die
Kurse genaue Kenntnisse
iiber die verbreitetsten Pro-
zessortypen und ihre Pro-
grammierung in der hard-
warenahen und -abhingigen
Assembler-Sprache. Entspre-
chende Angebote gibt es
beim Lehrinstitut Christia-
ni, dem Institut fiir Fernun-
terricht in Bremen, beim
DAG-Technikum in Essen
und bei der “sgd”. Mochte
man es noch etwas speziel-

ler, so kommen weitere Kur-
se in Frage. “Peripherie-Bau-
steine“ (Lehrinstitut Chri-
stiani) beschiftigt sich mit
Parallel-Ein-/Ausga-

be- und Zeitgeberbaustei-
nen. Voraussetzung sind
gute Kenntnisse der Mikro-
prozessortechnik. “SPS-Pro-
grammierung” (Christiani),
“NCTechnik® (Bildungswerk
der nordrhein-westfilischen
Industrie- und Handelskam-
mern) sowie “NC- und CNC-
Technik® (ILS) behandeln
Verfahren der Steuerungs-
technik und sind in erster
Linie fiir die Weiterbildung
von Fachleuten gedacht.
Zum Schlufl ein etwas aus
dem Rahmen fallender Lehr-
gang: “Fotosatz, Satzrech-
ner, Satzprogrammierung®
ist ein Angebot des “asp-
Fernlehrstudios®, das geré-
teunabhiingig iiber den neu-
esten Stand der Fotosatz-
Technik informiert. Die Ein-
fiihrung in Zahlensysteme
und Codes, Betriebssysteme,
Compiler, die Assembler-
Sprache und die Probleme
der Textverarbeitung sind
unter anderem Bestandteile
des Kurses. Nicht nur fiir Fo-
tosetzer, auch fiir kiinftige
“Desktop-Publisher” fillt da-
bei sicherlich etwas ab.

——hr

- PCpur—Fazit

Bringt’s was oder nicht?

Sicherlich stecken die Fort-
bildungsmoglichkeiten im
EDV-Bereich noch in den
Kinderschuhen.

Die Zeit, als fiir die mei-
sten von uns nur der auto-
didaktische Zugang in
Frage kam, ist gerade erst
beendet. Fernunterricht
kann in dieser Beziehung
viele Pluspunkte buchen:
Er ist sowohl fachlich als
auch didaktisch den je-
weiligen Voraussetzungen
angepaf’t, beeintrédchtigt
Berufs- und Privatleben
weit weniger als andere
Angebote und ist durch
verschiedene Forderungs-
moglichkeiten auch fi-
nanziell interessant.

Die erworbenen Abschluf3-
zeugnisse werden -
wenn auch nicht immer
von staatlicher Seite -
im Berufsleben in vielfa-
cher Weise anerkannt.

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelménnchen”!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Gléttungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion Frei wéahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt“ von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrdg und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder Uber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmdglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsmaoglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtraglich beliebig veréandern.

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte

———= PG ;
oder: Amstrad/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator 3D 5 /4% oder 3 1/2“-Disk

69,— DM*
Frakial G Amtl ga 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
T
aktal Generator 69,— DM*
—— Atari 3D Atari ST, 3 1/2
Fraktal Generator 69,— DM~
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir flr das
Inland 4,— DM bzw. 6,- DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung -

Bitte Bestellkarte benutzen
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P C pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben
wir die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur
Zeit zwei 5,25-Zoll-Disketten bzw. einer 3,5-Zoll-Disket-
te untergebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede
der Disketten, die Sie haben machten, eine formatierte
Leerdiskette einschicken, zusammen mit einem adres-
sierten und ausreichend frankierten Riickumschlag.
Bitte auch den Schulstempel und Angabe der Grafikkar-
te nicht vergessen! Sollten Sie bereits im Besitz der bei-
den Disketten sein und an kiinftigen Programmen inter-
essiert sein, schicken Sie uns bitte die zweite Diskette
zum Updaten. Auch hier bitten wir um Beilage eines
adressierten und frankierten Riickumschlags. Bitte be-
achten Sie, da} wir kiinftig Anforderungen, die diese
Bedingungen nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten
kénnen. Anschrift:

DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89;
GW-BASIC);

MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC);

HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum bis 100
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC);

GAUSS (Veranschaulichung der Normalverteilung aus
PCpur 8/89; Quick BASIC); :

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispielda-
tei aus PCpur 7/89; Turbo BASIC);

ZEUGNIS (Erfahrungsbericht iiber Zeugnisschreiben
mit dem Computer; (ASCII-Datei plus Beispiele im
PROFITEXT-Format);

ZENSUREN (Test von Zensurenprogrammen fiir Leh-
rer, u.a. PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur
9/89; ASCII-Datei);

KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen
fir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus
PCpur 10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien);

PHARAO (&gyptische Multiplikation aus PCpur 1/90;
GW-BASIC);

ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeit-
differenzen aus PCpur 1/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig
zu Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden,
vorausgesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht ent-
fernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf
allen Grafikkarten lauffiahig, gegebenenfalls haben wir

zwei Versionen erstellt. Bei den Programmen werden
jeweils Quellcode und compilierte Version(en) gelie-
fert, die Texte liegen im ASCII-Format vor und kénnen
mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) > prn

ausgedruckt werden.

4@6/&/7 S 7op Ao -
ramrrlJ ZU%DGZ%Z
" umschayfeln
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Joachim Freiburg

Spiel der Bilder

Skizze einer Digitalisierung

Ist etwas erfolgreich, so wird es kommerziell gnadenlos aus-
geschlachtet. Besonders das Mitlaufergeschaft von Kinohits
floriert mit jedem neuen Glimmerschlager aufs neue. DaB der
Computer da nicht ausgespart wird, ist nicht verwunderlich.
Zu jedem filmischen Werk erscheint das passende Computer-

spiel.

D ie Entwicklung der grafi-
schen Fidhigkeiten der
PCs sorgt mittlerweile dafiir, daf’ die
oft diirftigen Spielchen wenigstens
nicht mehr nur durch albern zusam-
mengestrickte Hintergrundgeschich-
ten an das zelluloidische Vorbild er-
innern, sondern daf} ein fantasti-
scher optischer Wiedererkennungs-
wert im Mittelpunkt des Geschehens
steht. Das Zauberwort heifit Digitali-
sierung.

Wer sich zu der Riege der Besitzer
von entsprechender Hardware zdh-
len kann (VGA-Karte und Monitor),
wird des Staunens nicht miide wer-
den, hat er erst einmal ein solches
Programm in seinem Hauptspeicher
verstaut. Nicht mehr kleine flackern-
de Pixelgetiime tummeln sich auf
dem Bildschirm mit grolem Rucken
hin und her, im Gegenteil: Bilder,
die denen aus dem Kino nur bei ge-
nauem Hinsehen qualitativ nachste-
hen, prisentieren dem Spieler einen
optischen Rausch. Nicht mehr weit
scheint der Weg zu einer Art “inter-
aktiven Fernsehens“ zu sein; einer
Unterhaltung, die grafisch perfekt

Go to normal readiness,

g Lancel Alert
Yallow Rlert
Red Rlert

Plaase Repeat

"
z
F
n
-
-
%

Das Bild des vulkanischen Langohrs Spock ist einfach

“faszinierend*

gestaltete, vom Spieler beeinflufiba-
re Geschichten prisentiert, ein -
zugegeben - verlockender Gedan-
ke. Die Videotechnik macht es mog-
lich.

Das Prinzip einer solchen Bildiiber-
tragung hort sich dabei recht simpel
an. Man nehme eine Videokamera,
zeichne beliebige Bildfolgen auf, su-
che sich per Einzelbildschaltung im
kameraintegrierten Monitor ein be-
sonders gelungenes Standbild aus
und sende es an den Rechner.

Das Bindeglied zwischen
Computer und Videokamera
ist der Digitizer

Das einfache Prinzip beherbergt bei
genauem Hinsehen ein kleines Pro-
blem: Wie iibermittle ich dem Rech-
ner die scheinbar ungreifbare Infor-
mationsflut, die ein aufgenommenes
Bild beinhaltet? Der Zustand eines
normalen Bildes ist nicht in eine An-
hiufung von klar untergliederten
Ein- und Aus-Zustinden zu fassen;
ein solches Bild ist also quasi ana-
log. Der Computer verarbeitet aber
“digitale Daten",
Informationen
also, die klar defi-
nierte Zustdnde
haben. Wir benéti-
gen also dringend
ein Gerit, das in
der Lage ist, ein
Videobild zu ana-
lysieren, alle darin
enthaltenen Infor-
mationen zu “digi-
talisieren® und
dem Computer zu
itbermitteln. Ein
solcher Ubersetzer
aus dem Analogen
ins Digitale findet
sich im soge-
nannten Digitizer.
Kernstiick dieses

HASER
AuarTan

ILITHILM

Gerites ist der Analog-Digital-Wand-
ler (kurz: AD-Wandler). Dieses elek-
tronische Bauteil ist in der Lage, ana-
loge Signale zu entschliisseln und in
digitalen Datenketten umzuwan-
deln. Relativ einfach gestaltet sich
dieser Digitalisierungsprozell bei
Schwarzweifibildern. Hier werden
nacheinander die Grauwerte der
Bildpixel aus dem analogen BAS-Si-
gnal ermittelt und in digitalen Byte-
ketten an den Computer gesandt.
Aufwendiger wird dieses Verfahren,
wenn farbige Bilder auf den Monitor
gebracht werden sollen. Hier rei-
chen die ermittelten Grauwerte
selbstverstindlich nicht aus. Es miis-
sen zusitzlich die Rot-, Griin- und
Blauwerte der einzelnen “Pixel” der
Vorlage analysiert werden, damit der
Computer spiter in der Lage ist, die
entsprechenden Farben aus seiner
Palette auszuwiihlen.

Vereinfacht sieht ein Digitalisie-
rungsprozef3 dann folgendermafien
aus:

Das gewiinschte Bild wird dem Digi-
tizer zur Verfiigung gestellt. Dieser
beginnt seine Arbeit in der oberen
linken Ecke des Bildes. Geméfd der
spiter auf dem Computer benutzten
Auflésung pickt er sich ein Bild-
brockchen heraus und analysiert die
Farbzusammenstellung (Rot-, Griin-
und Blauanteile). Die erhaltenen In-
formationen werden in digitale Wer-
te verwandelt und als Paket an den
Rechner geschickt. Dieser weifs nun
anhand der im Speicher befindli-
chen Daten, welcher Pixel auf dem
Bildschirm in welcher Farbzusam-
menstellung gesetzt werden muf.
Das Bild wird aufgebaut, fertig!

Bildmanipulationen
vollenden die Aktionsvielfalt

Ist das Bild erst einmal im Speicher
des Rechners, so kann der Benutzer
natiirlich alle nur denkbaren Verin-
derungen mittels Grafikprogramm
durchfithren. Durch Farb- und Form-
verdnderungen ldfit sich das digitali-
sierte Bild nun nach Belieben ver-
fremden. Mit der entsprechenden
Hardware kénnen diese manipulier-
ten Bilder auch zuriick zum Video-
band gespielt werden.

Der Kreislauf ist geschlossen, die
Méoglichkeitspalette schier unbe-
grenzt, die Macher von Kinohitum-
setzungen der kiinstlichen Wieder-
erkennungsmache entbunden, das
Spielerpublikum zufrieden und die
Welt wieder in Ordnung.
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Michael Anton

Das Lotterleben des Larry Laffer
Eine Kultfigur auf dem PC...

Es soll doch tatséchlich noch Leute geben, die Larry Laffer
nicht kennen, jenen liebens- und bemitleidenswerten
Schwerenéter, der im weiBen Polyester-Anzug auf Herzensjagd
geht und dabei in die tollsten Situationen gerit. Fiir all diese
Leute hier eine kleine Einfiihrung in Larrys Liebesabenteuer.

evor wir den Spuren von

Larry folgen, erst noch
ein Wort zur Konzeption der Adven-
tures aus dem Softwarehaus Sierra,
in welchem Larry (mit vielen ande-
ren Helden) grofd geworden ist.
Diese animierten Adventures sind
eine Kreuzung aus Action-Spielen,
bei denen eine Spielerfigur durch
eine Landschaft gefithrt werden
mufl, dem klassischen Textadven-
ture, bei der die Figur per Tastatu-
reingaben (GEHE NACH NORDEN,
NIMM STEIN) gesteuert wird, und
dem Grafik-Adventure, welches zu
den Texten noch illustrierende Grafi-
ken liefert. Sierra hat diese Elemente
zu einer exklusiven Mischung zu-
sammengefiigt: Die Spielerfigur
kann auf dem Bildschirm in einer
dreidimensionalen Landschaft reali-
stisch umherwandern, dort Hinder-
nisse umgehen oder Gegenstinde
beniitzen. Zu der Bewegung der Fi-
gur mit den Cursortasten kommt
noch die Befehlseingabe, die wie
beim klassischen Textadventure
funktioniert. Die Vorteile liegen auf
der Hand: Der Spieler kann wirklich
aktiv handeln, tippt sich nicht die
Finger wund, um von einem Schau-

[Score: 812 of 4000 Leisure Suit Larey 3 |

Looking for Love and Passionate Patty in the Land of the

Lounge Lizards... Larry in Action

110 PCpur 3'90

platz zum nichsten zu kommen und
braucht keine abstrakten Texte in ein
Bild umzusetzen. Letzteres mag
zwar die Phantasie etwas liahmen, er-
laubt jedoch auch Interessierten
ohne groflere Englischkenntnisse
(denn aus diesem Sprachraum stam-
men die meisten Adventures) unter-
haltsame Stunden.

Doch nun zur Biografie von Larry
Laffer, der 1987 auf dem PC das Licht
der Welt erblickte und seitdem
schon vielen Spielern zu schlaflosen
Néchten (oder Biirostunden) und
Lachmuskelkater verholfen hat. (Von
Beruf ist er iibrigens Handelsreisen-
der in Sachen Software...) In bester
Serienmanier hat Sierra nach dem
Erfolg des Ur-Larry noch weitere Fol-
gen aufgelegt, die den Helden in
neuen Situationen zeigen. Hier sind
die Episoden von Larrys leidensvol-
ler Suche nach dem Lustgewinn...

In der Hitze der Nacht

“Es ist Samstagabend und die Dinge
stehen schlecht...” dies ist die
Ausgangssituation in Teil 1 der Lar-
ry-Saga, 'LEISURE SUIT LARRY IN
THE LAND OF THE LOUNGE LI-
ZARDS’. Mit dem
Vorsatz, 'sein Be-
stes’ zu geben,
macht sich Larry
auf den Weg durch
die néchtlichen
Straflen der Stadt.
Anfangs nur mit
etwas Geld und
Atemspray bewaff-
net, versucht er an
allen moglichen
und unmdoglichen
Stellen sein Gliick
- mit mehr oder
weniger Erfolg.
Die Ausriistung
fiir seine Eskapa-
den mufl Larry
teils kaufen, teils
gegen andere Ge-
genstdnde ein-

tauschen, um sein jeweiliges Ziel zu
erreichen. Das ist nicht immer ein-
fach, denn rabiate Schliger, riide
Autofahrer und besoffene Taxifahrer
machen ihm das Leben schwer. Auch
wollen die Damen nicht so, wie er’s
gerne hitte. ..

Nachdem er sich Eingang zum recht
zwielichtigen Teil einer Bar ver-
schafft und den dortigen Zuhélter
ausgetrickst hat, kann es Larry mit
der kduflichen Liebe bei ‘einer Pro-
fessionellen’ versuchen. Ein nicht
ganz befriedigendes Erlebnis - vor
allem, wenn man es ohne ’Schutz-
mafinahmen’ versucht. Die Dame in
der Disco sieht jedoch vielverspre-
chend aus, allerdings ist sie recht an-
spruchsvoll und bedarf einiger Ge-
schenke, um in die richtige Stim-
mung zu kommen. Die in sie gesetz-
ten Erwartungen erfiillt sie nicht
und ldft Larry in einer peinlichen
Lage zuriick, aus der er sich mit der
richtigen Ausriistung jedoch leicht
befreien kann. Nachdem man die
néchste Kandidatin mit einem Auf-
putschmittel etwas auf Trab gebracht
hat, macht diese zwar einen Riick-
zieher, aber auch den Weg zum Fina-
le frei. Mit einem sehr alten und ein-
fachen Trick verschafft sich Larry
den Zugang zum Paradies...

Auf der Flucht

Das Gliick mit Eve ist jedoch nur von
kurzer Dauer, denn im zweiten Teil
wird Larry hochkant aus dem ge-
meinsamen Eigenheim geschmissen
und mufl nach einem neuen Aus-
und Unterkommen suchen. Der Titel
"LEISURE SUIT LARRY IS LOOK-
ING FOR LOVE - IN SEVERAL
WRONG PLACES’ ist programma-
tisch, denn hier geht ihm so ziem-
lich alles schief. Er hat nicht nur
Probleme mit dem Geld und dem
schiitteren Haar, sondern gerit bei
seiner Stadtrundfahrt auch noch
mitten in die Machenschaften eines
Agentenrings. Am Horizont zeichnet
sich eine Traumreise mit einer loka-
len Schénheit ab, statt ihr findet Lar-
ry jedoch deren Mutter vor, die etwas
ungesunde Triebe hat. Auch geho-
ren alle weiteren Schénheiten auf
dem Weg zu den Agenten, so daf}
Larry beim besten Willen nicht zum
Zuge kommt (auch nicht bei dem
netten Zimmermédchen!) und nichts
weiter tun kann, als zu fliehen.

Die Flucht fithrt ihn aus der Stadt
auf ein Schiff, von dem er nur mit
Miihe und Not den auf ihn veriibten
Anschldgen entweichen kann. Da
hilft nur eins: Proviant und Reiseu-
tensilien sammeln und per Rettungs-
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boot den "Hehns’ und ’Saschas’ des
Traumschiffes Lebwohl sagen. So
schaukelt Larry in seiner Nufischale
iiber die Weiten des Ozeans und er-
reicht unter Strapazen eine von Tou-
rismus erschlossene Insel. Aufler
barbusigen Strandschénheiten und
braunverbrannten Muskelménnern
wimmelt es auf der Insel nur so von
Agenten und Spionen, die man
leicht an den schwarzen Jacketts er-
kennen kann. (Merke: Ein Agent hat
stets ein schwarzes Jackett an. Zur
Badehose, in der Sauna oder beim
Wintersport. Nur so kann er sicher
sein, dafl man seine unter den Ach-
seln positionierte Schufiwaffe nicht
sieht, was zweifelsohne direkt zur
Identifizierung als Agent fithren
wiirde. Tarnung ist eben alles.) Da
aber auch Larry seinen Bond gese-
hen hat, weifs er wie man mit Ge-
heimdienstlern umzuspringen hat:
Ganzkorperrasur, ausgestopftes Biki-
nioberteil und blonde Perriicke ver-
wandeln Larry in das, wonach er ei-
gentlich sucht, in ein liebliches wei-
bliches Wesen und solch ein Wesen
schliipft schon eher durch die Ma-
schen des Geheimdienstes als Larry
in Reinkultur.

Mit dem Flugzeug geht die Flucht
vor den Agenten weiter, doch kann
Larry auch diese Etappe nicht bis
zum Ende genieflen. Der rettende
Fallschirm bringt ihn auf eine Siid-
seeinsel.

Die lokale Flora und Fauna macht
ihm zwar anfangs zu schaffen, ist
aber schnell unter Kontrolle ge-
bracht. Ganz nebenbei erledigt er
den Agentenring und gewinnt das
Herz und die Hand einer Inselschén-
heit - und kriftigen Haarwuchs,
was ihm bei allen anderen Besuchen
in den Frisierstuben auf dem Weg, so
praktisch sie auch waren, nicht ge-
lungen ist. Larry scheint also sein
Gliick gefunden zu haben...

Silidseetraume

Daf} dem nicht so ist, zeigt der gera-
de erschienene dritte Teil, "PASSIO-
NATE PATTI IN PURSUIT OF THE
PULSATING PECTORALS’. Wie zu
erwarten, steht Larry zu Beginn 'wie
iiblich’ da: keine Frau, kein Geld,
dafiir aber seinen unbindigen (Uber-
lebens-)Trieb und zuviel Fett auf den
Rippen tragend. Zuerst sollte man
der 'helfenden Hand’ folgen, denn
erst nach diesen beiden Szenen geht
die Action richtig los. In einer Bar
trifft man alte Bekannte wieder: den
Komddianten mit seinen schlappen
Witzen, der auch schon im ersten

Teil langweilte,
hier jedoch mehr
Punkte bringt,
und Al Lowe, den
geistigen Vater von
Larry, mit dem im
Spiel unbedingt
einige Worte ge-
wechselt werden
sollten...

Das Niitzliche des
Geldverdienens
muf} mit dem An-
genehmen der
Anndherung an
eine Strandschon-
heit verbunden
werden, danach
kann sich Larry an
eine Tédnzerin her-
anmachen. Die
beiden Damen sind jedoch nicht die
grofle Liebe, ebensowenig wie die
Anwiltin mit ihren eigenartigen
Kleidervorstellungen. (Im Gegensatz
zu Teil 2 darf sich Larry hier wieder
voll ausleben...) Doch da kommt die
leidenschaftliche Patti, die Kénigin
des Piano, ins Spiel. Die konnte es
sein, denkt Larry, aber so einfach ist
es auch wieder nicht, da auch Patti
gewisse Anspriiche stellt. Mit etwas
Training, legalem Beistand und flo-
ristischem Geschick kommt Larry
(nach dem Umweg iiber eine Aero-
bic-Trainerin) aber auch bei Patti
zum Ziel, und nach einer heifien
Liebesnacht scheint das Gliick perfekt.

Es kommt jedoch zu einem kleinen
Mifiverstindnis, welches Larry dazu
veranlaf}t, von seinem bisherigen
Lotterleben Abstand zu nehmen und
sich in Enthaltsamkeit und Urwald
zu fliichten. Hier kommt die Wende,
denn nun ist es an Patti, das Spiel
weiterzufithren. Erstmals bei Sierra
erfolgt hier ein Wechsel der Spielfi-
gur fiir die weiteren Ereignisse. Im
Zuge der Emanzipation darf die
neue Heldin einen maénnlichen
Stripper bewundern, bevor sie sich
auf den weiteren Weg macht. Mit
passender Ausriistung und Geduld
kann sie sich im Urwald gut zurecht-
finden, der Weg zu Larry ist jedoch
noch weit...

Die weiteren Probleme auf der Reise
lést Patti mit ihrem Verstand und
dem Einsatz der noch verfiigbaren
Kleidungsstiicke, so dafd der Weg zu
Larry zu einem Puzzle-Striptease
wird.

Technisches...

Neben der ausgefeilten Bedienung
und dem Spielwitz bestechen die

Aber Larry! Wer blicket so spit in der Nachbarin Kammer?

Adventures von Sierra vor allem
durch ihre Grafik. Die ersten Spiele,
wozu auch Larry 1 gehort, prasentie-
ren zwar eine etwas grobe Grafik, die
fiir den damaligen Standard jedoch
schon gut war.

Seit 1988 verwendet Sierra fiir seine
Spiele ein neues System, welches
sehr feine Grafiken und gelungene
Animationen bietet, vor allem auf
hochauflésenden Karten wie EGA,
VGA oder Hercules. Gleichzeitig
wurde die Unterstiitzung von zusétz-
lichen Klangausgaben verwirklicht:
Wer iiber Midi oder eine Soundkarte
wie AdLib verfiigt, bekommt nicht
nur etwas zu sehen, sondern auch zu
horen. Hohepunkt ist hier Larry 3,
der zu fast jedem Bild eine andere
Musik im Hintergrund liefert.

Leider hat der Sprung in der Qualitét
auch zu einem Sprung im Preis ge-
fithrt: War der erste Larry noch fir
knapp 80 Mark zu haben, kostete der
zweite schon knapp 100, der dritte
Teil ist nur noch zu dreistelligen
Preisen erhiltlich. Mit dem Umfang
in den Leistungen sind auch die An-
forderungen an die Hardware gestie-
gen, eine Festplatte sollte man schon
besitzen, wenn man nicht nach je-
dem zweiten Bildwechsel auch die
Diskette wechseln mochte.

Spafl und Unterhaltung verspricht
die Begegnung mit Larry jedoch auf
alle Fille, wenn man sich an der
Thematik nicht stort. Eine Warnung
sei jedoch noch ausgesprochen:
Sierra macht siichtig! Ich habe als
Einstiegsdroge Larry 1 genommen,
und das war der Beginn einer lan-
gen, wundervollen Freundschaft...

— A
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Andreas Hein

Von Chows, Pungs und Kongs
Mah Jongg — das chinesische Rommé
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Hinter dem Namen Mah Jongg verbirgt sich keine fernéstliche
Kampfsportart, wie man vielleicht vermuten kdnnte, sondern
ein altes chinesisches Gesellschaftsspiel, das den bekannten
westlichen Kartenspielen wie Rommé dhnelt. Der augenfillig-
ste Unterschied besteht darin, daB Mah Jongg mit Spielsteinen
gespielt wird und nicht mit Karten.

N eben dieser “klassi-
schen® Variante gibt es
jedoch noch eine véllig anders gear-
tete Spielversion, die mit dem Origi-
nal eigentlich nur noch die Spiel-
steine gemeinsam hat, ansonsten je-
doch ein vollig anderes Spielprinzip
darstellt.

Wie so viele andere Brett- und Ge-
sellschaftsspiele auch, hat Mah
Jongg als Vorlage fiir mancherlei
Computeradaption gedient. Von bei-
den Spielvarianten gibt es mittler-
weile diverse PC-Versionen, die dem
Computerbesitzer den Zugang zu
diesem anspruchsvollen Spiel er-
moglichen. Sowohl das komplexere
Originalspiel als auch die relativ
einfache Variante, oftmals auch als
“Shanghai® bezeichnet, sind hierzu-
lande relativ wenig bekannt und sol-
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len daher hier zunéchst vorgestellt
werden.

Ein Name fiir zwei vollig
unterschiedliche Spiele

Beschiéftigen wir uns also zuerst mit

dem “klassischen® Mah-
Jongg-Spiel, das aus dem chinesi-
schen “Sperlingsspiel“ hervorge-

gangen ist. Obwohl dieses Spiel be-
reits mehrere Jahrtausende alt ist —
die genauen Urspriinge liegen auch
hier wie bei so vielen anderen Spie-
len im dunklen -wurden die heute
gebrduchlichen Regeln erst im Jahre
1925 von dem Amerikaner PJ. Bab-
cock aufgestellt. Demnach werden
genau vier Teilnehmer benétigt, da-
mit das Spiel beginnen kann. Ein
Mah-Jongg-Spiel besteht aus 144

Spielsteinen, die man wie folgt un-
terteilen kann:

Zundchst gibt es drei “grofle“ Serien,
die sich durch die abgebildeten
Symbole unterscheiden: Bambus-
stdbchen, Kreise und die chinesi-
schen Ziffernsymbole bilden diese
Serien, die jeweils von eins bis neun
reichen. Dabei ist jeder Stein vier-
fach vorhanden.

Hinzu kommen 16 “Windsteine®, die
die vier Himmelsrichtungen symbo-
lisieren (wiederum ist jeder Spiel-
stein vierfach vorhanden), sowie 12
“Drachensteine”, die drei verschie-
denfarbige Drachensymbole darstel-
len, also gibt es auch hier von jedem
Spielstein wiederum vier Exempla-
re. Aus diesen 136 Steinen muf} jeder
Spieler fiir sich versuchen, eine
Mah-Jongg-Kombination zu erlan-
gen. Komplettiert wird das Spiel
durch vier Einzelsteine, die die Jah-
reszeiten darstellen und vier weitere
Einzelsteine, die fiir verschiedene
Blumen stehen.

Diese Steine beeinflussen den Spiel-
verlauf nicht direkt, kénnen den
Ausgang eines Spieles oftmals je-
doch erheblich beeinflussen, da sie
bei der abschliefenden Punktebe-
wertung bestimmte Bonusfunktio-
nen iibernehmen kénnen.

Der Spielablauf sieht folgenderma-
fen aus: Als erstes wird ein “Spiel-
fithrer ermittelt. Zu diesem Zweck
erhdlt jeder Spieler eine Marke, die
mit einer Himmelsrichtung bezeich-
net ist. Derjenige Teilnehmer, der die
Richtung “Ost“ gezogen hat, ist der
erste Spielfithrer, die anderen neh-
men ihre Sitzposition entsprechend
der Kompafirose ein. Der Spielfiih-
rer verteilt an die anderen Spieler je-
weils 13 Spielsteine, die verdeckt
bleiben und nur vom betreffenden
Spieler eingesehen werden. Sich
selbst gibt der Spieler “Ost* 14 Stei-
ne, der Rest wird wiederum verdeckt
in Form einer Mauer auf den Spiel-
tisch gelegt. Der Spielfithrer legt
dann einen Spielstein ab, den er als
unpassend empfindet. Der nichste
Spieler kann nun den ersten Stein
aus der Mauer nehmen, oder even-
tuell auch den vom Vorspieler abge-
legten Stein aufnehmen und muf
dafiir wiederum einen anderen Stein
ablegen.

Bei Mah Jongg ist der
Kombinationssieg noch
wortlich zu nehmen

Wie bereits erwiihnt, versucht jeder
Spieler einen Mah Jongg zu bekom-
men, der aus vier “Sets und einem



nterhaltung

“Paar” besteht. Ein Set kann dabei
entweder ein Chow, ein Pong oder
ein Kong sein. Ein 'Chow’ ist nichts
anderes als eine beliebige Dreierse-
quenz einer der drei grofien Serien
(z.B. 4, 5und 6 von den Bambusstéb-
chen oder 7, 8 und 9 der Ziffersymbo-
le). Ein 'Pong’ besteht aus drei iden-
tischen Spielsteinen (z.B. dreimal
der Spielstein mit den sieben Krei-
sen oder dreimal der Spielstein mit
dem Symbol fiir den griinen Dra-
chen). Hat man sogar alle vier Steine
desselben Typs zusammen, so hat
man einen 'Kong’. Und wie nicht an-
ders zu erwarten, besteht ein Paar
ganz einfach aus zwei identischen
Symbolsteinen.

Erhélt ein Spieler einen der acht
“Einzelsteine®, so muf} dieser sofort
offen ausgelegt und ein Ersatzstein
gezogen werden. Auch dann, wenn
ein Spieler einen Kong zusammen-
bekommt, erhélt er einen weiteren
Spielstein. Offen auslegen mufl man
auch jedes Set, das man durch die
Aufnahme eines von einem anderen
Spieler abgelegten Spielsteins er-
hilt. Sobald ein Spieler einen Mah
Jongg erreicht hat, ist das Spiel been-
det. Es folgt die zugegebenermafien
recht diffizile Auswertung.
Grundsitzlich bringt ein Chow die
wenigsten Punkte und ein Kong
zdhlt am meisten. Offen ausgelegte
Sets (also die, die mit Hilfe abgeleg-
ter Spielsteine erzielt wurden) zdh-
len weniger als verdeckt gehaltene,
die durch Ziehen aus der Mauer zu-
stande gekommen sind. Wie schon
angesprochen, sind jetzt die Einzel-
steine von grofiter Bedeutung. Bei ei-
ner entsprechenden Konstellation
kéonnen die Grundwerte der Punkte,
die sich durch Addition der Punkt-
werte fiir die einzelnen Sets ergeben,

Bei der Solitaire-Version des Mahjongg-Spieles ist der Com-
puter das, was er sein sollte: der perfekte Diener

noch vervielfacht werden. Auch die
Funktion des Spielfithrers erhélt
jetzt noch einmal zusétzliche Bedeu-
tung. Diesem werden die erzielten
Punkte quasi doppelt angerechnet.
Sind alle Spielsteine aufgebraucht,
ohne daf} ein Spieler einen Mah
Jongg erzielen konnte, endet die Par-
tie unentschieden, und es werden
keinem Spieler Punkte angeschrie-
ben. Die Rolle des Spielfiihrers
wechselt auf jeden Fall in der ndch-
sten Partie auf den Spieler, der zuvor
als “Sitidspieler” agiert hatte.

Soweit die Grundregeln dieses zu-
mindest in seinem Ablauf recht ein-
fachen Spieles. Als Beispiel fiir die
Umsetzung dieses Spieltyps auf den
PC sei hier das Programm Colossus
Mah Jongg beschrieben. In diesem
Spiel kann allerdings stets nur eine
Einzelperson gegen die drei vom
Computer simulierten Mitspieler an-
treten. Eine Version fiir mehrere
Spieler an einem Gerit liefle sich
auch nur schwer verwirklichen, da
jeder Spieler ja nur in seine eigenen
Spielsteine Einsicht haben darf. Ein-
erseits ist hierin vielleicht ein Man-
gel zu sehen, andererseits ist dies
aber auch ein Vorteil fiir diejenigen,
die zwar Lust auf eine Partie haben,
denen es aber an Mitspielern mangelt.

Allein gegen den Drachen

Kommen wir nun zu dem zweiten
Spieltyp, der oftmals unter dem Titel
Shanghai angeboten wird. Diese Ver-
sion gehért zu den sogenannten So-
litirspielen, also Spielen, die fiir
eine Einzelperson gedacht sind.
Hier werden zu Spielbeginn die
Spielsteine in mehreren Lagen iber-
einander gestapelt, wobei die Sym-
bole sichtbar nach oben gelegt wer-
den. Der Spieler
hat nun die Auf-
gabe, aus dem
“Drachen” jeweils
ein Paar identi-
scher Spielsteine
zu entfernen, wo-
4 I bei folgende Regel
beachtet werden

muf:

Die Steine, die
entfernt werden,
diirfen nur nach
rechts oder links
aus dem “Drachen”
genommen Wer-
den, ohne daf} da-
bei ein anderer
Stein verschoben
werden darf. Es
kénnen also nur

diejenigen Steine entfernt werden,
die den rechten oder linken Rand ei-
ner Schicht bilden. Auf welcher Ebe-
ne die Steine liegen, ist fiir die grund-
sidtzliche Maoglichkeit nicht aus-
schlaggebend. Hier entscheiden
Gliick und Geschick dariiber, ob es
dem Spieler moglich ist, den gesam-
ten Drachen abzubauen.

Gerade diese Variante erfreut sich bei
der Computerumsetzung gréfiter Be-
liebtheit. Im Unterschied zum Spiel
mit den echten Spielsteinen ist hier
der Computer uneingeschriankt eine
echte Hilfe. Kann er doch in Sekun-
denschnelle die Spielsteine wieder
aufstapeln, was von Hand mitunter
doch recht mithsam ist. Eine Ein-
schrankung muf} jedoch auch hier ge-
macht werden. Um das Spiel richtig
auszukosten, benijtigt man eine recht
ansprechende dreidimensionale Dar-
stellung der Pyramide der Spielstei-
ne, um die verschiedenen Ebenen un-
terscheiden zu kénnen. Die dazu be-
notigte Auflosung wird jedoch erst ab
einer EGA-Ausriistung erreicht.

Umfangreiche Spiele wie etwa “Shang-
hai“ bieten eine Vielzahl von Optio-
nen, die fiir Abwechslung sorgen sol-
len. Beispielsweise ldfit sich so eine
bestimmte Hichstzeit pro Zug vorge-
ben oder gar ein Spiel gegen einen
Konkurrenten aufnehmen und damit
aus diesem eigentlichen Einzelspiel
wieder ein Gesellschaftsspiel ma-
chen.

Einfachere Versionen, wie etwa EGA-
Mah-Jongg oder andere Public-
Domain-Programme weisen gegen-
iiber den “echten” Spielen einen wei-
teren Vorteil auf: Sie sind erheblich
preisgiinstiger. Wegen des hohen
Materialaufwands kostet ein einiger-
mafien akzeptables “computerfreies”
Mah-Jongg-Spiel weit iiber 100 DM,
wihrend PD-Programme fiir einen
Bruchteil dieser Summe zu haben
sind.

In diesem Fall kann man die Synthe-
se aus der uralten Spielidee und der
modernen Computeradaption un-
eingeschridnkt begriifien.

- PCpur-Hinweis

Das PD-Programm Ega-Mah Jongg ist
auch mit einer Hercules-Karte zu
spielen. Es wurde ausfiihrlich in der
PCpur 8/89, Seite 73, besprochen.
Die Review zu Colossus Mah Jongg
finden Sie in der PCpur 1/90, Seite
124.
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Vom Problem zum
Programm

H. J. Sacht
Vogel-Buchverlag
Wiirzburg 1983

461 Seiten

Preis: 48, - DM
ISBN 3-8023-0214-1

Der  Programmiersprache
BASIC wird zwar nachge-
sagt, eine einfach erlernbare
Sprache zu sein, doch las-
sen sich damit dennoch
komplexe Programme erstel-
len. Dies gilt um so mebhr,
seit GW-BASIC und andere
Interpreter-Dialekte  nicht
mehr alleine dastehen, son-
dern mit den Compiler-
Varianten =~ TURBO-BASIC
und QUICK-BASIC “Ver-
wandte” bekommen haben.
Ein weiteres Vorurteil be-
sagt, dall BASIC-Program-
mierer ihre Programme “nur
so hinschreiben®, ohne sich
um Analysen, Programm-
aufbau und Strukturen zu
kiitmmern. Es gibt sogar
Stimmen, die bestreiten, mit
BASIC iiberhaupt etwas an-
deres tun zu konnen, als
Bandwurm-Programme zu
produzieren.

Der Autor des hier zu be-
sprechenden Buches wider-
legt mit seinem Werk nach-
haltig die eben genannten
“Werturteile®, indem er auf-
zeigt, wie sich mit BASIC
sehr wohl “profihaft umge-
hen 148t und die Erzeugnis-
se durchaus den Werdegang
von der Analyse bis zur Lo-
sung in Form eines fertigen
Programms erkennen lassen.
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“CHP
WISSEN

Das Buch gliedert sich in
drei etwa gleichgrofle Ab-
schnitte:

1) Grundwissen fiir BASIC-
Programmierer

2) BASIC-Routinen als
Werkzeuge zur Programmie-
rung

3) Wie BASIC-Programme
entstehen

Im ersten Abschnitt wird zu-
nidchst erldutert, welchen
Stellenwert BASIC besitzt
und warum BASIC mittler-
weile zu einer modernen
Sprache geworden ist.

Da es sich bei den BASIC-Va-
rianten in diesem Buch um
Dialekte handelt, die auf
PCs unter MS-DOS laufen,
werden im zweiten Kapitel
des ersten Abschnitts sinn-
vollerweise einige Fakten be-
sprochen, die fiir die Hand-
habung von MS-DOS wich-
tig sind.

Die ndchsten drei Kapitel be-
schreiben den Grundbe-

Wie auf allen anderen Gebieten, entwickeln
sich auch in der EDV immer wieder neue
Themenkomplexe, die, in Buchform gepackt,
einem ebenfalls sich weiter entwickelnden
Leserkreis zur Verfiigung gestellt werden. Vor
zehn Jahren zum Beispiel hitte noch niemand
daran gedacht, ein Buch zu lesen, das sich
ausschlieBlich mit Viren beschéftigt — mit
Computerviren. Die liberwiltigende Anzahl
immer wieder neuer Programmiersprachen
tragt zu dieser Entwicklung ebenfalls bei.
Bleibt Ihnen nur noch, sich gut zu in-
formieren, was 'man’ heute liest.

fehlssatz, eine Reihe von
Funktionen, Befehlen und
Leistungsmerkmalen  der
“heutigen BASIC-Dialekte
sowie die Behandlung von
Dateiarten und Dateiorgani-
sation.

Mit den Kapiteln “Vorberei-
tung einer Programmierauf-
gabe* (Programmziel, Auf-
gabenbeschreibung, Modul-
aufteilung, Programmstruk-
tur, Variablen- und Dateipla-
nung), “Programm-Beschrei-
bung und Fehler-Beseiti-
gung® und “Arbeiten mit
den neuen BASIC-Compi-
lern* rundet der Autor den
ersten groflen Abschnitt
(zirka 150 Seiten) ab.

Auf etwa 180 Seiten be-
schreibt der zweite Buchteil
die Erstellung und Handha-
bung von BASIC-Routinen,
die zur eigentlichen Pro-
blemlésung als Werkzeuge
genutzt werden.

Dabei werden Themen wie
Programmablauf, Bildschirm-
ein- und -ausgabe, Rechnen,
Zahlenausgabe, Programm-
bausteine, Such- und Sor-
tieralgorithmen, Druckerbe-
handlung, sequentielle Da-
teien und Dateien mit wahl-
freiem Zugriff besprochen.

Bereits bis zu diesen Punkt
sind dem Leser des Buches
eine Reihe niitzlicher Vorge-
hensweisen und Routinen
vorgestellt worden. Weit dar-
tiber hinaus geht dann aber
der dritte Abschnitt des Bu-
ches!

Da werden ganze Programm-

beispiele mit den verschie-
densten Aufgaben bespro-

chen: in Form von Zielset-
zung, Analyse, Ablaufpla-
nung, Datenplanung und
Programmrealisierung.

Nur um einen Vorgeschmack
zu geben, seien einige The-
men erwihnt:

Umsatzsteuer, Mehrspalten-
addition, Finanzrechnun-
gen, Addition grofler Zah-
len, Computerhilfe bei
Sportveranstaltungen, Hil-
fen beim Lernen, Adrefida-
teien, Kalenderprobleme, al-
phabetisch geordnetes Regi-
ster, grofie Digitaluhr, Noti-
zen als Random-Datei,
Einnahmen- und Ausgaben-
buchfithrung, Schallplatten-
sammlung usw.
Moglicherweise ist die Re-
dewendung “..sollte in kei-
ner Bibliothek fehlen...” zu
oft benutzt und dadurch ab-
gegriffen: Dieses Buch je-
doch sollte wirklich im Be-
sitz eines jede Programmie-
rers sein. Es geht dabei nicht
nur um das generelle Anlie-
gen, auch BASIC-Program-
me “manierlich” zu planen
und zu erstellen. Minde-
stens ebenso wichtig und
vor allem niitzlich sind die
vielen Beispiele und Pro-
blemlésungen, die so man
che “Griibelstunde” ersparen!
Und damit sind wir auch
beim Preis des Buches. Es ist
seine 48,- DM uneinge-
schrinkt wert. Und wer dar-
iiber hinaus die darin ent-
haltenen Listings nicht ab-
tippen will, kann fir 35, -
DM die zum Buch gehéren-
de Diskette erwerben.

(Hans Kleiner)



ekture

Computer-Viren-

Report

Gefahren / Wirkung /
Aufbau / Fritherkennung /
Vorsorge

Klaus Brunnstein
WRS-Verlag
Planegg/Miinchen 1989
133 Seiten

29,80 DM

ISBN 3-8092-0530-3

War das Thema Computer-
viren vor nicht allzu langer
Zeit allenfalls ein Thema fiir
einen kleinen Kreis von
Fachleuten, so ist es inzwi-
schen in aller Munde. Jedes
abnorme Verhalten eines
Computers wird sofort in
Verbindung mit einem Virus
gebracht. Bedienungsfehler
bzw. schadhafte Hardware
schliefit man allzugern von
vornherein aus. Allerdings
ist der Laie mit einer Beur-
teilung der Situation “Virus
oder nicht” oftmals iiberfor-
dert. Um mehr Licht in das
Dunkel der Computerviren-
Welt zu bringen, ist das hier
beschriebene Buch bestens
geeignet.

Im ersten Kapitel wird ge-
nau erldutert, was man unter
Computer-Anomalien zu ver-
stehen hat. Arten und Eigen-
schaften von Computerviren
werden in einem weiteren
Abschnitt ausfithrlich be-
schrieben.

Eine wahre Fundgrube und
gewissermaflen Herzstiick
des Buches bildet die detail-
lierte  Beschreibung von
mehr als 70 Computerviren
der Systeme MS-DOS, Atari,
MacIntosh und AMIGA. Der
Schwerpunkt liegt aller-
dings auf dem System MS-
DOS. Hier kann man nun ge-
nau nachlesen, welche Wir-
kungen von “seinem” einge-
fangenen Computervirus zu
erwarten sind (sofern der
Name des Virus bekannt ist),
bzw. an den erfolgten Aus-
wirkungen nachlesen, um
welchen Virus es sich han-
deln mufl. Ganze Stamm-
bidume von Viren (zum Bei-
spiel IsraeliViren) - vom
ersten Auftreten bis hin zu
den zu erwartenden Spiitfol-
gen ab dem 1. Januar 2000 -
wurden vom Autor sorgfiltig
zusammengetragen.

Natiirlich wird der Vermei-
dung und Bekdmpfung von
Computerviren ein eigenes

Kiaus Brunnstein

Computer-
VIREN-

Report

; =
Gefahren + Wirkung = Aufbau »
FrGherkennung » Vorsorge

m s v
Wirtachalt - Racht
und Steusmn

Kapite] mit einer ganzen
Reihe praktischer Tips ge-
widmet. In Kapitel 5 erfahrt
man, dafl zur Erkennung
von Computerviren im Virus
Test Centrum Hamburg ein
Katalog entwickelt wurde,
in dem wesentliche Eigen-
schaften bekannter Compu-
terviren dargestellt werden.
Der Virus-Katalog kann tiber
eine Mailbox (seit Dezember
1988) abgerufen werden.
Ausziige aus dem Computer-
Virus-Katalog, eine kleine
Literaturliste und ein Com-
puterViren-Index  runden
das sehr zu empfehlende
Werk ab. Eine klare Sprache
ohne Fachchinesisch ma-
chen es auch fir Laien le-
senswert. Anzumerken wiire
noch, daf} der Autor selbst-
verstindlich auch an ein
Stichwortverzeichnis ge-
dacht hat.

(Hans-Rolf Gneiting)

BASIC-Schulung

Jiirgen Hiickstadt
Markt&Technik
Miinchen 1988

399 Seiten

Preis: 98, - DM
ISBN 3-89090-618-4

Seitdem es neben BASIC
auch andere Hochsprachen
gibt, die den Anwendern
aus dem nicht-professionel-
len Bereich zur Verfiigung
stehen, gibt es nicht enden
wollende Diskussionen iiber
den “Wert* von BASIC.

Allen Versuchen zum Trotz,
BASIC zur “Anfingerspra-
che” zu stempeln, haben

sich gerade in den letzten
zwei bis drei Jahren BASIC-
Dialekte entwickelt, die weit
tiber die Leistungsfihigkeit
des “alten” BASIC (GW-BA-
SIC, BASICA und viele an-
dere Dialekte) hinausrei-
chen.

Ebenso reifit die Kette von
Verdffentlichungen mit und
iiber diese Sprache nicht ab.
Offensichtlich geht die Mei-
nung und “Wertschitzung”
der Fachleute, die BASIC fiir
veraltet halten, am Verhalten
und damit an den nachweis-
lich bestehenden Bediirfnis-
sen des Marktes vorbei.
Die Weiterentwicklung von
BASIC hat zur Folge, daf die
Moglichkeiten dieser Spra-
che so vielfdltig und méch-
tig geworden sind, daf} sich
die Autoren von Fachbii-
chern nicht nur auf Nach-
schlagwerke beschrinken,
sondern auch der Notwen-
digkeit von  “richtigen®
Schulungswerken Rechnung
tragen.

Um solch ein “Schul-Buch®
handelt es sich im vorlie-
genden Werk von Jiirgen
Hiickstiidt.

Der Preis (98,- DM) sieht
zunéchst recht happig aus.
Man erhilt dafiir jedoch ei-
nen soliden DIN-A5-Ordner
mit 16 stabilen Registern,
400 Seiten Schulungstext,
der die Sprachelemente von
GW-BASIC, BASICA, Quick
BASIC und Turbo BASIC be-
handelt, sowie eine Diskette
mit allen im Lehrstoff ver-
wendeten Programmen.

Der Aufbau des Lehrgangs
ist vorbildlich:

Der gesamte Stoff ist in 14
Lektionen unterteilt, an die
sich der Anhang anschliefit.
Die Diskette ist unter eige-
nem Register in einer Klar-
sichthiille abgelegt. Jedem
Kapitel (= Lektion) geht eine
Ubersicht des zu bearbeiten-
den Stoffes voraus; die Na-
men der dazugehorigen Pro-
grammdateien der Diskette
sind als Tabelle beigefiigt.
Die einzelnen Lektionen
sind in leicht aufzunehmen-
de Hdppchen aufgeteilt und
beinhalten bereits zu jedem
Lernschritt Aufgaben, deren
Lésungen am Ende der je-
weiligen Lektion - nach der
Zusammenfassung der Lek-
tion - zur Kontrolle des Lern-
erfolgs nachgeschlagen wer-
den konnen. Die ein-

Fiir Selbststudium und
Gruppenunterricht.

zelnen Abschnitte haben die
folgenden Inhalte:

Umgang mit BASIC

Ein- und Ausgabe

Datentypen

Bedingungen

Schleifen

Felder und Sortier-

verfahren

Funktionen

Unterprogramme

Einfithrung in die

Dateiverwaltung

10. Professionelle Datei-
verwaltung

11. Allerlei Niitzliches

12. BASIC in Verbindung
mit Maschinensprache

13. Farbe, Grafik und
Sound

14. Turbo und Quick

BASIC

Anhang 1: Befehlsiiber-
sicht

Anhang 2: Anmerkungen zu
Turbo-BASIC

Anhang 3: Anmerkungen zu
Quick-BASIC

Anhang 4: ASCII-Tabelle

Das Buch ist sowohl fiir
Selbstunterricht als auch fiir
Gruppenunterricht geeignet,
kann also auch als Lehrma-
terial fiir Seminare und
Lehrgdnge dienen. Voraus-
setzungen fiir die Arbeit mit
der BASIC-Schulung sind
PC- und einfache MS-DOS-
Kenntnisse (Programmauf-
ruf und Disketten-Hand-
ling), wobei speziell im Zu-
sammenhang mit BASIC das
notwendige MS-DOS-Wis-
sen Bestandteil des Lehrstof-
fes ist.

Ul s W=

000

(Hans Kleiner)
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Wettbewerb

Sind Sie fit auf dem PC?

PCpur-Friihlingsquiz: Testen
Sie Ihr Computerwissen

Der Computer wird mehr und mehr Bestanditeil
des taglichen Lebens. Aus- und Weiterbildung

sind ohne Computerkenntnisse nicht mehr
krisensicher. Testen Sie an fiinfzehn Fragen,
wie es um lhr Computerwissen bestellt ist.

® 1.’Benutzeroberflichen’ sind...

LJ(1) ...antistatische Schutzmatten fiir Computer und
Monitor

(1(2) ...Anwendungsprogramme zur Vereinfachung
der Computerbedienung

L1(3) ...Fehlermeldungen, Hinweise und Eingabeauf-
forderungen des Betriebssystems DOS

® 2. Welche Taste wird auch als 'Backspace’
bezeichnet?

[1(1) Die Leertaste

[J(2) Die Tabulator-Taste

[J(3) Die Riickschritt-Taste

® 3. Welche Speicherkapazitiit hat eine formatierte
5,25-Zoll-Diskette beim PC/AT?

0J(1) 720 kByte [J(2) 1,2 MByte [J(3) 1,44 MByte

® 4. Mit welchem Befehl wird unter DOS ein neues
Unterverzeichnis erstellt?

(@) CD J(2) MD LJ(3)RD

® 5. Mit welchem Befehl kann nicht von Diskette auf
Festplatte kopiert werden?

0(1) COPY 0(2) XCOPY L1(3) DISKCOPY

® 6. Welche der aufgefiihrten Grafikkarten hat die
héchste Auflosung (Bildpunkte horiz./vert.)?

[1(1) HGC (Hercules Graphics Card)

[1(2) CGA (Color Graphics Adapter)

[J(3) EGA (Enhanced Graphics Adapter)

® 7. Welcher BASIC-Befehl wird nur in Zusammen-
hang mit "WHILE’ verwendet?

[J(1) END [J(2) RETURN

[J(3) THEN (J (4) WEND

® 8. Wieviel RAM-Speicher hat ein XT maximal auf
der Hauptplatine?

[J(1) 512 kByte [J(2) 640 kByte [J(3) 1 MByte

©® 9. Was ist ein 'Druckertreiber’?

[J(1) Ein Programm zur Anpassung von Druckern an
andere Programme

[J(2) Ein Hardwarezusatz zur schnelleren Druckausgabe
des Computers

®10. Was ist 'Tabellenkalkulation’?

[J(1) Computerinterner Vorgang zur Berechnung der
Speicheraufteilung fiir Anwendungsprogramme

[J(2) Universelles Anwendungsprogramm zur
Erstellung und Berechnung von Tabellen

®11. Wie lang ist ein Blatt des hierzulande verwen-
deten Endlospapiers fiir Drucker?

(1) 11 Zoll

[1(2) 29,7 cm (DIN A4)

J(3) 12 Zoll

®12. Welche PC-Schnittstelle wird auch mit
'Centronics’ bezeichnet?

[I(1) Die serielle (COM)

[1(2) Die parallele (LPT)

[1(3) Die analoge (Game)

@®13. Wie viele Bytes sind 1 MByte (Megabyte)?
[1(1) 1.000.000 [ (2) 1.024.000 [J (3) 1.048.576

®14. Welche der aufgefithrten DOS-Dateien ist
zwingender Bestandteil des Betriebssystems
DOS?

[J(1) AUTOEXEC.BAT

[1(2) COMMAND.COM

[J(3) CONFIG.SYS

@ 15. Welche Funktion haben die Coprozessoren

8xx87 beim PC?

(1) Verhindern Rechnerabsturz bei Ausfall des Haupt-
Prozessors

[J(2) Sind auf numerische Berechnungen spezialisiert,
arbeiten diese dem Hauptprozessor zu

[J(3) Werden aktiviert, wenn der Hauptprozessor
iiberlastet ist

—— me

Gewinnen Sie den 5-Zoll-Handscanner von Marstek

Haben Sie alle 15 Fragen zum PC richtig beantwortet? Wenn
ja, dann haben Sie eine gute Chance, den Marstek Handscan-
ner 'MARS 128’ inklusive umfangreicher Software oder ei-
nes von vier PCpur-DATA BOX-Paketen (je fiinf DATABOXEN
nach eigener Wahl) zu gewinnen.

Die Antworten auf unsere Fragen sind von eins bis hoch-
stens vier numeriert. Die Summe der Zahlen, die bei den
richtigen Antworten stehen, ist gleichzeitig die Losungs-
zahl, die wir von Thnen wissen wollen.

Teilnahmebedingungen:

Senden Sie eine Postkarte mit der Losungszahl bis zum 17.
Maérz 1990 (Poststempel) an:

DMV, PCpur-Frithlingsquiz, Postfach 250, 3440 Eschwege

Pro Teilnehmer geht nur die erste Einsendung in die Verlo-
sung ein (richtige Losung vorausgesetzt). Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter des DMV-Verlags und des Re-
daktionsbiiros Everts & Hagedorn sind von der Teilnahme
ausgenommen.

Fiir die Stiftung des Scanners danken wir der Firma Marstek
Computer GmbH, Diisseldorf, herzlich.
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Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

REFLEXI

Test 1:
Test 2: . e
Test 3: : B4

Gesamt : . .53

<S> speichern <ESC> EMDE

(c) 1998 PCpar
Testen Sie Ihre Reak-
Mit GRETURE> weiter tionen mit dem PC

Ao O fiw A7TY 400
Ap, A0

20 %“::rﬁs :4 ¢4

ibo pRINT wruzi “);

1

Tg NEAT B

(o Gosv® _l“bo _~pETe” oAT

to oPEY i ,-

gueuT =4, ’\“ Drucker und Schreib-
#4 maschine - das
Beste zweier Welten

Databox

ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,—- DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160, DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,- DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens gentgt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

COM/EXE

CGA/EGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 3/90:

X |X|X| 1. SCHREIBERLING

Machen Sie Ihren Drucker zu ei-
ner mehr als komfortablen
Schreibmaschine und nutzen
Sie die Vorteile dieser Kombina-
tion.

Seite 87

IX|X|X| 2. MEMORY

Nicht nur fur Spielefreaks: Mit
MEMORY trainieren Sie spiele-
risch |hr Gedé&chtnis.

Seite 86

X | X | 3 REFLEXI

Sind Ihre Reaktionen noch in
Ordnung? Testen Sie, wie gut
Sie "drauf" sind.

Seite 84

XX |X|X| 4 TIME

Professionelles Gestalten eige-
ner Programme. Wir zeigen |h-
nen, wie mit Datum und Uhrzeit
umzugehen ist.

Seite 77

X | X[ 5 MINITIPS

— Notizzettel fUr Sicherheitsko-
pien mit WORKS.

— COLOR-Anweisungen im
Giriff.

— BIOS-Adressen: Wir zeigen |h-
nen, wo was zu holen ist.

Seite 54

P ERERGl 6 SOLITAR

| Bonus-Programm im Marz:
Das interessante Denk- und
Taktikspiel, bei dem weniger
mehr ist.

PAPeFal 7. GRAPHBAS

Das neueste Programm aus
dem Hause DMV. Eine Grafik-
Toolbox flr Turbo- und Quick-
BASIC auf unserer DATABOX
als Demoversion fur alle
PCpur-Leser.
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Timeworks kann mehr, als im Handbuch steht. Wir geben

neue Tips und Tricks

DURCHBLICK

® Texten nach 'Schema F’ spart Zeit
und Arbeit. Wir zeigen, wie Sie
Standardlayouts mit [hrem Textpro-
gramm erstellen konnen.

® ['iir viele Unternehmensbereiche
gibt es inzwischen Softwarepakete.
Wir berichten iiber Einsatzméglich-
keiten von Branchenlésungen in
der Computerpraxis.

® Wenn der PC mal ausfillt, ist gu-
ter Rat teuer. Welche Servicelei-
stungen Sie wo in Anspruch neh-
men konnen, lesen Sie im ndchsten
Heft.

PROGRAMM

® PCpur-Rechnercheck: Unser Priif-
programm sagt klipp und klar, ob
Ihr PC noch alle Erweiterungen bei-
einander hat.

118 PCpur 390

TIPS & TRICKS

® Viele PCs werden in Klein(st)ge-
hdusen angeboten. Wenn Thnen der
Platz im Computer nicht mehr aus-
reicht, lesen Sie unseren Beitrag
iber PC-Umbau in Standardgehiuse.

® Weg von der langweiligen Bild-
schirmausgabe! Unsere Reihe 'Bild-
schirmspielereien’ bringt Farbe und
Pep in Ihre Programme!

Die néchste PCpur
erscheint am

21. Méarz '90
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DASPURE
ABO-VERGNUGEN

Ein Abonnement ist
praktisch und bequem.

PCpur kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West-Berlin:

6 Ausg. = 35,- DM
12 Ausg. = 70,— DM
Im européischen Ausland:

6 Ausg. = 50, - DM
12 Ausg. = 100, - DM
Im auBereuropéischen Ausland:

6 Ausg. = 60, — DM
12 Ausg. = 120, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt
zur Fristwahrung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /%m
verlag



Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen ge hre Gesundheit. Der R er Zigare r Marke enthalt: 0.9 mg Nikotin un densat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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